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PRELIMINARIT

Interesul si motivatia elevului pentru studierea matematicii
este o problema educationala ce necesita solutionare. Curriculumul
la disciplina optionala ,,Matematica in cotidian” pentru clasele I-a —
a IV-a reprezintd instrumentul didactic si documentul normativ ce
descrie conditiile invatarii si performantele de atins, exprimate in
competente, subcompetente, continuturi si activitati de invatare si
evaluare.

Prezentul curriculum este parte componenti a Curriculumului
National, fiind destinat cadrelor didactice care vor preda aceastd
disciplina la treapta primara de invatamant.

Orice disciplind din categoria optionalelor se adaugi la
curriculumul obligatoriu si constituie o extindere a traiectului
educational, raliindu-se la competentele-cheie previzute de Codul
Educatiei [1]. Extinderea curriculumului de bazd in directia unor
discipline optionale noi marcheazd o noua etapd in realizarea
educatiei centrate pe elev.

Matematica este consideratd una dintre cele mai dificile
discipline pentru majoritatea elevilor. Misiunea invatatorului/
cadrului didactic este de a face matematica mai atractiva,
descoperind impreuna cu elevii frumusetea si tainele acesteia in viata
cotidiand. Tinem sa accentudm valoarea formativd a jocurilor
didactice ca una dintre cele mai propice metode didactice si
interactive la varsta scolard micd, dar si necesititii rezolvarii
problemelor / situatiilor-problema si compunerea de probleme
legate de viata cotidiand, ce constituie o premisd reald pentru
sporirea rolului formativ al instruirii matematice primare in stransa
corelatie cu celelalte discipline de invatamant. Acest deziderat poate
fi realizat in cadrul disciplinei optionale ,Matematica in cotidian”,
care, speram, va stimula invatarea matematicii cu placere si interes
de catre elevi.



Administrarea disciplinei

s | Ari Nr. ded Nr. de

tatutu 1a unitati de

disciplinei | curriculara Clasa continut orepean

pe clase

Optionald | Matematica | Clasaal-a 20 33
si Stiinte

Optionald | Matematica | Clasa all-a 19 33
si Stiinte

Optionald | Matematica | ClasaaIll-a 18 33
si Stiinte

Optionald | Matematicd | ClasaalV-a 18 33

si Stiinte




I. CONCEPTIA DIDACTICA A DISCIPLINEI OPTIONALE

Scopul major al educatiei matematice la treapta primara de
invatamant vizeaza formarea competentelor specifice matematice,
necesare pentru dezvoltarea armonioasd a personalitatii elevului,
care 1i vor asigura premisele integrarii scolare la urmétoarea treapta
de invatamant si ale integrarii lui sociale si profesionale de
perspectivd. Premisele date constituie reperele cursului optional
~Matematica in cotidian”, la nivelul ariei curriculare ,Matematica si
Stiinte”, destinat elevilor claselor I-IV.

Acest curriculum are drept obiectiv crearea conditiilor
favorabile fiecirui elev de a asimila materialul intr-un ritm
individual, de a-si transfera cunostintele acumulate dintr-o zona de
studiu 1n alta.

Valoarea formativa a disciplinei: formarea si dezvoltarea
capacitatilor elevilor de a reflecta asupra lumii, de a formula si
rezolva probleme pe baza relationdrii cunostintelor din diferite
domenii, precum si la inzestrarea cu un set de competente, valori si
atitudini menite si asigure o cultura generald optima.

Proiectarea  curriculumului disciplinei optionale este
fundamentata pe urmatoarele principii didactice specifice
pentru invatamantul matematic primar:

e respectarea corectitudinii  stiintifice in  conditiile
determinate de accesibilitatea corespunzdtoare
particularitatilor de varsta si individuale ale elevilor;

e sistematizarea si asigurarea continuitdtii studierii
matematicii;

e insusirea constienta si activa;

e unitatea dintre senzorial si rational;

e studierea de la simplu la compus, de la particular la
general;

e asigurarea caracterului inter-, pluri-, transdisciplinar al
matematicii;

e centrarea pe aspectul formativ si dezvoltativ al interesului
pentru matematica;



e aplicarea in diverse contexte a achizitiilor matematice
dobandite;
e centrarea pe rezultatele finale — competentele specifice.

Procesul educational realizat la disciplina optionald va fi
directionat spre formarea competentei scolare: ,Competenta
scolara este un sistem integrat de cunostinte, abilititi, atitudini si
valori dobandite, formate si dezvoltate prin invitare, a céiror
mobilizare permite identificarea si rezolvarea diferitor probleme in
diverse contexte si situatii.” [3, p. 15].

II. COMPETENTE-CHEIE /| TRANSVERSALE

- Competenta de a invata si inveti;

- Competente de comunicare in limba romana;

- Competente in matematica, stiinte si tehnologie;
- Competente digitale;

- Competente antreprenoriale si spirit de initiativa;
- Competente sociale si civice.

III. COMPETENTE TRANSDISCIPLINARE
PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR

¢ Competenta de a invita din surse diverse, independent si
impreuna cu altii.

e Competente de a aplica abilitatile de baza integratoare in
situatiile de invéitare si comunicare cotidiana.

¢ Competente de utilizare a operatiilor matematice de baza si
a proprietitilor lor pentru a inventa solutii economice a
problemelor in activitatea de invitare.

o Competente de utilizare a resurselor informatice digitale
destinate invatarii si odihnei.

e Competente de a interactiona constructiv cu oamenii din
jur, pe baza de colaborare.

¢ Competente de a manifesta atitudine pozitiva si incredere
in fortele proprii.

e Competente de autoreflectie, autoevaluare si autocontrol in
activitatea de invitare, in relatiile cu alte persoane.



e Competente de analizd a relatiei ,costuri-beneficii” pentru a
lua decizii in activitatea cotidiana si cea de invatare.

IV. COMPETENTELE SPECIFICE
ALE DISCIPLINEI OPTIONALE

1. Identificarea si utilizarea conceptelor matematice si a
limbajului matematic in situatii diverse.
2. Aplicarea operatiilor aritmetice si a proprietatilor acestora in
contexte variate.
3. Rezolvarea si formularea de probleme, utilizand achizitiile
matematice.
4. Explorarea / investigarea unor situatii-problema reale sau
modelate, integrand achizitiile matematice si cele din alte
domentii.

V. REPARTIZAREA TEMELOR

PE CLASE SI PE UNITATI DE TIMP:

Clasa Temele Nr. de ore

Numerele in cotidian 10
I-a Geometria in jurul nostru 10
Matematica in familie 13

Total: 33 ore
Matematica in situatii familiale 13
all-a Matematica in meserii 10
Geometria in cotidian 10

Total: 33 ore
Matematica aplicativa 13
Geometria in constructii 10

aIll-a N s cres

Matematica si traditiile populare 10

Total: 33 ore
Matematica in lumea frumosului 10
Matematica si natura vie 10
alV-a pratematica si creatia 13

Total: 33 ore

*Nota: Repartizarea timpului s-a efectuat reiesind din 1 ora
pe saptamana.




VI. SUBCOMPETENTE, CONTINUTURI, ACTIVITATI DE INVATARE SI EVALUARE

Subcompetente

1.1. Identificarea,
citirea si scrierea
numerelor naturale 0-100
in diferite contexte.

1.2. Compararea si
ordonarea numerelor
naturale 0-100.

1.3. Utilizarea
elementelor de limbaj
matematic aferent
conceptelor de numar
natural, adunare, scidere
in diverse contexte.

1.4. Observarea unor
modele/regularitati din
cotidian, pentru crearea de
rationamente proprii.

1.5. Efectuarea adunérii
si scaderii in concentrul o-
100, fara trecere peste
ordin in diverse contexte.

Clasa I-a

Continuturi

I. Numerele in
cotidian

Povestea cifrelor.
,Casele” cifrelor.
Numere ,ratacite”.
Reconstituirea
operatiilor.

Numere amuzante.
Probleme cu obiecte
Lutile”.

La joacd cu numere.
Stafete cu numere.

Activitati de invitare si evaluare (recomandate)

Sarcini de:

- identificare a numerelor in diverse contexte;

- citire si scriere a numerelor dupa diverse
criterii;

- clasificare a numerelor dupd anumite criterii;

- selectare a informatiei-cheie dintr-un text;

- calcul cu numere naturale;

- reconstituire a operatiilor studiate;

- identificare in cotidian/ desene/ imagini/
machete/ filme documentare a elementelor
respective;

- identificare a regulii de construire a unui sir de
simboluri sau numere;

- utilizare a operatiilor studiate si proprietatilor
lor in diverse contexte;

- rezolvare a problemelor din cotidian care
conduc la utilizarea operatiilor studiate;

- transpunere a unor situatii in limbaj matematic
si rezolvare a problemelor obtinute;

- interpretare a rezultatului obtinut in cadrul
rezolvirii problemei;




1.6. Completarea
succesiunii de numere
dupa anumite reguli
identificate sau date.

1.7. Transpunerea unor
situatii reale din cotidian/
sau modelate in limbaj
matematic, rezolvarea
problemei obtinute si
interpretarea rezultatului.
1.8. Comunicarea in
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

- justificare si argumentare a rezultatelor

obtinute si a tehnologiilor utilizate.

Metode si activitdati de instruire:

metoda exercitiului; metoda jocului didactic
interactiv; problematizarea; activitatea in grup;
studiul de caz, cu aplicatii practice; analogia;
explozia stelara (starbursting) etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea  formativa; evaluarea  sumativi;
evaluarea asistatd de calculator; autoevaluarea,
probe orale, scrise, practice, proiecte simple etc.

2.1. Recunoasterea
pozitiilor relative ale unor
obiecte in spatiu, in raport
cu sine si cu repere fixe
date.

2.2. Identificarea
formelor geometrice in
modele date si in mediul
inconjurator.

2.3. Explorarea
modalitatilor de formare,
sortare, clasificare,

II. Geometria in jurul

nostru

e Figuri geometrice
plane in jurul nostru.

e Corpurile geometrice
care ne inconjoara.

e Micii constructori.

e Jocul TANGRAM.

e Puzzle-uri
geometrice.

Sarcini de:

- utilizare a jocului didactic Puzzle la modelarea
diverselor figuri geometrice;

- activititi de decupare a figurilor geometrice;

- exercitii de efectuare a diverselor masuriri;

- stabilire a conexiunilor logice dintre diverse
notiuni matematice si situatii reale;

- transfer al solutiilor unor probleme pentru
rezolvarea altora;

- confectionare a unor modele de figuri si corpuri
geometrice;

- rezolvare a problemelor simple, explicind in

10




comparare, egalizare
cantitativa a unor grupuri
de obiecte.

2.4. Confectionarea
unor modele de figuri si
corpuri geometrice.

2.5. Rezolvarea
problemelor simple,
explicand in cuvinte
proprii mersul rezolvirii.
2.6. Formularea
problemelor simple,
pornind de la: obiecte,
imagine, enunt incomplet.

cuvinte proprii mersul rezolvarii;

- formulare a problemelor simple, pornind de la:
obiecte; imagine; enunt incomplet;

- investigare a valorii de adevar a unor afirmatii
simple.

Metode si activitdati de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz,
cu aplicatii practice; jocuri didactice; analogia;

conexiuni intra- si interdisciplinare; lucrari
practice; turul galeriei; modelarea etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea  formativd, evaluarea  sumativi;

evaluarea asistatd de calculator; autoevaluarea;
proiectul; investigatia etc.

3.1. Exprimarea si
compararea rezultatelor
unor masurétori, utilizand
unititi standard de
masura: pentru masa;
pentru capacitate; pentru
lungime; pentru timp;
monetare $i unitati
nonstandard de masura.

III. Matematica in
familie

e Jocul
cifrele”.

suneste

e Giseste ,intrusul”.
e Micii cofetari.
e Micii bucétari.

Sarcini de:

- stabilire a relatiilor 1intre componentele
problemei pentru a gasi rezolvarea acesteia,
inclusiv a testelor de logica propuse;

- gasirea solutiilor de rezolvare a anagramelor,
jocurilor, problemelor simple;

- restabilire a numerelor omise, a exercitiului, a
expresiei;

- rezolvare a problemelor din cotidian care
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3.2. Aplicarea operatiilor
de adunare, scidere si a
proprietitilor acestora
pentru: compunerea si
descompunerea
numerelor; aflarea unor
numere necunoscute in
exercitii; schimb de bani.

3.3. Rezolvarea
problemelor simple,
explicand in cuvinte
proprii mersul rezolvirii.
3.4. Formularea
problemelor simple,
pornind de la: obiecte;
imagine; enunt incomplet;
schemad; numere;
exercitiu.

3.5. Justificarea si
argumentarea
rezultatelor obtinute si a
tehnologiilor utilizate.

e Micii gradinari.
e Micii detectivi.

e Invatam, jucandu-ne.

conduc la utilizarea operatiilor studiate;

- transpunere a unor situatii in limbaj matematic
si rezolvare a problemelor obtinute;

- identificare si comparare a valorilor monedelor
si a bancnotelor;

- compararea rezultatelor unor masuratori
efectuate cu unitdti standard cu rezultatele
unor masuratori efectuate cu unititi de masura
nonstandard;

- alegere a unitatilor de masuri adecvate pentru
a masura durate de timp;

- justificare si argumentare a rezultatelor
obtinute si a tehnologiilor utilizate.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea; jocuri

didactice; analogia; compararea; competitia;

explozia stelara etc.

Activitdti de evaluare:

evaluarea  formativd; evaluarea  sumativa;

evaluarea reciprocd; autoevaluarea, testarea; probe
orale, scrise, grafice, practice; investigatia etc.

12




Subcompetente

1.1. Localizarea unor
obiecte in spatiu si in
reprezentiri, in situatii
familiale.

1.2. Utilizarea
elementelor de limbaj
matematic aferent
conceptelor de numar
natural, adunare, scidere
in diferite contexte.

1.3. Aplicarea adunirii,
scaderii si a proprietéatilor
acestora pentru:
compunerea $i
descompunerea numerelor;
aflarea unor numere
necunoscute in exercitii.

1.4. Completarea unor
succesiuni de numere
asociate dupa reguli
simple, indicate sau
identificate prin observare.

I.

Clasa a II-a

Continuturi

Matematica in

situatii familiale

Eu si rddicinile mele.
Jocurile mele
preferate.

Sotronul matematic.
Eu si familia mea.
Jocul cu ,tinte”.
»Cine stie, castiga!” —
concurs.

Activitati de inviatare si evaluare (recomandate)

Sarcini de:

descriere a pozitiei obiectelor din spatiu, in
raport cu alte obiecte;

adunare si scadere orala si in scris, comentand
etapele de calcul; schimb de bani; calcul oral in
lant, cu efectuarea succesiva de aduniri si
scaderti;

aflare a unor numere necunoscute in exercitii,
in baza incercérilor si a probelor operatiei;
estimare prin comparare, fird efectuarea
calculelor;

continuare, completare a unor succesiuni de
numere asociate dupa o reguld legati de
adunare sau scadere;

formare a problemelor cu doua operatii prin
inldntuirea a doua probleme simple;

rezolvare a problemelor cu doua operatii dupa

algoritmul: conditia, Intrebarea; schema;
alegerea si justificarea operatiilor de rezolvare;
riaspunsul;

completare de tabele, rubricile carora pot

13




1.5. Rezolvarea
problemelor, justificand in
cuvinte proprii etapele
rezolvarii.

1.6. Formularea de
probleme pornind de la:
enunt incomplet; schema;
operatii aritmetice;
tematica.

1.7. Comunicarea in
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

indica: componentele adunarii sau scaderii;
cuvintele-cheie ale unei probleme;

- rezolvare a problemelor, justificind in cuvinte
proprii etapele rezolvarii;

- formulare de probleme pornind de la: enunt

incomplet; schema; operatii aritmetice;
tematica.
Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;

algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz
cu aplicatii practice; jocuri didactice; analogia;
explozia stelara etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea initiala; evaluarea formativa; evaluarea
asistatdi de calculator; softuri educationale;
testarea; probe orale, scrise, practice; investigatia
etc.

2.1. Utilizarea
elementelor de limbaj
matematic aferent
conceptelor de numar
natural, adunare, scidere,

II. Matematica
meserii
e Vizita la serviciul
mamei.
e Cu tatil in atelier.

A
m

Sarcini de:

- rezolvare, formulare, modificare a problemelor
cu 1-2 operatii invatate;

- aplicare a metodei de reducere la unitate in
probleme simple, in doud probleme simple

14




inmultire, impartire in
diferite contexte.

2.2. Aplicarea inmultirii,
Impartirii i a
proprietitilor acestora
pentru aflarea unor
numere necunoscute in
exercitii.

2.3. Rezolvarea
problemelor, justificand in
cuvinte proprii etapele
rezolvirii.

2.4. Formularea de
probleme pornind de la:
enunt incomplet; schema;
operatii aritmetice;
tematica.

2.5. Investigarea
dependentei dintre
cantitate, pret si cost in
contexte problematice
reale, legate de cumparare-
vanzare.

2.6. Justificarea si
argumentarea

Pe santierul de
constructii.

Vizita in gradina
bunicii.

Vizita in livada
bunicului.

La pescuit.

La supermarket.
Proiect de grup
»~Munca e britara de

£

aur .

inldntuite, in probleme cu doua operatii;

- investigare a unor contexte problematice reale,
legate de cumpéirare—vanzare, prin rezolvarea
si formularea de probleme, organizarea datelor
in tabele, scheme;

- activititi matematice instructive cu caracter
ludic, utilizand tehnici antreprenoriale in
contextul orientarii profesionale;

- stabilire a conexiunilor logice dintre diverse
notiuni matematice si situatii reale;

- transfer al solutiilor unor probleme pentru
rezolvarea altora;

- justificare si argumentare a rezultatelor
obtinute.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz
cu aplicatii practice; vizite didactice; jocuri
didactice; analogia etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea formativda; evaluarea asistata de
calculator; testarea; probe orale, scrise;
investigatia; proiecte simple etc.

15




rezultatelor obtinute.

2.7. Comunicarea In
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

3.1. Identificarea si
descrierea empirici a
figurilor si a corpurilor
geometrice in modele date
si in mediul inconjurator.

3.2. Completarea unor
succesiuni de forme
geometrice asociate dupa
reguli simple, indicate sau
identificate prin observare.
3.3. Confectionarea unor
modele geometrice
utilizind diverse materiale
si instrumente.

3.4. Explorarea
caracteristicilor simple ale
figurilor si corpurilor
geometrice in contexte
diferite din cotidian.

3.5. Exprimarea si
compararea rezultatelor

III. Geometria in
cotidian

e Masurdri utilizand
etaloane
nonstandarde.

¢ Constructii
elementare cu rigla si
alte materiale.

e Jocuri de constructii
cu corpuri
geometrice.

e Puzzle-uri
geometrice.

¢ Probleme de logica.

Sarcini de:

efectuare a diverselor masurari utilizind
etaloane neconventionale;

realizare a unor desene/ colaje folosind figurile
geometrice invitate;

identificare a numarului de figuri geometrice
plane dintr-un desen dat/ dintr-o figura
geometrica ,fragmentald”;

construire a unor corpuri geometrice folosind
diverse  materiale (betisoare, scobitori,
plastilina etc.);

utilizare a instrumentului geometric rigla in
efectuarea constructiilor elementare;

alcatuire a unui plan de rezolvare a problemei
de geometrie in diverse contexte;

transfer al solutiilor unor probleme pentru
rezolvarea altora;

asociere a unor obiecte cu modele ale formelor

geometrice; descrierea, In cuvinte proprii, a
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unor masurétori, utilizand
unitati standard/
nonstandard de mésura:
pentru lungime; pentru
masa; pentru capacitate.
3.6. Investigarea unor
contexte problematice reale
simple, legate de masuréri.

formelor geometrice; decuparea, desenarea,
modelarea figurilor geometrice;

- jocuri de constructii cu corpurile geometrice;

- realizare a unei expozitii de fotografie avand ca
tema obiecte cu forma geometrica;

- observare a unor succesiuni de forme
geometrice, asociate dupd o regula simpla,
legatd de forma sau pozitie spatiala;
continuarea succesiunii prin desenarea a 1-3
elemente urmitoare;

- investigare a unor contexte problematice reale
simple, legate de masurari.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz
cu aplicatii practice; jocuri didactice; analogia etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea formativa; evaluarea asistata de
calculator; autoevaluarea, probe orale, scrise,
practice; investigatia; proiecte simple etc.
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Subcompetente

1.1. Utilizarea in diverse
contexte a elementelor de
limbaj matematic aferent
conceptului de numar
natural.

1.2. Explorarea
modalitatilor de
compunere a numerelor si
de descompunere zecimala
alor, folosind adunarea si
scaderea.

1.3. Completarea unor
succesiuni de numere
naturale asociate dupa
reguli indicate sau
identificate prin observare.
1.4. Rezolvarea
problemelor cu plan sau cu
justificari, prin exercitiu.
1.5. Formularea de
probleme, pornind de la:
enunt incomplet; schemai;
operatii aritmetice;

Clasa a III-a

Continuturi

I. Matematica
aplicativa

e Numere si
semnificatii ale

acestora in cotidian.

e Matematica la
bucatarie.

e Matematica la
supermarket.

e Matematica in
jocurile din curte.

e Probleme aplicative
in activitati
antreprenoriale.

e Proiectul ,Eu sunt
antreprenor”.

Activitati de inviatare si evaluare (recomandate)

Sarcini de:

- rezolvare de exercitii de tipul: ,Afla produsul/
catul/ jumatatea/ sfertul/ dublul etc.;

- identificare a unor numere utilizind suport
concret sau desene (pizza, tort, mar, paine,
cutie de bomboane, tablete de ciocolatda etc.);

- aflare a unor numere necunoscute in exercitii,
in baza regulilor de aflare a componentelor
necunoscute ale operatiilor si a probelor;

- utilizare a simbolurilor (<, <, 2, >, =) pentru
compararea unor numere sau a rezultatelor
unor operatii aritmetice;

- estimare prin comparare, fard efectuarea
calculelor, a doud expresii simple, care se
deosebesc printr-un numar;

- continuare a unor succesiuni de numere,
asociate dupi o regula simpla;

- identificare si formulare a regulii de formare;

- propunere de reguli pentru formarea unor
succesiuni de numere;

- rezolvare, formulare, modificare a problemelor
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exercitiu; tematica.

1.6. Completarea unor
tabele sau scheme in care
se organizeaza probleme,
exercitii.

1.7. Comunicarea in
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

cu 1-3 operatii;

- completare a unor scheme-lanturi de calcule;

- activititi matematice cu caracter ludic,
utilizdnd tehnici antreprenoriale in contextul
orientédrii profesionale.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz
cu aplicatii  practice; jocuri  didactice;
descoperirea; analogia; explozia stelara etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea initiala; evaluarea formativa; evaluarea
asistatdi de calculator; softuri educationale;
testarea; probe orale, scrise, practice, grafice;
investigatia etc.

2.1. Identificarea si
descrierea in limbaj
matematic a formelor
geometrice, indicate in
continuturi.

2.2. Exprimarea,
compararea, estimarea

II. Geometria in

constructii

e Figuri buclucase.

e Corpuri geometrice
in constructiile din
localitate.

Sarcini de:
- asociere a unor obiecte cu formele geometrice;
- identificare a elementelor formelor geometrice
si a corpurilor geometrice in cotidian;
- desenare a figurilor geometrice;
- madasurare cu unititi nonstandard, estimare si
comparare a rezultatelor unor masuritori in
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rezultatelor unor
masuriatori, folosind unitati
potrivite de masura si
transformari ale lor.

2.3. Explorarea unor
modalitati elementare de
organizare a rezultatelor
unor observiri si
masuratori: tabele, desene.

2.4. Explorarea
caracteristicilor, relatiilor
si a proprietéatilor figurilor
si corpurilor geometrice
identificate in diferite
contexte.

2.5. Investigarea unor
situatii-problema din
cotidian, care presupun
efectuarea a 1-3 operatii
aritmetice invatate asupra
rezultatelor unor
masuratori.

2.6. Justificarea si
argumentarea
rezultatelor obtinute.

Probleme de logica
cu figuri geometrice.
Jocul LEGO.
Probleme cu
masuritori in curtea
scolii.

Proiect ,Eu sunt
constructor”.

baza perceptiei senzoriale;

masurare cu instrumente si unitati de masura
standard adecvate;

inregistrare in tabele a rezultatelor unor
masuratori;

rezolvare, formulare, modificare a
problemelor, referitoare la marimi si masuri;
identificare si denumire a figurilor plane;
recunoastere in  situatii cotidiene/ 1in
reprezentiri a unor obiecte cu formi geometric
(cub, paralelipiped, piramid&, cilindru, sfera,
con);

activitati matematice instructive cu caracter
ludic, utilizind tehnici antreprenoriale in
contextul orientarii profesionale;

investigare a unor contexte problematice reale,
cu caracter practic, prin integrarea achizitiilor
matematice dobandite;

transfer al solutiillor unor probleme pentru
rezolvarea altora;

justificare si argumentare a rezultatelor
obtinute.
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2.7. Comunicarea in
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz
cu aplicatii practice; jocuri didactice; analogia etc.

Activitati de evaluare:

evaluarea formativd; autoevaluarea; evaluarea
asistatd de calculator; testarea; probe orale, scrise,
practice; investigatia; proiecte simple etc.

3.1. Exprimarea si
compararea rezultatelor
unor masurétori, utilizand
unitati de masura adecvate
si transformiri ale lor:
pentru lungime (cm, dm,
m); pentru masi (kg);
pentru capacitate (0);
pentru timp (minut, ora,
ziud, sdptamand, lund, an,
deceniu, secol); monetare
(ban, leu).

3.2. Stabilirea
conexiunilor logice dintre
matematica si alte domenii,

III. Matematica si
traditiile populare

Ziua numelui.
Matematica si
sarbatorile de iarna.
~Agenda matematica”
de priméavara.
Pastele... micilor
matematicieni.
Matematica si
traditiile in familie.
Matematica in date si
evenimente.

Sarcini de:

- stabilire a conexiunilor logice dintre
matematicd si alte domenii, in situatii reale
si/sau modelate;

- descoperire a unor reguli in contexte variate;

- rezolvare a problemelor, utilizind principiul
constructiv;

- analizd, justificare i argumentare a
rezultatelor obtinute si a tehnologiilor utilizate;

- madasurare a marimilor, folosind: instrumente
adecvate; wunititi de nmasurd potrivite,
nonstandard si standard;

- estimare i comparare a rezultatelor unor
masuratori, in baza perceptiei senzoriale;
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in situatii reale si/sau
modelate.

3.3. Completarea unor
succesiuni de numere
naturale, asociate dupa
reguli simple, indicate sau

identificate prin observare.

3.4. Descoperirea unor
legitdti matematice in
diverse contexte.

3.5. Rezolvarea
problemelor in contextul
traditiilor populare si
familiale.

3.6. Analiza si
interpretarea
rezultatelor obtinute la
rezolvarea unor probleme

prin metode nonstandarde.

schimb de bani; transformiri ale orelor;
compunerea si descompunerea orelor din
minute;

- inregistrare in tabele a rezultatelor unor
observiri, masuratori, interpretarea datelor
prin comparare, extragerea unor informatii
esentiale;

- rezolvare, formulare, modificare de probleme,
referitoare la marimi si masuri;

- activititi matematice instructive cu caracter
ludic, utilizand tehnici antreprenoriale in
contextul orientarii profesionale.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;
algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz;
jocuri didactice; analogia; conexiuni intra- si
interdisciplinare; lucrari grafice etc.

Activitdti de evaluare:

evaluarea formativd, evaluarea finald; evaluarea
asistatd de calculator; testarea; probe orale, scrise,
grafice; investigatia etc.
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Subcompetente

1.1. Exprimarea,
compararea,
estimarea rezultatelor
unor masuritori, folosind
unitati potrivite de
masura si transformari
ale lor.

1.2. Explorarea unor
modalititi elementare de
organizare a rezultatelor
unor observari si
masuratori: tabele,
desene.

1.3. Investigarea unor
situatii-problema din
cotidian, care presupun
efectuarea a 1-3 operatii
aritmetice invatate asupra
rezultatelor unor
masuratori.

1.4. Rezolvarea
problemelor cu 1-3
operatii: cu plan sau cu

Clasa a IV-a

Continuturi

I. Matematica in lumea
frumosului

e In lumea artelor
frumoase.

e Probleme bune si
sgustoase” din arta
culinara.

e Minunata lume a

florilor.

e Matematica in timpul
liber.

e Proiect
mestesugari”.

»Micii

Activitati de invitare si evaluare (recomandate)

Sarcini de:

- asociere a unor obiecte cu formele geometrice;
identificare a elementelor formelor geometrice;
desenare a figurilor geometrice;

- masurare cu unititi nonstandard, estimare si
comparare a rezultatelor unor maésuritori in
baza perceptiei senzoriale;

- masurare cu instrumente si unitati de misura
standard potrivite; inregistrarea in tabele a
rezultatelor unor masuratori;

- rezolvare, formulare, modificare de probleme,
referitoare la marimi si masuri;

- activitati matematice instructive cu caracter
ludic, utilizdind tehnici antreprenoriale in
contextul orientarii profesionale;

- investigare a unor contexte problematice reale,
cu caracter practic, prin integrarea achizitiilor
matematice;

- inregistrare
investigatii;

- extragere si sortare de numere dintr-un tabel, pe

in tabele a observatiilor din
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justificari, prin exercitiu.
1.5. Inregistrarea in
tabele a unor date
observate din cotidian.
1.6. Organizarea datelor
in tabele si reprezentarea
lor grafica.

1.7. Justificarea si
argumentarea
rezultatelor obtinute.

1.8. Comunicarea in
cadrul actiunilor de
invatare in grup.

baza unor criterii date;

- ordonare a unor evenimente/ obiecte din
cotidian dupa anumite scale (de exemplu, dupa
intensitate, frecventd, dimensiuni, preferinte
ete.);

- transfer al solutiilor unor probleme pentru
rezolvarea altora;

- justificare si argumentare a rezultatelor
obtinute.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea;

algoritmizarea; activitatea in grup; studiul de caz,
cu aplicatii practice; jocuri didactice; GPP, Loto
Matematic etc.

Activitdti de evaluare:

evaluarea formativd; evaluarea asistatd de
calculator; testarea; probe orale, scrise, practice;
investigatia; proiecte simple etc.

2.1. Rezolvarea
problemelor cu 1-3
operatii: cu plan sau cu
justificari, prin exercitiu.

II. Matematica si
natura vie

e Matematica si plantele
de camera.

Sarcini de:
- alcatuire a unui plan de rezolvare a problemei in
diverse contexte;
- transfer al solutiilor unor probleme pentru
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2.2. Formularea de
probleme pornind de la:
enunt incomplet, schem4;
operatii aritmetice;
exercitiu; tematica.

2.3. Investigarea unor
situatii-problema din
cotidian, care soliciti
aplicarea operatiilor si
metodelor invitate.

2.4. Investigarea valorii
de adevir a unor afirmatii
simple.

2.5. Comunicarea
constructiva si toleranta
in cadrul echipei/
grupului in activitatile de
invatare reciproca.

Matematica in livada.
Excursia ,Matematica
la gradina zoologica”.

Piata ,CU DE
TOATE”.

Turnir de probleme
din viata cotidiana.
Proiect ,Micii
fermieri”.

rezolvarea altora;

- rezolvare, formulare, modificare a problemelor
cu 1-3 operatii;

- activititi matematice instructive cu caracter
ludic, utilizdind tehnici antreprenoriale in
contextul orientarii profesionale;

- investigare a valorii de adevir a diverselor
afirmatii;

- investigare a unor contexte problematice reale,
cu caracter practic, prin integrarea achizitiilor
matematice;

- activititi comune 1n grup/echipa
imbunitatirea comunicarii
constructive intre elevi.

pentru
eficiente/

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea; algoritmizarea;
activitatea in grup; studiul de caz, cu aplicatii practice;
jocuri didactice; GPP, turul galeriei, analogia etc.

Activitdti de evaluare:

evaluarea formativd; evaluarea asistata de
calculator; autoevaluarea, probe orale, scrise,
practice; investigatia; proiecte simple etc.
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3.1. Formularea de
probleme pornind de la:
enunt incomplet, schema,
operatii aritmetice,
exercitiu, tematica.

3.2. Investigarea unor
situatii-problema din
cotidian, care solicita
aplicarea operatiilor
aritmetice si a metodelor
de rezolvare invitate.
3.3.Stabilirea
conexiunilor logice dintre
matematica si alte
domenii, in situatii reale
si/sau modelate.

3.4. Descoperirea unor
legitati matematice in
diverse contexte.

3.5. Aplicarea/
rezolvarea problemelor cu
1-3 operatii.

3.6. Analiza si
interpretarea
rezultatelor obtinute la

III. Matematica si

creatia

e Probleme frumoase”
din mestesugurile
populare.

e Concurs cu

probleme creative din
cotidian.
micilor

din

e ,Agenda”
matematicieni
scoala noastra.

e Transmitem
creative!

¢ Descoperi traseul!

,Portretul

mesaje

e Concurs
numdarului”.
e Proiect ,Casa mea de

”»

VIS .

Sarcini de:

stabilire a conexiunilor logice dintre matematica
si alte domenii, 1n situatii reale si/sau modelate;
descoperire a unor legitati matematice in diverse
contexte;

interpretare a datelor prin compararea
numerelor implicate, prin stabilirea de
asemindri si deosebiri, prin extragerea unor
informatii semnificative etc.;

rezolvare, formulare, modificare a problemelor
cu 1-3 operatii, referitoare la marimi si masuréri,
inclusiv prin metoda figurativd si reducere la
unitate;

rezolvare a problemelor, utilizdnd principiul
constructiv si analiza, justificare si argumentare

a rezultatelor obtinute si a tehnologiilor
utilizate;
ordonare a unor evenimente/obiecte din

cotidian dupd anumite scale (de ex., dupi
intensitate, frecventd, dimensiuni, preferinte
ete.);

comparare a unor sume de bani compuse din
monede si bancnote diferite; jocuri de utilizare a
banilor;
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rezolvarea unor probleme
prin metode
nonstandarde.

- activititi matematice instructive cu caracter
ludic si creatoare, utilizand tehnici
antreprenoriale  in  contextul  orientarii
profesionale;

- analizd si interpretare a rezultatelor obtinute la
rezolvarea unor probleme prin metode
nonstandarde.

Metode si activitdti de instruire:

metoda exercitiului; problematizarea; figurarea;
algoritmizarea; activitatea in grup/ individuala
diferentiata; studiul de caz; jocuri didactice;
analogia; conexiuni intra- si interdisciplinare etc.
Activitati de evaluare:

evaluarea formativd, evaluarea finald; evaluarea
asistati de calculator; probe orale, scrise;
concursul; investigatia etc.
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VII. SUGESTII METODOLOGICE

Disciplina optionala ,Matematica in cotidian” va fi predata
amplificand aspectul interactiv al didacticii, care presupune plasarea
elevului in centrul procesului educational. De aceea, la alegerea
strategiilor si tehnologiilor didactice, invatatorul va da dovada de
flexibilitate si creativitate. Ele vor asigura o educatie centrata pe elev,
care contribuie la dezvoltarea gandirii critice si formarii unei
atitudini pozitive a elevilor pentru matematici. In activitatea
didacticd invatatorii vor tine cont de faptul ca ,,Interesul pentru
matematica se naste si se dezvolta odata cu intelegerea tot
mai clara si cu patrunderea tot mai adanca in lumea
adevarurilor ei.” (S. Stoilov), iar ,Jocul — un impuls
irezistibil prin care copilul isi modeleaza propria-i
statuie.” (J. Chateau).

Matematica este pretutindeni in jurul nostru. Misiunea
profesorului este, utilizind aspectul interactiv, s-o reliefeze — in
comun cu elevii — si sd-i convinga pe acestia si studieze constient
matematica pentru a o aplica in diverse contexte. Invititorul va
selecta tehnologiile didactice si va adapta practicile educationale in
functie de ritmul de invitare si de particularititile de varsta si
individuale ale elevilor. Predarea—invatarea matematicii trebuie si
creeze conditii favorabile antrenirii elevilor pe calea cautarilor,
cercetdrii, care s favorizeze invatarea prin joc, problematizare si
descoperire. Activitatile de invatare vor fi eficiente si prin aplicarea
directd a elevilor in variate activitdti interactive: Loto matematic,
Calendar matematic, Avizul matematic, Telegrama, Gandeste—
Perechi—Prezinta etc. Este necesard crearea unor conditii pentru
transferul achizitiilor matematice dobandite si constientizate in
diverse domenii, inclusiv in cotidian. In misura posibilititilor orele
de matematica vor fi asistate de TIC.
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In cadrul disciplinei optionale in invitdmantul primar se va
implementa evaluarea criteriala prin descriptori, conform Articolului
16 al Codului Educatiei al Republicii Moldova [1]. Evaluarea
criteriald prin descriptori in clasele primare se defineste drept un
proces dinamic, holistic, continuu si complex de determinare a
particularititilor individuale ale copilului pe discipline scolare
[6, p. 4]. Tehnologiile de evaluare vor include prioritar: metoda
proiectelor, evaluarea reciproca, autoevaluarea,
evaluarea curentd, interactiva, bazata pe observare,
chestionare, obtinere de informatii, evaluarea prin jocuri
didactice cu aspect evaluativ etc.

Instrumentele de lucru sau auxiliarele elevului pot fi create
dupi un model adaptat la nivelul experientei elevilor, contribuind la
motivarea elevului prin criterii bine stabilite, reglate la nivel de
asigurare a unei evaluari corecte, obiective. Ele vor raspunde
principiului confidentialitatii, pe de o parte, urmarind progresul
elevului in comparatie cu sine insusi si principiul transparentei, pe de
alta parte, cel care oferd dovezi.

Pentru monitorizarea nivelului de achizitie a capacitatilor se
vor utiliza evaludri orale, scrise, lucrdri practice, precum si
portofoliul de evaluare al elevului. Portofoliul de evaluare al elevului
poate include: fise de evaluare criteriala, fise de autoevaluare, fise de
evaluare reciprocd, fise de inter-evaluare (apreciere reciprocd/
mutuald, in perechi sau in grupuri mici), grile cu descriptori de
performanta pe anumite produse; teste initiale, teste formative, teste
sumative [6, p. 38].

Evaluarile realizate la disciplina optionala vor include si itemi,
sarcini rezolvarea cirora necesiti conexiuni interdisciplinare. In
cadrul evaludrilor realizate accentul se va pune nu pe cunostinte si
capacitati separate, ci pe formarea de competente.

Important este ca evaludrile realizate sa fie obiective.
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