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I. CALITATE, EFICIENTA, RELEVANTA:
ABORDARI GENERALE

1.1. Delimitari conceptuale:
calitate, eficienta, eficacitate

Svetlana NASTAS, dr.

< Conceptul de calitate in educatie

Intr-o perspectivi generali calitatea reprezinti ,totalitatea insusirilor
si laturilor esentiale in virtutea cirora un lucru este ceea ce este, deosebin-
du-se de celelalte lucruri” (DEX, 2009). Raportarea termenului ,calitate”
la invatamantul general implicd anumite specificiri consemnate in primul
rand in documente, acte normative si reglatoare, ulterior, in literatura sti-
intificd (de actualitate) si transpunerea in demararea procesului educatio-
nal.

Conform Codului Educatiei, in Dispozitii generale, Capitolul I. Dome-
niul de reglementare, Articolul 3. Notiuni principale este delimitata calita-
tea in tnvatamant — ansamblu de caracteristici ale unui program de studiu
si ale ofertantilor acestuia, prin care sunt satisfacute asteptarile beneficiari-
lor in raport cu standardele de calitate.

Un alt document semnificativ pentru inviatamantul general din Republi-
ca Moldova, care reclama calitatea educatiei o prioritate — Standardele de
calitate pentru institutiile de invdtdmant general (2014). In documentul
respectiv, calitatea educatiei reprezinta ,un ansamblu de actiuni de dezvol-
tare a capacitatii institutionale, de elaborate, planificare si implementare de
programe de studiu, prin care se formeaza increderea beneficiarilor ci or-
ganizatia furnizoare de educatie indeplineste standardele” [13, p. 4]. Pentru
a defini o scoald de calitate, Standardele reclama un complex de atribute
structurate pe domenii si indicatori care sunt confirmate prin dovezi.

Daci ne referim la experientele vecinilor din Romania la subiectul
abordat, in prim plan este Legea nr. 87/2006 pentru aprobarea Ordonan-
tei de urgentad a Guvernului nr. 75/2005 privind asigurarea calitatii edu-
catiei, publicatd in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I, nr. 642 din 20
iulie 2005. Astfel, calitatea educatiei — prioritate nationald, confirmata le-
gislativ si reprezinta ansamblul caracteristicilor unui furnizor si ale pro-
gramului acestora prin care sunt indeplinite asteptarile beneficiarelor si
standardelor de calitate.

In opinia lui S. Tosifescu, nu existd, incé, un concept unitar al calititii
educatiei, dar este o necesitate de a converge, cu toate ca dispersarea este
generata de judeciti in functie de valorile promovate in societate si la ni-
velul organizatiei scolare, politicile si strategiile educationale existente la



nivel national, regional si local, situatia existenta, definitd de factorii con-
textuali si situationali, evolutia conceptului de calitate [11].

Calitatea in educatie desemneaza un complex de principii si practici ce
traverseaza intregul mediu educational, in totalitatea componentelor sale,
orientat spre obtinerea de rezultate superioare, raportate la standarde si
spre satisfacerea nevoilor si asteptarilor beneficiarilor educatiei [8, p. 3].

Intr-o perspectivi generalizatoare calitatea educatiei activeazi terme-
nii: oferta educationala, calitatea implementarii ofertei educationale, be-
neficiari.

OFERTA EDUCATIONALA

componentele: nivelul si formele de
invatdmant, programul gcolar, infrastructura
scolard, curriculumul, activitati extrascolare,
serviciile de suport educationa etc.

activitatile si procesele: lectia, decizii ale
consiliului - profesoral, - comisiilor -metodice
etc., vizite §i excursii cu elevii etc.

CALITATEA IMPLEMENTARII OFERTEI EDUCATIONALE

cadre manageriale cadre didactice personal auxiliar

S — ,
7

BENEFICIARII

elevii parinti comunitatea

Fig. 1.1. Calitatea educatiei in termeni

Oferta educationala. Termenul oferta vine din marketing, respectiv,
scoala trebuie vizualizatd in termeni de marketing. In literatura de specia-
litate ,,oferta educationala a scolii reprezinta pachetul de resurse si servicii
pe care scoala le pune la dispozitia beneficiarilor educatiei in vederea rea-
lizarii scopurilor si obiectivelor propuse” [8, p. 15]. Astfel, oferta educatio-
nald delimiteaza doua aspecte distinctive:

v/ Componentele ofertei educationale. De cele mai multe ori compo-

nenta-cheie este curriculum, care nu este justificatd prin raportarea
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in plan comparativ de la o institutie la alta, fiind centralizat. Astfel,
in contextul Standardelor de calitate sunt emulate, luate in calcul in
pachetul de oferte si infrastructura institutiei de invatamant (labo-
ratoare de chimie/biologie, laboratoare muzicale, biblioteca, centre
de informare si documentare, cabinete, spatii de invatare/relaxa-
re individuale in grup etc.), si activitdatile extracurriculare, iar din
perspectiva incluziunii sunt relevate serviciile de suport educational
(servicii de logopedie, consiliere pentru copiii cu parinti plecati la
munca peste hotare etc.).

v’ Activitatile si procesele: Activitatea-axa in jurul cireia se con-
struieste ideea de calitate a educatiei este lectia. Insi, arsenalul
activitatilor si proceselor educationale este mult mai vast si prin-
tre acestea e de remarcat: activititile extracurriculare propuse de
institutia de invatdmant, totalitatea deciziilor incepand cu senatul
clasei/elevilor si finalizand cu deciziile consiliului profesoral.

Calitatea implementarii ofertei educationale este o verigi semni-
ficativa in contextul calitétii educatiei, vizand resursele umane, echipa care
face realizabild cu succes/insucces oferta educationala:

v/ cadrele manageriale cu abilitati de leadership (determina viziu-
nea si misiunea scolii; construieste, motiveaza si incurajeaza munca
in echipa la toate nivelurile unitatii scolare; asigura contextul cores-
punzator pentru oferta curriculara si extracurriculars; stimuleaza
deschiderea serviciilor scolii catre comunitate; promoveaza utiliza-
rea eficienta a resurselor institutionale etc.);

v' cadrele didactice corespunzitoare cerintelor academice si socia-
le in continua schimbare, active si implicate in elaborarea de docu-
mente pentru activitatea scolara, in demararea activitatilor metodo-
logice relevante si utile pentru realizarea scopurilor institutionale;

v’ personalul auxiliar — partener pentru cadrele didactice la imple-
mentarea ofertei educationale.

Resursele umane din institutiile de invatdmant construiesc echipa care
cultivd mediul fizic si psihosocial [8, p. 21], asigura climatul organizational
pozitiv, exprimat prin intelegere si incredere, colaborare si responsabilita-
te, valorificdind competentele si resursele disponibile. Resursele umane ale
institutiei scolare conduc la calitatea implementarii ofertei educationale.
Calitatea educatiei este conectatd mai multor factori, depasind hotarul unei
lectii, a unui program, strategii, activitatea in baza unor auxiliare, resurse
umane implicate etc.



1 Comprehensiunea

+A invata pe altii inseamna a intelege: scopurile, structurile profunde ale materiei predate,
ideile fundamentale ale disciplinei.

—t Transformarea

+A lua in consideratie aspecte relevante ale abilitatilor discipolilor: limba materna, cultura
generald, genul, motivatia, cunostintele anterioare, deprinderile dobindite care ar avea
impact si ar afecta formele de prezentare i reprezentare a cunostintelor.

—t Instruirea

+A include toata varietatea de tipuri de predare (stiluri) prin proiectare si ajustare la situatia
concretd a clasei: managementul clasei, tipurile de prezentare, interactiunile, formele de
activitate etc.

—{ Evaluarea

+A asigura o continuitate a demersului anterioar, instructiunea, prin achizitionarea informatjiei
concludente despre modul in care s-a produs invatarea, verificarea, identificarea realizarilor,
dar si a erorilor, autoevaluarea performantelor.

—t Reflectia

*A realiza revizuirea, reconstruirea, refacerea si analiza criticd a abilitatilor didactice in
vederea unor schimbari care pot imbunatéti prestatia cadrului didactic, dar si demersul
activitatii (feedbackul).

Fig. 1.2. Etapele demersului de calitate dupa Shulman

Dupa afirmatia lui A. Dumitriu, calitatea poate fi definita ca un demers
care conduce la invatare eficientd, la cunostinte, abilitati si competente pro-
funde si durabile ale elevilor prin planificarea si realizarea eficienta a rezul-
tatelor asteptate ale Invitarii, monitorizarea, evaluarea interna / externi a
rezultatelor si prin imbunatatirea continui [9].

In vederea elucidarii conceptului de calitate in procesul educational ne
determind enuntarea, pe de o parte, a modelului de gandire pedagogica
creat de Shulman (1986, 1987, 1992), dezvoltat in Figura 1.2, care implica
un ciclu etapizat de activitati parcurse in vederea unui demers de calitate:
comprehensiunea, transformarea, instruirea, evaluarea, reflectia si noul
tip de comprehensiune.

Pe de alta parte, un rol semnificativ in evolutia conceptului de calitate
revine ciclului de proiectare a produsului (product design cycle), promovat
in Japonia de E. Deming, parintele miscarii moderne in domeniul calitatii.
Ulterior acest circuit a fost dezvoltat in ciclu de tip PDCA (Plan — DO -
Check — Action) sau metodologia oricarui proces, care in traducere — pro-
lecteazd — realizeaza — verificd — actioneaza.

PDCA poate fi rezumat astfel:

— Planifica: stabileste obiectivele si procesele necesare obtinerii re-

zultatelor in concordanti cu cerintele clientului/beneficiarului si cu
politicile institutiei;



— Realizeaza: implementeazi procesele;

— Verifica: monitorizeaza si masoara procesele si produsul fata de po-
liticile, obiectivele si cerintele pentru produs si raporteaza rezultate-
le;

— Actioneazi: intreprinde actiuni pentru imbunitatirea continua a
performantelor proceselor.

‘ ; . N S
* Proiecteaza N | + Realizeaza
/ PLANIFICARE | IMPLEMENTARE S
Al |
|

REVIZUIRE EVALUARE /

+ Actioneaza + Verifica

Fig. 1.3. Cercul lui Deming — Ciclul PDCA

Abordarea corelativa (circuitul calitatii — metodologia procesului) per-
mite vizualizarea mecanismului unic de functionalitate a calitatii procesu-
lui, care poate fi detaliat pe fiecare componentd in parte, avand ca suport
o strategie de dezvoltare pe termen lung in care scoala isi asuma rolul fun-
damental de furnizor al capitalului uman, capabil de a fi la randul sdau un
beneficiu pentru societate.

In Republica Moldova, in invitimantul secundar general responsa-
bil de asigurarea calititii revine Agentiei de Asigurare a Calititii, organ
ierarhic superior, care disemineaza informatii cu privire la functionalita-
tea procesului educational din tard. Un rol semnificativ in dezvoltarea con-
ceptului de calitate in procesul educational 1i revine Institutului de Stiinte
ale Educatiei prin materialele-soclu pentru invatamantul secundar gene-
ral. Printre acestea a fost elaborata lucrarea Standardele de calitate ale
institutitlor de invatamant general si instrumentele de evaluare aferente
acestora (2015), oferind fiecarei institutii de invatamant cadru de asigura-
re si imbunitatire continua.



< Eficienta vs. eficacitate in procesul educational

Procesul de invatdmant reprezinta principalul subsistem al sistemu-
lui de invatimant, a cirui definitie generica, sintetizatd din M. Manolescu
poate fi: activitatea instructiv-educativa complexa, desfasurata in mod or-
ganizat si sistemic de elevi si profesori in scoala, prin care elevii doban-
desc un sistem de cunostinte, priceperi, deprinderi, capacititi, competen-
te, achizitii intelectuale si motrice, prin care isi formeaza conceptia despre
lume, convingerile morale, trasiturile de caracter, precum si aptitudinile
de cunoastere, cercetare si creatie.

Procesul de invatamant in abordarea M. Manolescu sintetizeaza ur-
matoarele definitii: « Este o activitate progresiva, planificati, sistematica,
metodica si intensiva de acces la cunoastere si actiune, pusa sub contro-
lul personalului didactic, bazatd pe selectionarea stricta a continuturilor
si pe efortul personal al elevului; « O form3 sistematizati si organizata de
desfisurare a ansamblului procesual predare—invitare, orientata finalist,
transpusa pragmatic intr-o serie de metode si procedee si supusa legilor
evaludrii. « Activitatea instructiv-educativa complexa desfasuratd in mod
sistematic si organizat de catre elevi si profesori care conduce la inzestra-
rea elevilor cu un sistem de cunostinte, deprinderi, capacitati si competen-
te pe baza cdrora ei dobandesc cunoasterea stiintifica a realitatii, isi for-
meaza conceptia despre lume, convingerile morale, trisaturile de caracter,
precum si aptitudinile de cercetare si creatie [12].

In invitdmantul general secundar, activitatea instructiv-educativi este
orientata spre cunoasterea si asimilarea unui sistem de valori precizat, prin
documente curriculare oficiale (planuri de inviatimant, programe, manu-
ale scolare etc.). Cunoasterea corespunzitoare procesului de invitamant
este mijlocita didactic, gratie strategiilor de instruire si autoinstruire pro-
iectate si utilizate de personalul didactic, care sprijina elevul in descoperi-
rea adevarurilor cunoscute. Cunoasterea didactica are caracter stiintific si
ea avanseaza o data cu derularea activitatilor de invitare si predare, carora
li se adauga evaluari continue, sistematice, ce se constituie in premise ale
activitatilor de reglare si optimizare a procesului de invitamant.

Activitatile instructiv-educative se desfisoara intr-un context didactic
concret, bine determinat, in interiorul ciruia intervin anumite variabile;
unele dintre acestea sunt bine cunoscute si valorificate, altele pot fi identi-
ficate, iar altele sunt aleatorii. Acestea din urma trebuie acceptate asa cum
sunt, iar celelalte doua categorii trebuie mentinute sub control si adaptate
nevoilor concrete ale procesului didactic. Astfel, fiecare actiune instruc-
tiv-educativa prezinta o serie de caracteristici:

« Angajeaza activitatea binomului educational;

« Vehiculeazi un continut ideatic purtitor de mesaje educationale;

« Vizeazd motivarea elevilor prin constientizarea obiectivelor educati-

onale care urmeaza si fie realizate;
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« Se desfisoara in conformitate cu anumite principii, reguli si norme

didactice;

« Recurge la valente psihopedagogice si metodice ale unor metode si

mijloace de invatamant;

« Esteorientata de finalitati educationale, concretizate in performante

scolare, care urmeaza si fie evaluate.

Didactica moderna concepe procesul de invitdmant ca activitate de
predare—invitare. Rolul prioritar revine cadrului didactic care este centrat
pe corelatia dintre actiunea initiala de predare si cea ulterioari sau simul-
tand de invatare, orientata pe directia transformarii personalititii elevului.

Didactica postmoderna concepe procesul de invatimant ca activitate de
predare—invitare—evaluare, proiectata in sens curricular prin centrarea pe
obiective si realizarea corespondentei pedagogice dintre obiective—conti-
nuturi—-metodologie—evaluare.

Eficienta. Procesele din educatie si problemele identificate sunt ana-
lizate in mod obligatoriu si din punctul de vedere al eficientei investitiei
banului public, unul dintre obiectivele Strategiei fiind acela de a obtine
calitate maxima din fondurile alocate educatiei.

(Principiul Strategiei ,,Educatia—2020”)

Asigurarea calitatii — increderea societitii ci sistemul de invatimant
general rispunde asteptarilor, asumandu-si un set de actiuni necesare,
cheltuieste banii publici in chip eficace (care produce efectul scontat, care
da un rezultat pozitiv) si eficient (costul este raportat la valoarea produ-
sului; obiective atinse/resurse consumate). Cu toate ca definitiile prezente
in unele dictionare trateaza similar notiunile de eficienta si eficacitate
(DEX, 1998 s.a.), acestea nu sunt sinonime. In numeroase lucriri de spe-
cialitate, dar mai ales in practicd, se produc confuzii, cei doi termeni fiind
folositi adesea cu acelasi sens, motiv pentru care este necesara o lamurire
a acestor notiuni intre care existd atat deosebiri de nuanta, determinate
de natura etimologica, cat si deosebiri in ceea ce priveste continutul lor in
economie, dar si in domeniul stiintelor educatiei.

Tabelul 1.1. Consemnarea sensurilor

pentru eficienta si eficacitate

Eficienta ‘ Eficacitate
in limba engleza
efficient pentru eficient effective pentru eficace
Eficienta = a face lucrurile cum trebuie Eficacitate = a face lucrurile care
(doing things right) trebuie
(doing the right things)

11



dictionare

randament. ¢ ~ economicd = raportul
dintre rezultatele obtinute in activitatea
economica si eforturile depuse

(MDN, 2000)

calitatea de a produce efectul (pozitiv)
asteptat
(DEX, 2009)

in economie

Eficienta inseamna a obtine anumite
rezultate prestabilite cu un consum mi-
nim de resurse sau a obtine rezultatele
maxime posibile cu o cantitate prestabi-
litd de resurse.

Oxford Dictionary of Economics (2002)
rezultat/efort, unde rezultatul se consti-
tuie in fructul actiunilor intreprinse in
urma consumului a diferite resurse, iar
efortul reprezinta resursele consumate
(materiale, oameni, timp, bani)
Eficient = R (un raport bun
REZULTAT/EFORT)

E

rezultatul obtinut / rezultatul planificat
(dorit)

Eficace = R

T

(un raport bun REZULTAT / TIMP
UTILIZAT)

Cercetatorul suedez prezintd eficienta
ca fiind raportul dintre nivelul minim
de resurse teoretic necesare pentru a
desfasura activitatile dorite intr-un sis-
tem dat (companie) si resursele efectiv
consumate.

Stefan Tangen (2005)

in viziunea generali a cercetitorilor
romani eficacitatea se referda numai
la dimensiunea rezultatelor activitatii
companiei. Aceasta este reprezentata
de raportul dintre rezultatul obtinut si
obiectivul de atins.

Gruian Claudiu Marian (2010)

prin

cipii

(St. Badescu)

Principiul lui Parkinson3 (deadline-uri-
le) are la baza celebra lege Parkinson
(1957). Acest principiu spune ca per-
ceptia asupra unei sarcini va creste
in importanta si complexitate direct
proportional cu timpul alocat finaliza-
rii acesteia. Adicd, cu cat vei avea un
deadline mai scurt pentru a termina un
anumit lucru, cu atat vei fl mai eficient
si mai focalizat pe terminarea lui. Cu cat
timpul alocat creste, va creste si presi-
unea mentald asupra ta si vei percepe
respectiva sarcind mult mai grea decat
este de fapt. Asta se poate traduce in
felul urmator: rezultatele sarcinilor cu
deadline-uri mai scurte sunt aproape
intotdeauna egale sau mai bune decat
in cazul termenelor limitd lungi.

Principiul Pareto2 (sau regula
80/20). Aceasta lege extinsd la scara
larga dupa un secol (1906) poate fi su-
marizatd foarte simplu: 80% din rezul-
tate sunt efectul a 20% din efortul de-
pus. Se poate spune cd, 20% din oameni
castigd 80% din bani; 20% din clienti
aduc 80% din venituri etc. In practici
sunt de facut 2 lucruri simple:

aflam care sunt cele 20% din actiuni
care produc 80% din rezultate si ne
concentram asupra lor;

aflam care sunt cele 20% din sursele
care ne cauzeazd 80% din probleme
si ne concentram pe eliminarea lor.
Cu ajutorul metodei Pareto, actiunile
asupra cirora ne vom concentra efortul,
vor avea un efect de eficacitate.
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Abordarea calitétii procesului educational al invatdmantului general
din Republica Moldova prin prisma eficientei si eficacitatii este legata
de convergenta sistemica europeand, de facilitarea circulatiei internatio-
nale in formarea tinerei generatii, viitoarea fortd de munca, ce presupu-
ne recunoasterea diplomelor de studiu. Eficacitatea fara eficienta nu este
benefica deoarece consumi prea multe resurse, chiar daca ajungi in cele
din urma la rezultatul dorit. Nici eficienta singurd nu renteazd (nu este
productiva). Stefan Badescu propune si o ecuatie constituita din cele doua
cuvinte, devenite concepte.

EFICIENTA + EFICACITATE = EXCELENTA

Asigurarea calitatii face parte din managementul calitatii — un intreg
ansamblu de masuri care au drept scop ca procesul educational din inva-
tamantul general s planifice obtinerea calitatii, si-i determine parametri,
s-0 masoare si sd dovedeasca rezultatul obtinut. Astfel, crearea unui sis-
tem de asigurare a calititii procesului educational vizeaza implicatii an-
terioare in sistemul de management al calititii in invitamantul general.
Prin urmare, conceptele eficacitate si eficient isi largesc zona de influenta
(de la calitatea procesului educational la sistemul de management al ca-
litatii) si vizeaza atat productivitatea, cat si celelalte laturi ale performan-
tei fiind general aplicabile tuturor obiectivelor pe care institutia le are de
atins. Modelul celor 3 P (Productivitate, Profitabilitate si Performanta),
elucidat de S. Tangen [15], ne prezinta o abordare integrativa a elementelor
performantei identificate de diferiti autori si ne ajuta sa intelegem de unde
Jizvoraste”, cum ,se formeaza” performanta institutiei, dar si a procesului
educational si care sunt principalii factori care o influenteaza.
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1.2. Abordari conceptuale ale calitatii, eficientei
si relevantei procesului educational
in invatamantul general

Ludmila FRANTUZAN, dr., conf. cerc.

Educatia reprezintd un pilon fundamental al succesului social, iar unul
din obiectivele strategice pe termen lung al politicilor educationale este:
cresterea calitatii si eficientei procesului educational. Problema calitatii in
educatie ramane a fi prioritara pentru orice tara, datorita unui nivel inalt de
dezvoltare a sferei de productie, a tehnologiilor performante a economiei.

Racordarea invatamantului secundar general la politica educationali
previazuta de proiectul Strategiei ,,Educatia—2020", care isi propune dez-
voltarea capitalului uman, promovarea aspiratiilor de integrare europea-
nd, impune si asigurarea stiintifica a calitdtii, eficientei si relevantei pro-

14



cesului educational sub aspectul formarii si evaluarii in raport cu directiile
prioritare de dezvoltare a sistemului de invatamant. Proiectul institutional
Asigurarea stiintifica a calitatii, eficientei si relevantei procesului edu-
cational in tnvatamantul secundar-general, realizat pe perioada anilor
2015-2018, a fost elaborat in contextul directiilor prioritare ale Strategiei
Educatia—2020. Drept scop aceasti cercetare a avut: Elaborarea modele-
lor, metodelor si instrumentelor de sporire a calitatii, eficientei si relevan-
tet procesului educational in tnvatdmantul secundar-general,valorificind
oportunititile tehnologiilor informationale si comunicationale pentru for-
marea unei personalitati integre, social active si creative.

< Dezvoltarea conceptelor de calitate si eficienta
in cadrul procesului educational

Directionarea spre calitate reprezintd fundamentul pentru imbuna-
titirea continud a finalitatilor educationale si are menirea de a asigura o
adaptare reusita intr-o societate competitiva. Eficienta este misura in care
scoala consolideaza procesul educational astfel ca toti elevii de la toate
treptele de scolaritate sd invete valorificAndu-si pe deplin potentialul inte-
lectual stapanind competentele necesare vietii.

In vederea sporirii calititii si eficientei procesului educational, propu-
nem dezvoltarea teoriei invatarii transformative si modelul invatarii de-
pline.

Teoria invatarii transformatoare ,Transformational Teaching”
are drept scop sporirea nivelului de posedare de citre elev a conceptelor
de baza timp in care acesta isi schimba atitudinile, valorile si abilitatile
aferente continuturilor disciplinei. Intr-un astfel de context educational,
cadrul didactic devine facilitator al situatiilor incitante pentru invétare,
acestea finalizandu-se printr-o transformare a cunoasterii orientate spre
stimularea gandirii independente [9]. Aceasta teorie are la baza teoria con-
structivista si teoria cognitiva a invatarii, ,ambele sprijinind-se pe procese-
le cognitive ale psihicului elevului, implicat in realizarea unor activitati sau
sarcini didactice” [ibidem, p. 7].

Invitarea presupune integrarea a doui procese fundamentale diferite:
procesul interactiunii externe dintre cel care invata si mediul social sau
cultural si procesul psihologic intern de elaborare si achizitie. Astfel unele
teorii ale invitéirii, abordand doar unul dintre aceste procese, nu acope-
rd intregul domeniu, de exemplu: teoriile cognitive se axeazi pe procesul
psihologic intern, iar cel ale invatarii sociale — pe procesul interactiunii
externe. Pentru a face posibild o invatare eficienta este necesar si se tina
cont de ambele procese [1].

Elevul are nevoie de o schimbare pentru a putea avansa in propria in-
vitare/cunoastere. In acest sens cercetitorul K. Illeris identifici patru ti-
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puri de invitare: cumulativa sau mecanicd, prin asimilare, acomodare st
transformare — trepte in formarea personalitatii elevului [9].

Invitarea cumulativi este semnificativi in copildria timpurie, iar invi-
tarea prin asimilare si acomodare sunt doua tipuri de invatare caracteris-
tice invatarii scolare.

In cadrul disciplinelor reale invitarea prin asimilare si invitarea prin
acomodare sunt cele mai des utilizate, pe cind competentele spre care se
tinde se pot forma doar printr-un aranjament strategic intre toate tipurile
de invatare: asimilare ——» acomodare —» transformare.

Semnificativa in acest sens este invitarea transformatoare prin care re-
usim si schimbim felul in care invitim. Invitarea transformatoare impli-
cd experientele unei schimbari structurale profunde in premisele de baza
ale simtirii, gandirii si actiunii. Aceastd schimbare a constiintei este cea
care afecteazd permanent existenta noastra in lume. O asemenea schimba-
re implicd: modul in care ne intelegem pe noi insine, impreuna cu statutul
nostru; modul in care ne raportam la relatiile noastre cu altii in lumea na-
turala [7].

Asimilarea si acomodarea sunt doui tipuri de invétare caracteristice in-
vatimantului general si se refera la toate contextele in care elevul isi dez-
voltd gradual capacitatile cognitive (asimilare) si reconstruirea schemelor
preexistente (acomodare). Aceste doud tipuri de invatare sunt autentice
in contextul invatdmantului formativ. Pe cand invatarea transformatoare
conferd o alta forma unei forme preexistente si reprezintd un proces foarte
solicitant care aduce schimbari de personalitate sau identitate si apare in
situatii speciale cu o semnificatie profunda pentru cei care invata, pentru
a putea progresa in cunoastere/invatare. Semnificativa este forma, aceasta
trece printr-o transformare, daca nu exista forma nu exista transformare.
La baza unei forme se afla un mod de cunoastere, astfel invatarea trans-
formatoare este intr-o oarecare masura o schimbare epistemologici care
trebuie initiatd in scoala si mentinuta pe toatd durata vietii.

Invitarea prin asimilare este orientatii spre ceea ce stie elevul, iar prin
invitarea transformatoare reusim sa schimbam modul in care invitdm. Un
elev care citeste si retine diverse informatii despre lumea animala este in
plin proces de invitare prin asimilare/informare. Iar un elev care este pa-
sionat de lumea animala si citeste o serie de cérti intr-un timp indelungat
isi dezvolta capacitati abstracte, isi pune intrebari despre diverse procese
biologice, evolutii in structura animalelor, poate veni cu noi argumentari
si propriile concluzii.

Invitarea transformatoare presupune ca cel care invati si aibd un anu-
mit grad de autonomie, fiind capabil singur sa-si dirijeze procesele de inva-
tare. Invitarea prin asimilare este privitd drept o indrumare spre interior,
spre umplerea unei forme cu continuturi specifice unei discipline, iar inva-
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tarea transformatoare pune forma in situatia de a fi schimbata, ci nu doar
schimbatd, dar si oferind posibilitatea de a avansa, progresa in propria cu-
noastere transformand cunostintele spre un alt nivel.

Schimbarile produse la nivelul bagajului de cunostinte al elevului, al
increderii in calitatea sa de persoana care invatd, al motivelor pentru care
invata, al perceptiei propriei persoane aflandu-se intr-un proces de invata-
re si al stimei de sine — acestea sunt schimbari cu un potential important in
personalitatea elevului, transformari spre care trebuie sa tinda profesorul
[9, p. 82].

Initial, conceptul de invatare transformatoare a fost introdus in do-
meniul educatiei adultilor in anul 1978, printr-un articol intitulat , Trans-
formarea perspectivelor”, publicat in revista americand Adult Education
Quarterly. Definit fiind ca procesul prin care transformam cadrele de refe-
rinta problematice.

Cele doua elemente majore caracteristice invatarii transformatoare
sunt:

« reflectia/autoreflectia criticd asupra propriilor idei

 participarea libera la discursul dialectic pentru a valida cea mai buna

argumentare reflexiva [9, p. 172].

Teoria invatirii transformatoare este prezentd mai des in contextul in-
vatarii adultilor, dar pentru o educatie eficienti este necesar de a fi dezvol-
tatd la elevi intrucat pe masura ce avanseaza obtin mai multa autonomie in
gandirea critica, devin capabili de a-si evalua propriul progres.

In esenti, invitarea transformatoare este o epistemologie metacogniti-
va ce presupune profunde restructuriri la nivel cognitiv, atitudinal si emo-
tional in dependenta de context.

Invitarea transformatoare este cea in care reusim si schimbdm modul
in care invatam, are o semnificatie profunda pentru cel care invata, iar pro-
cesul invitarii transformatoare implica:

« Reflectia critica asupra sursei, naturii si consecinte ale propriilor an-

gajamente — ale noastre sau ale colegilor;

« Ininvitarea prin asimilare, s ajungem la credinte mai bine inteme-

iate prin participarea libera intr-un discurs informat continuu;

« In invitarea prin acomodare, determinarea adevirului prin folosi-

rea metodelor de cercetare empiric;

« Sd actiondm din perspectiva noastra transformata — sa luim o deci-

zie;

« Dobandirea unei dispozitii — reflectarea critica asupra propriilor an-

gajamente [9, p. 171].

Realizarea unui proces educational eficient in cadrul educatiei stiintifi-
ce depinde de profunzimea schimbarii realizate la nivel cognitiv al elevului,
adica dezvoltarea capacitatilor superioare ale gandirii, valorificate gradual
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conform principiilor complexititii. In acest sens la nivelul practici educa-
tionale in cadrul educatiei stiintifice proiectam sarcini graduale, astfel ca
situatiile cele mai complexe sa poatd transforma cunoasterea preexistenta
si sa contribuie la schimbarea atitudinii elevului. Or, schimbarea atitudinii
pentru ceea ce cunoaste si cum cunoaste defineste invitarea transforma-
toare.

Modelul invatarii depline. Un alt factor important al calititii si
eficientei procesului educational sunt diferentele individuale de invitare.
Una dintre diferentele semnificative este ritmul de invatare. Teoreticieni
americani ai educatiei B.S. Bloom si J.B. Carroll au propus un model cu
ajutorul ciruia, respectand ritmul de inviatare al fiecarui elev, in practica
poate fi realizata invatarea ,,deplind”, de unde si numele de ,,mastery lear-
ning”. Modelul invitarii depline ,,mastery learning”, reprezintd un princi-
piu fundamental al unui proces educational eficient. ,,Un proces educatio-
nal eficient trebuie si-1 conduci pe orice elev la stadiul asteptat al propriei
dezvoltari evolutive, al unei competente care se poate finaliza intr-o forma
profesionalizata [12, p. 84]. Conform acestei teorii cei mai multi elevi pot
invita deplin ceea ce li se preda in clasd, ceea ce inseamna ca problema
nu sté in capacitatea de invitare a elevului, dar in gésirea mijloacelor unei
predari eficiente.

Conform opiniei lui J. Carroll, nivelul invitarii atins de un anumit elev
este intotdeauna determinat de raportul dintre timpul real de care el dis-
pune si timpul necesar pentru acoperirea unei sarcini de invitare. Cerce-
tatorul pleda pentru o instruire la nivelul cel mai inalt posibil pentru fieca-
re elev, dificultatea de invatare fiind nu altceva decat o chestiune de ritm
[Apud 5]. In orice clasi se pot intalni elevi cu ritmuri deferite de invatare:
elevi cu ritm de invatare rapid, elevi cu ritm de tnvdatare mediu, elevi cu
ritm de invatare lent [ibidem]. Ritmul de invatare are la baza ritmul biolo-
gic care si influenteaza performantele scolare.

Ritmul de invatare se asociaza unui alt parametru: timpul de invatare.
Adica fiecare ritm de invitare necesitd timpul sau de invatare.

Factorul ,timp de invdtare” este unul principal in acest model. In viziu-
nea acestui model cercetatorii I. Jinga si I. Negret-Dobridor [10] au stabilit
ca nivelul atins de elev este intotdeauna o functie a raportului dintre ,,tim-
pul real” de care el dispune si ,,timpul necesar” pentru realizarea unei
activitati de invatare.

Acest model a fost acceptat cu interes de comunitatea psihopedagogica
romaneasci in anii 1980-1990, deoarece era perioada ciutdrii de solutii
pentru problemele din invitamant. I. Neacsu a precizat cd acest model
a cunoscut o recunoastere teoretica semnificativd, chiar inovativa [12].
Experimentul pedagogic realizat a implicat atat cercetitori, cat si cadre di-
dactice, printre care si o echipa coordonata de I. Jinga si I. Negret-Dobri-
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dor. Modelul propus de ei si experimentat in anii 1986-1988 a fost intitulat
sinvatarea eficientd in clasa”. Experimentul a avut urmatoarele obiective:

« Reducerea semnificativa a elevilor cu ramaneri in urma la invatitura
prin lichidarea lacunelor, indiferent de disciplina predata sau ciclul
de invatamant;

« Cresterea generald a nivelului de cultura al tuturor elevilor, indife-
rent de nivelul de pregitire la inceputul experimentului si de speci-
ficul disciplinei scolare;

« Formarea competentei pedagogice necesare determindrii eficacitatii
generale a instruirii;

« Cresterea gradului de adeziune a educatorilor la inovatia pedagogica
menita sa confere un plus de eficienta si calitate procesului didactic.

Rezultatele experimentale ale acestei cercetari, din pacate au ramas in
umbri (in deosebi — dupi a. 1989). Insi doud lucriri — cea a profesorului
I. Neacsu ,Instruire st invatare” (1999) [12] si cea a profesorilor I. Jin-
ga si I. Negret-Dobridor ,Invitarea eficientd” (1994) [10] — i pot readuce
pe teoreticieni si practicieni la acest model cu evidente perspective de per-
fectionare.

Asadar managementul timpului este un factor determinat al eficientei
procesului educational or constientizarea notiunii de timp de calitate
atat de citre elev, precum si de profesor, ar spori rezultatele invatarii. Tim-
pul de calitate comporta sensul de a reduce volumul temelor pentru acasa
si a intensifica procesul de cunoastere in clasa.

Succesul in invatare este posibil doar printr-o buna gestionare a tim-
pului. Timpul este o valoare relativd dar importanta pentru realizarea
personald — resursa semnificativd in activitatea educationala. Elevii nu
constientizeaza valoarea timpului astfel incat timpul nu este suficient in
realizarea temelor pentru acasa. Managementul timpului este un indicator
al succesului de aceea este importanta ca elevii sd constientizeze valoarea
timpul pentru realizarea personala si activitate in cadrul scoli. Gestionarea
eficienta a timpului va asigura succesul scolar si personal.

< Dezvoltarea conceptului de relevanta
in cadrul procesului educational

Strategia ,Educatia—2020” pune accent pe dimensiunea relevantei

prin:

« Continuturile curriculare sunt congestionate si nu asigurda relevan-
ta pentru dezvoltarea si afirmarea personala, sociala si profesio-
nala a beneficiarilor procesului educational.

« Familiarizarea elevilor cu TIC este limitata de rata scazutda de aco-
perire cu calculatoare si de utilizarea lor la o varsta tarzie. Aplica-
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rea limitatd a metodelor si dispozitivelor interactive TIC in scopuri
didactice si de management nu permite atingerea obiectivelor de
calitate, incluziune si eficienta, care i-ar pregdti pe tineri sa ras-
punda cerintelor pietei muncii si pentru o viatda socioeconomicda
satisfacatoare [17].

Problemele accentuate de dimensiunea relevantei tin de gradul inalt de
teoretizare a curriculumului; aplicabilitate practica a continuturilor curri-
culare si de afirmare ulterioara a celor ce invata in plan personal, social si
profesional [ibidem].

In contextul cresterii relevantei procesului educational sunt necesare
de a fi dezvoltate strategii proprii de invitare a elevilor ce urmeaza si se
integreze activ, creativ in societate ,learning by doing”, a invdta facand,
actionand. Orientarea pragmatici a educatiei pune accentul pe actiune, ca
sursd a cunoasterii a invata facand, a invata rezolvand probleme — in sco-
pul formarii de persoane pragmatice capabile de a se integra in societate,
a invita pentru viata.

O contributie importantd in dezvoltarea pragmatismului a avut-o
J. Dewey (1859-1952) ale cérui interese filosofice au atins multe domenii,
inclusiv psihologia, educatia, etica, logica si politica. El insista asupra fap-
tului ca filosofia trebuie sa aiba mai degraba o utilitate practica in vietile
oamenilor, decét sa fie o aventura intelectuala. Din perspectiva lui, promi-
siunea pentru o lume mai buna se bazeaza pe abilitatea oamenilor de a ras-
punde ,intr-un mod inteligent” situatiilor dificile care necesita rezolvare.

In versiunea lui J. Dewey, pragmatismul este o metodi de a gandi si
a actiona intr-o manierd creativid (imaginati-va) si orientatd spre viitor
(ca urmare, consecventialistd) [Apud 9, pp. 141-142].

Ne referim aici la invatarea pragmatica ce sustine asigurarea unei pre-
gatiri pentru a raspunde intr-un mod creativ la diferite situatii din viata
(diferenta si alteritate). situatii de incertitudine.

Potrivit cercetatorului J. Dewey, experienta nu este asociata in primul
rand cunostintelor, ci vietii si trairilor fiintei umane — sfera afectiva, trairea
este interactiunea continud intre elevi si mediul lor. Astfel este introdu-
sa notiunea de tranzactie care are aceeasi semnificatie ca experienta, dar
mai include si emotie, si cunostinte. A deveni constient este doar o parte
a experientei. Cognitia si comunicarea raman parti importante ale tran-
zactiei si sunt parti ale experientierii, nu rezultate ale experientei. Expe-
rienta este relatia dintre individ si mediu, dintre ,,subiect” si lume, acestia
fiind termenii pe care 1i folosesc pentru a exprima individul socializat si
lumea interpretata. Relatia subiect-lume face posibila experienta. Experi-
enta presupune atat procesul experientierii, cat si rezultatul acestui proces.
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Dificultatile apar in experienta, in tranzactie si odata cu experienta sunt
rezolvate aceste probleme prin cercetare. Cercetarea (sau gandirea criticd
si reflexivd) este o metoda de experimentare prin care noile experiente pot
apdrea nu doar prin intermediul actiunii, ci si prin folosirea ideilor si a con-
ceptelor, a ipotezelor si a teoriilor pe post de ,unelte de gandire” intr-un
mod instrumentalist.

Deseori specialistii in educatie asociaza pragmatismul cu invatarea prin
practicd sau o simpla tehnica de tipul ,incercare eroare”. Aceasta perspec-
tiva separi actiunea de gandire, ceea ce pentru J. Dewey impiedica invata-
re informata (inteligent).

Din perspectiva filosofica a pragmatismului, cognitia este strans legati
de actiune si nu trebuie inteleasd prin intermediul unor teorii abstracte
si generale. Perceperea invitarii ca fiind inovatoare este bazata pe relatia
creativa actiune-gandire care raimane deschis, fiind atat anticipatorie, cat
si reflexiva. Pragmatismul filosofic ofera un mod de intelegere a invatarii ca
fiind o receptivitate experimentala la schimbare, astfel facilitdnd actiunea
si gandirea creativa [9, p. 143].

J. Dewey foloseste conceptul de experientd pentru a indica atat relatia
dintre subiect si lumi, cat si dintre actiune si gandire, dintre existenta uma-
ni si constientizarea propriei persoane si a lumilor din care facem parte
[Apud 9, p. 144].

Pentru a fi eficienti, cei care invatd au nevoie de patru tipuri diferite
de abilitdti — abilitati pentru experienta concreta, abilitati de observatie
reflexiva, abilitdati de conceptualizare abstracta si abilitati de experimen-
tare activa. Trebuie sa fie capabili sd se implice in totalitate in mod deschis
in noile experiente. Trebuie si fie capabili de reflectie si observatie asupra
experientelor din mai multe perspective, trebuie si fie capabili sa creeze
concepte care sa integreze observatiile lor in teorii logice si trebuie s fie
capabili sa-si foloseasca teoriile pentru a lua decizii si a rezolva probleme
[ibidem, p. 156].

Dimensiunea relevantei vine sd asigure semnificatia practica a conti-
nutului curricular prin valorificarea contextului social pentru afirmarea
personald a beneficiarilor procesului educational. Ne referim aici, la reori-
entarea procesului educational spre necesititile educationale ale celui ce
invata, din perspectiva cerintelor pragmatice. Adici invitarea poate deveni
eficienta daci elevul va constientiza locul aplicarii acestei experiente in ac-
tivitatea sa cotidiani. Deci, atat continuturile, sarcinile de predare—inva-
tare cit si cele de evaluare trebuie sa orienteze elevul spre pragmatism.
Relevanta poate fi asigurata si prin construirea unui sistem de sarcini au-
tentice ce vor permite constientizarea semnificatiei practice a continutului
stiintific. De altfel, la disciplinele educatiei stiintifice — Biologie, Fizicad,
Chimie — continuturile curriculare accentueaza preponderent aspectul te-
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oretic al materiei de studiu. Astfel, la final de lectie elevul trebuie sa reflec-
teze asupra aspectului practic al temei insusite. Nu toti elevii vor deveni
cercetatori, inventatori, toti insa se vor confrunta in viata de zi cu zi cu
diverse probleme din chimie, fizica fie din biologie. Or, scoala are misiunea
de a pregati elevii pentru viata.

< Asigurarea calitatii, eficientei si relevantei
procesului educational prin implementarea
tehnologiilor educationale

Expertii Institutului Noile tehnologii din tnvatamant de pe langa Uni-
versitatea din Columbia (SUA), afirma ci invatdmantul secolului XXI-lea
trebuie ,sd asigure elevii cu deprinderi intelectuale si tehnici, care le-ar
oferi realizarea completii a potentialului intelectual”. In studiile realiza-
te In mai multe tiri europene, Stiintele se regisesc printre disciplinele
avantajate in utilizarea TIC — estimate ca foarte eficiente in proportie de
59,7%. Integrarea tehnologiilor informationale TIC in toate domeniile edu-
catiei vor constitui o metoda optima de predare si un mijloc eficient de
invatare ,constituind o alternativa de dezvoltare a procesului educational”
[7, p. 326]. Tehnologiile multimedia la moment sunt foarte diverse, dar
totusi utilizarea acestora de catre cadrul didactic trebuie sa fie dozata in
jurul a 30% dintr-o lectie, si combinate adecvat cu alte metode interactive.
Daci acestea sunt folosite foarte des, exista riscul ca lectiile sd devina plic-
tisitoare si elevii — mai putin motivati.

La moment, mijloacele TIC fac parte din viata noastra cotidiana, fiind
un mijloc fundamental de comunicare. Utilizarea tehnologiilor web in edu-
catie este conditionata de dorinta de a moderniza procesul de invatare.

Utilizarea instrumentelor TIC permite eficientizarea timpului educati-
onal, sporeste interesul de cunoastere prin intelegerea unor procese si fe-
nomene mai complexe, asigura transferul cunostintelor din diverse dome-
nii; ofera precizie in evaluare, minimalizeaza timpul de realizare a temelor
pentru acasi etc. Implementarea TIC in cadrul orelor prezintd oportuni-
tatile oferite de computer in scopuri educationale. Tehnologiile didactice
avansate, bazate pe valorificarea experientelor personale ale elevilor, vor
permite atingerea obiectivelor de calitate care 1i vor pregiti pe tineri pen-
tru cerintele pietii muncii.

Implementarea TIC oferd un sir de avantaje, si anume:

« Asigura adaptarea la conditiile de schimbare sociala;

« Sporeste reusita si insusirea coerenti a cunostintelor prin aprecie-

rea imediati a raspunsului;

« Intensifica motivatia pentru invétare;

« Asigura un feedback permanent profesor—elev, elev—profesor ofe-

rind posibilitatea de a reproiecta activititile in functie de secventele
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anterioare;

« Dezvoltd imaginatia;

« Utilizeaza eficient timpul in realizarea sarcinilor didactice;

« Contribuie la implementarea diverselor metode de cétre cadrul di-
dactic;

« Formeaza deprinderi de cooperare si colaborare;

« Dezvolti capacitatile de analiza si sinteza a informatiilor asimilate;

« Contribuie la solutionarea diverselor situatii educationale si luarea
deciziilor.

< Concluzii

Reusita personal a elevilor pentru a putea face fata exigentelor sociale
actuale si de viitor depinde de procesul educational, adica de contextul au-
tentic de invatare si de valorizarea sociali a invitirii. In contextul cerinte-
lor actuale, procesul educational se pretinde a fi sistemic, interactiv si dina-
mic, asigurand formarea—dezvoltarea personalitatii elevului si pregitirea
complexd a acestuia din punct de vedere cultural, civic si socioprofesional.

Procesul educational asigura realizarea functiilor generale ale educa-
tiei in cadrul unor activitati specifice de predare—invatare—evaluare, re-
alizate la nivelul corelatiei profesor—elev intr-un context intern si extern
[6, p. 138]. Contextul procesului educational in care are loc educatia poate
sé faciliteze sau invers, sd diminueze realizarea optima a rezultatelor scola-
re. Acesta este deschis si permite perfectionarea permanenti a activitatilor
didactice. Activitatile procesului educational sunt orientate spre formarea—
dezvoltarea permanenti a personalititii elevului si sunt realizate conform
cerintelor pedagogiei contemporane pentru o integrare sociala adecvata.
Contextul procesului educational este conferit de interactiunea dinamica
dintre predare—invatare—evaluare. Fiecare dintre cele trei laturi ale proce-
sului educational se raporteazi una la cealalta pentru a crea o interactiune
reald si eficientd. Asadar, predarea—inviatarea—evaluarea trebuie sd devina
indicatorii calitatii, eficacitatii si relevantei procesului educational.

Calitatea procesului educational este determinata de eficienta invatarii.
Valorificarea invatarii transformatoare va contribui la dezvoltarea facul-
tatilor superioare ale gandirii, ceea ce va permite dezvoltarea autoritatii
interioare pentru a privi critic, a emite judecati asupra asteptarilor si a con-
tinua procesul de transformare pe tot parcursul vietii.

Dimensiunea relevantei poate fi asigurata prin accentuarea dimensiunii
praxiologice a continuturilor curriculare si prin construirea unui sistem
de sarcini autentice ce vor permite constientizarea semnificatiei practice a
continutului stiintific.

Calitatea, eficienta si relevanta procesului educational poate fi asigurata
si prin implementarea tehnologiilor TIC, care vor contribui si la o buni
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gestionare a timpului — resursd semnificativa in activitatea educationala
atat pentru elev, cat si pentru profesori.

Transpunerea procesului educational in baza principiilor constructiei si

interpretérii personale a realitatii, utilizarea tehnologiilor informationale,
contextualizarea invatarii in situatii autentice pentru elevi, asigurarea sti-
intifica si metodologica vor contribui la sporirea semnificativa a calitatii,
eficientei si relevantei procesului educational. Scolii 1i revine rolul primor-
dial in edificarea tinerei generatii, astfel incat procesul educational trebuie
realizat conform celor mai inalte standarde.
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1.3. Argumente psihopedagogice
ale eficientei si calitatii in invatamantul general

Ion BOTGROS, dr., conf. univ.

< Procesul educational — criterii de eficienta si calitate

Reforma in domeniul educatiei in ultimele doud decenii s-a referit in
mare masura la competentele exterioare ale procesului educational, cum
ar fi modernizarea curricula scolare, elaborate in ultima varianta in ter-
meni de competente imbunatitirea lentd a Planului-cadru de invatamant,
optimizarea institutiilor scolare etc.

Aceste masuri, dupa cum ne arata practica educationala, n-au influen-
tat esential schimbarea procesului de predare—invatare—evaluare privind
productivitatea lectiei, adica spre eficienta procesului educational, care sa
stimuleze dezvoltarea intelectuali a personalitatii elevului.

Pentru a intelege problemele care asigura conditii eficiente privind dez-
voltarea personalitatii elevului este necesar de analizat teoriile si practicile
existente referitor la procesul de predare—invitare. in acest context vom
prezenta aspectul constructivist al procesului educational in viziunea con-
ceptiilor pedagogice reprezentate de J. Piaget si JI.C. Boirorckuii [3; 5].

In viziunea constructivismului cognitiv a lui J. Piaget, numit astfel fun-
damentat fiind pe teoria dezvoltarii cognitive, elevul trebuie sa-si constru-
iascd propria cunoastere prin experientd, iar rolul profesorului in acest
proces este de a asigura elevul cu un mediu motivational pentru activitatea
de cunoastere ca o consecinta a acestor activitati construirea cunoasterii se
realizeaza prin sarcini care solicitd operarea cu anumite concepte stiintifice
insusite. In aceastd viziune invitarea este un proces activ unde important
sunt cautarea solutiilor si experienta proprie. Asadar, constructivismul co-
gnitiv abordeaza cunoasterea la dimensiunea elevului in vederea perfectio-
narii continua a activitatii didactice [2; 3].

In conceptia lui JI.C. Beirorckwuii ideea principali o reprezinti proble-
ma constiintei si anume, care este natura si procesul de formare a acestuia.
El considera ca actiunea individului asupra comportarii sale sau a altor
persoane are loc prin sisteme semiotice, adicd prin semne intrebuintate
in cadrul vietii sociale. In primul rand, aceasta se referi la limbaj care este
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elaborat de generatiile umane anterioare. Anume cuvantul, avand functia
de mediator, devine un instrument psihic si social. Deci, dezvoltarea con-
stiintei devine un proces continuu de insusire a limbajului ca instrument
elaborat istoric ce are loc din exterior spre interior. JI.C. Beirorckuii consi-
deri ca fiecare functie a dezvoltarii mentale a copilului apare de doud ori:
colectiva, sociala si apoi ca activitate individuald-modalitate interna a gan-
dirii. Deosebirea intre activitatea interpsihici si cea intrapsihica in geneza
gandirii copilului l-a condus pe Breirorckuii sa faca deosebire intre nivelul
dezvoltarii actuale si nivelul dezvoltarii potentiale. Nivelul dezvol-
tarii actuale este determinat de sarcinile pe care elevul le poate rezolva in-
dependent, iar nivelul dezvoltarii potentiale-de sarcinile pe care le poate
rezolva numai cu ajutor, adicé in colaborare. Spatiul dintre aceste doua ni-
veluri de dezvoltare Beirorckuii il numeste zona proximei dezvoltari.
Criticand teza cu privire la independenta dezvoltarii fata de activitatea de
invatare, Boirorckuii promoveaza teza conform careia”invitarea rational
construita se situeaza in fruntea dezvoltirii si o trage dupa sine; procesele
invatarii merg inaintea proceselor dezvoltarii (si invers), care creeaza zona
proximei dezvoltarii” [5].

Predarea—invitarea — in viziunea lui JI.C. Beirotckuii — consta in faptul
ca fiecare activitate respecta urmaétoarele principii:

« Invitarea si dezvoltarea reprezinti o activitate colaborativi, sociali;

« Zona proximei dezvoltari poate servi drept ghid pentru proiectarea

curriculara si planificarea lectiilor;

« Invitarea trebuie realizati in context semnificativ si nu trebuie s fie

separati de cunoasterea pe care elevii o realizeaza in lumea reals;

« Experientele din viatad trebuie relationate cu experienta scolard a

elevului.

Pentru Beirotckuii, dezvoltarea mintald a elevului se afla intr-o lega-
tura indisolubild de cea motovationala, numita in terminologia sa afecti-
va. Acest fapt apare in lucririle sale ca principiu al unitatii intelectului si
afectivului. Este vorba de influenta emotiilor asupra prelucrarii cognitive
a continuturilor.

Relatia ,emotie” si ,operatiile cognitive” a fost analizata din perspectiva
constructivista si s-a ajuns la urmatoarele consideratii [4, pp. 40-41]:

« Afectele sunt principalii furnizori de energie sau ,motoare” si ,mo-

tivatori” ai oricirei dinamici cognitive;

« Afectele determini continuu focarele atentiei;

« Afectele actioneaza ca niste porti care ne inchid sau deschid acce-

sul la diferiti acumulatori ai memoriei;

« Afectele creeazi continuitate; ele actioneazd asupra elementelor

cognitive ca un ,lant” sau ,tesut cognitiv’;

« Afectele determina ierarhia continuturilor gandirii;
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« Afectele sunt factori extrem de importanti in reducerea gradului de

complexitate a cunoasterii.

Asadar, afectele mobilizeaza si motiveaza procesele gandirii, selecteaza
si ierarhizeaza continuturile gandirii, creeaza conexiuni si continuitate.

In ultimele dou# decenii pentru a spori eficienta procesului educational,
tot mai multi cercetétori si-au indreptat atentia spre invitarea constructi-
vista, numita si invitarea centrata pe elev care isi structureaza demersul in
dependenta de o anumita caracteristica a relatiei elev-proces si elev-con-
tinut. Progresul de invitare constructivista, adica atingerea succesului in
activitatea de cunoastere a elevului poate fi infiptuit prin cunoasterea
capacititilor psihice ale acestuia [5]. In procesul de construire a pro-
priei cunoasteri de catre elevi, rolul profesorului este de a-i ajuta pe ei sa
devina participanti activi, sa stimuleze dezvoltarea intelectuala oferindu-le
sarcini pe care ei sd le poatd indeplini numai cu ajutor-adica in zona pro-
ximei dezvoltari.

Unui profesor constructivist i se pot atribui urmétoarele cerinte:

« Incurajeazi si acceptd autonomia si initiativa elevilor;

« Aplicd o mare varietate de materiale didactice si metode interactive

si i incurajeaza pe elevi si le utilizeze;

« Se intereseaza de cunoastere de catre elevi a conceptelor inaintate

de a le impartasi cunoasterea proprie;

« Tiincurajeazi pe elevi si angajeze dialogul cu profesorul siu sau cu

ceilalti colegi;

« i angajeazi pe elevi in experiente care pun in lumini contradictii cu

cunoasterea initiald, stimuland apoi discutia;

« Le asigura elevilor timp pentru construirea relatiilor;

« Apreciaza nivelul de cunoastere.

In esent3, sarcina profesorului este si creeze si s& mentin in activitate
deplina elevii pentru ca sa-si construiasca propria lor cunoastere, avandu-1
pe profesor drept ghid.

In aceasti ordine de idei, o conditie fundamentali a eficientei si calititii
procesului educational ar fi creativitatea profesorului — o premisa esentiala
a performantei lui in activitatile didactice. Creativitatea este o caracteris-
tica a rationamentului in care se foloseste inventiv experienta si compe-
tentele profesionale acumulate de profesor, oferind solutii originale in re-
alizarea procesului educational. Creativitatea reprezinta starea potentiala
a profesorului si poate servi un model al calititii de a propune ceva nou si
relevant pentru realizarea eficienta a activitatilor didactice.

La general, creativitatea are o structura unitara constituita din trei com-
ponente interdependente: personalizate creatoare, proces creator
si produs creator. Aceste trei componente ale creativitétii extrapolate
in procesul educational presupune o valorificare deplini in sens formativ
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al activititilor didactice. Asadar, profesorul ca personalitate creatoare isi
valorifica deplin resursele sistemului psihic personal care vizeazi: inteli-
genta, aptitudini, gandire, imaginatie si atitudini. Inteligenta presupune
sesizarea si rezolvarea de probleme, situatii-probleme; aptitudinile se
manifesta in calitate de reglatori ai procesului educational; imaginatia
vizeaza producerea noului in baza cunostintelor dobandite anterior; gan-
direa se referd la procesul de cunoastere logica a activitatilor didactice si
atitudinile care prevad actiuni eficiente din aspect afectiv si motivational.

Un profesor creator urméareste in procesul educational in special cen-
trarea activititilor didactice si asigurarea acestora in baza interrelationarii
eficiente dintre obiective—continuturi—-metodologie-evaluare.

Componenta , procesul creator” vizeaza, intai de toate, etapa proiectarii
didactice si a modului de realizare a lectiei in sens formativ. Procesul crea-
tor este unul complex care contribuie la rezolvarea unor probleme si situ-
atii-problema ce apar in procesul educational. Profesorul creator in acest
proces stimuleaza disponibilitatile creative ale elevilor in activitatea de re-
zolvare a sarcinilor didactice pe parcursul unei lectii, a unei serii de lectii
sau intregului an de invatamant. Procesul creator presupune intelegerea
relatiei existente intre constient si inconstient care in plan educativ
sunt doua modalitati unitare de abordare.

A fi constient inseamna a se Inscrie in propria sa experienta in care sunt
implicate toate procesele psihice personale la nivel cognitiv, adica include
legitura ta vitald cu activitatea ta personali. in contextul de inconstient al
activitatilor didactice se includ un ansamblu de dispozitii, stari, procese
psihice si filozofice care la moment nu se constientizeaza, dar se includ un
ansamblu de dispozitii, stari, procese psihice si filozofice care la moment
nu se constientizeaza, dar se dezvolta intr-o interactiune cu constientul.
Anume din aceste considerente pentru profesorul creativ este important
cunoasterea particularitatilor psihice ale elevului pentru o abordare con-
structivisti a lectiilor. Se poate mentiona ca procesul creator al activitatilor
didactice, in mod special, valorifica teza: ,inconstient luat in sine, nu are
sens, ci numai in raport cu constientul”. Procesul creator la nivelul incon-
stientului asigura participarea activa a individului in activititile sale.

In ce priveste produsul sau rezultatul creator al activititilor didactice
reflectd nivelul inventivitatii profesorului in raport cu realizarile educatio-
nale anterioare. O activitate didactica eficientd este o activitate noud, cre-
atoare care asigura adaptarea proiectirii didactice la situatiile concrete ale
clasei aflate intr-o continud schimbare.

Se poate mentiona ca produsul didactic creator este o finalitate comple-
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FACTORI
CE DETERMINA

x4 a corelatiilor dintre profesor—elev realizate la nivelul actiunilor didactice
intre obiectivele — continuturile curriculare — strategiile de predare—inva-
tare—evaluare directionate spre formarea calitativa a personalitatii elevului.
In cele din urma, atat produsul creator, cat si procesul creator sunt con-
secintele unei activitati ale personalitatii creatoare realizate in persoana
profesorului care se investeste in ceea ce face, traieste in activitatea didac-
tica impreuna cu elevii, confera semnificatii prin interventie personali etc.,
mai bine zis, este un adevirat actor.
Pentru a intelege eficienta si calitatea reformelor invatimantului din
tarile dezvoltate este necesar de a clarifica doua aspecte:
« Primul, se refera la reforma didacticii si modernizarea progra-
melor curriculare;
« Al doilea, se refera la sistemul de evaluare atat a procesului di-
dactic, cit si a rezultatelor/ produselor invitarii de cétre elevi.

Ca rezultat al analizei principiilor invatarii cognitiviste si constructi-
viste ce rezulta din teoriile respective, principiilor didacticii postmoderne
etc., propunem in continuare un sistem de factori si criterii care determi-
nd metodologia procesului educational.

CUNOASTEREA particularitatilor psihice ale elevului:
temperamentul, caracterul si sistemul de capacitati cognitive,
psihomotorii si afective.

SITUAREA elevului in centrul activitatilor didactice prin
adaptarea continuturilor curriculare in functie de strategiile
proprii de invatare in baza unei diversitdti de metode si
materiale didactice.

FAVORIZAREA motivatiei intrinseci a elevului in baza crearii
unui climat favorabil de realizare a activitatilor didactice.

EFICIENTA

STIMULAREA dezvoltarii intelectuale a elevilor prin
construirea propriei interpretari a realitatii in dependenta de
efortul depus si rapiditatea procesarii informatiei.

PROCESULUI EDUCATIONAL

\4

B R
1
1
\ 4

ASIGURAREA unui feedback permanent care presupune
L | reglarea functionalitdtii procesului de predare-invatare si
imbunatatirea progreselor personale ale elevilor.

Fig. 1.4. Factorii ce influenteaza eficienta procesului educational
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Criterii de eficienta a predarii—invatarii:

1. Efectul care este determinat de coraportul existent intre rezultatul/
produsul obtinut si obiectivele vizate.

2. Performanta ce vizeaza nivelul de realizare a activitatilor didacti-
ce in raport cu nivelul de dezvoltare cognitiva a elevilor.

3. Pertinenta se referi la timpul alocat pentru valorizarea potentialu-
lui intelectual al fiecarui elev.

4. Corelarea activitatilor/ sarcinilor didactice cu rapiditatea/ tempo-
ul, interesele si motivatia de invitare a fiecarui elev.

5. Corespunderea activititilor/ sarcinilor didactice, posibilititilor
maxime ale elevilor — zona proxima de dezvoltare.

Criterii de eficienta a potentialului cognitiv al elevului:

1. Perceptia care este determinata de reflectarea nemijlocita si co-
rectd in totalitatea insusirilor/ proprietatilor unui obiect, proces sau
fenomen ca un intreg unitar.

2. Memoria ce vizeaza reproducerea, definirea intocmai a unui con-
cept, unei legi, unui principiu, unei metode de cunoastere, unei teorii.

3. Imaginatia se referi la crearea unor noi reprezentari sau idei pe
baza perceptiilor si reprezentirilor formate anterior.

4. Gandirea ce vizeaza reflectarea in mod generalizat a realitatii
obiective prin notiuni, principii, reguli, legi, teorii si rationamente
acumulate prin efortul propriu.

Generalizand abordarile psihopedagogice postmoderne acceptate in
educatie, in opinia noastra, conceptul de eficienta a predarii-inva-
tarii poate fi definit astfel: ,reprezintd masura in care mediul si conditi-
ile de organizare, dirijare si evaluare a activitdtilor didactice (resursele
externe) asigurd mobilizarea deplina a potentialului cognitiv al elevului
(resursele interne) in temeiul carora et isi dobandesc cu siguranta produ-
sele/ rezultatele invatarii (competentele).”

In acelasi mod, conceptul de calitate a predirii—invatirii poate fi definit
in felul urmator: reprezinta nivelul de atingere a rezultatelor/ produse-
lor realizate in activitatile didactice stabilite de standardele educationale
(tnvatarii) ale disciplinei scolare.

Calitatea de predare—invatare este asigurati de urmatoarea metodologie:

« Planificarea si realizarea efectiva a activitatilor didactice;

« Monitorizarea permanenti a procesului de predare—invitare;

« Evaluarea corecti a produselor/ rezultatelor;

« Realizarea unui feedback eficient.

In atare mod, fiecare disciplini scolari in baza continutului siu curri-
cular, prin competentele profesorilor, capacititile psihice ale elevilor, prin
motivatia, metodele si mijloacele de invatare isi pune amprenta pe tipul de
activitati didactice care genereaza formarea personalitatii elevului. Gene-
ralizand ideile expuse mai sus, prezentim in continuare ,,cadrul de eficien-
14 si calitate al procesului educational in urmatorul tabel.
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Tabelul 1.2. Cadrul de eficienta/calitate
al procesului educational scolar

Criterii de eficienta/
calitate

Indicatori

de eficienta/ calitate

Principii
constructiviste

. Stapanirea sigura a
coraportului dintre
obiectivele lectiei si
progresul/ produsul
obtinut de elevi.

— Efectul.

2. Raportarea functio-
nald a activitatilor/
sarcinilor didactice la
nivelul de dezvoltare
cognitiva a elevului.

— Performanta.

3. Valorificarea deplina a
potentialului inte-
lectual al elevului in
dependent de timpul
alocat si ritmul de
invatare.

— Pertinenta.

4. Adaptarea corectd a
activitatilor/ sarcinilor
didactice la motivatia
proprie de invatare.

— Corelarea.

5. Determinarea echi-

librata a sarcinilor

didactice in raport

cu zona proxima de

dezvoltare.

— Dezvoltarea.

1.

4.

Formularea adecva-
ta a obiectivilor de
invatare pentru lectia
si clasa data.

. Cunoasterea parti-

cularitatilor psihice
ale elevilor: tempera-
mentul, caracterul si
sistemul de capacitati:
cognitive, psihomoto-
rii si obiective.

. Plasarea elevului in

centrul activitatilor
didactice.
Adaptarea continu-
turilor curriculare in
functie de strategiile
proprii de invétare.

. Utilizarea adecvata a

metodelor si ma-
terialelor didactice

in dependenta de
continutul curricu-
lar, varsta elevului si
potentialului cognitiv.

. Formarea motivatiei

elevilor in baza obiec-
tivilor si conditiilor
favorabile de invitare.

. Dezvoltarea intelectu-

ala a elevilor in functie
de propria interpre-
tare a realitatii, de
propriul efort depus si
rapiditatea procesarii
informatiei.

. Crearea conditiilor de

angajare in activitatile
didactice a tuturor
proceselor psihice ale
elevului.

. Principiul participarii

constiente si active

. Principiul individu-

alizarii si invatarii
diferentiate.

. Principiul unitatii inte-

lectului si afectivului.

. Principiul aplicabilita-

tii practice a Invatarii.

. Principiul asigurarii

conexiunii inverse.
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10.

11.

12.

13.

14.

Corelarea emotiilor
cu operatiile cognitive
ale elevului.
Individualizarea inva-
tarii prin diferentierea
sarcinilor didactice in
functie de aptitudini-
le, interesele ritmul si
nivelul de dezvoltare
intelectuala.

Oferirea permanenta
a situatiilor concrete
pentru experimentari,
confirmari si tran-
spuneri in practica
cotidiana.
Relationarea situati-
ilor semnificative cu
experienta scolard a
elevului.
Coraportarea acti-
vitatilor/sarcinilor
didactice la posibilita-
tile reale ale elevilor.
Reglarea functiona-
litatii procesului de
predare—invitare
printr-un feedback
permanent.
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Prin urmare, conceptul de ,Eficienta” a procesului educational poate
fi reprezentat prin urméitoarea formuld: E= m*c?*e, unde

E — eficienta procesului de predare—invitare;

m — motivatia Invatérii, mentinuta prin continuturile disciplinei adapta-
te, conditiile create, sarcinile, metodele si materialele didactice;

¢ — competentele profesionale ale profesorului;

¢ — capacitatile psihice ale elevului;

e — evaluarea atat a procesului de predare—invitare, cat si a rezultatelor
invatarii.

Competentele profesionale ale profesorului si capacititile psihice ale
elevului sunt considerate ca valori egale ce influenteaza procesul si, respec-
tiv, rezultatul invatarii.

Insisi feedbackul permanent asiguri evidentierea succesului sau insuc-
cesului invatarii elevului atat in proces, cat si ca rezultat.

In concluzie, aceste considerente ne orienteazi spre o viziune noua
asupra procesului de predare—invatare—evaluare, axat pe:

« Fuziunea stransa intre cele doua teorii ale invatirii in postmoder-

nism: cognitivista si constructivist;

« Constructia propriilor strategii de cunoastere de catre elevi prin

efortul depus, predispozitie, staruinta, ribdare, stil de gandire etc.;

« Valente noi ale activitatii profesorului in crearea conditiilor adecva-

te de invatare ,, centrate pe elev”.
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II. PROCESUL EDUCATIONAL
IN CONTEXTUL EFICIENTEI SI CALITATII

2.1. Tehnologii didactice la matematica
din perspectiva formarii competentelor

Ion ACHIRI, dr., conf. univ.

Realizarea procesului educational din perspectiva formérii competen-
telor necesita din partea profesorului respectarea unor conditii psihope-
dagogice:

— atractivitatea continutului selectat;

— variativitatea metodelor si mijloacelor didactice utilizate;

— obiectivitatea evaluarii activititilor;

— atmosfera creativa in procesul didactic;

— climat psihologic de parteneriat elev—elev, profesor—elev, elev—pro-
fesor.

Este important sa se constientizeze cd profesorul, inclusiv profesorul
de matematici, este liber sa-si aleaga tehnologiile didactice atat in functie
de preferintele personale, cit si de ritmul de invatare, de particularititile
elevilor si situatia concreta creata la clasa. Profesorul are obligatiunea de
a stabili sarcini de invitare adaptate nivelului elevilor, astfel incat fiecare
elev sa realizeze la maximum potentialul intelectual personal in cadrul stu-
diului matematicii.

Reconsiderarea finalitatilor si a continuturilor invatdmantului, axarea
pe formarea de competente este insotitd de reevaluarea si innoirea strate-
giilor, tehnologiilor si metodelor folosite in practica educationali la mate-
matica. Acestea vizeaza urmatoarele aspecte:

— aplicarea strategiilor, tehnologiilor, metodelor centrate pe elev, pe
activizarea structurilor cognitive si operatorii ale elevilor, pe exersa-
rea potentialului psihofizic si intelectual al acestora, pe transforma-
rea elevului in coparticipant la propria formare;

— folosirea unor metode care sa favorizeze relatia nemijlociti a elevu-
lui cu obiectele cunoasterii, prin recurgere la modele concrete;

— accentuarea caracterului formativ al strategiilor, tehnologiilor,
metodelor utilizate in activitatea de predare—invitare—evaluare,
acestea asumandu-si o interventie mai activa si mai eficienta in
cultivarea potentialului individual, in dezvoltarea capacitatilor de
a opera cu informatiile asimilate, de a aplica si evalua cunostintele
dobéandite, de a investiga ipoteze si de a cauta solutii adecvate de
rezolvare a problemelor sau a situatiilor-problema;
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— imbinarea si alternanta sistematica a activitatilor bazate pe efortul
individual al elevului (documentarea dupa diverse surse de infor-
matie, observatia proprie, exercitiul personal, instruirea progra-
mata, experimentul si lucrul individual, tehnica muncii cu fise etc.)
cu activitatile ce solicitd efortul colectiv (de echipa, de grup) de ge-
nul discutiilor, asaltului de idei, studiului de caz etc.;

— insusirea unor metode de informare si de documentare indepen-
dentda, utilizand tehnologiile informationale si comunicationale
adecvate (TIC), inclusiv reteaua Internet, care oferd deschiderea
spre autoinstruire, spre invitare continua.

Prin realizarea curriculumului se vor crea conditii favorabile fiecdrui
elev de a-si forma si dezvolta competentele intr-un ritm individual, de a-si
transfera cunostintele acumulate dintr-o zoni de studiu in alta. Pentru
aceasta, este util ca profesorul sa-si orienteze demersul didactic spre reali-
zarea unor activitati de tipul:

— formularea de sarcini de prelucrare variata a informatiilor, in scopul

formarii competentelor vizate de curriculumul scolar;

— alternarea prezentirii continuturilor, cu moduri variate de antrena-
re a gandirii;

— solicitarea de frecvente corelatii intra- si interdisciplinare;

— punerea elevului in situatia ca el insusi sa formuleze sarcini de lucru
adecvate;

— obtinerea de solutii sau interpretari variate pentru aceeasi unitate
informationala;

— sustinerea comunicarii elev—manual — prin analiza pe text, transpu-
nerea simbolicd a unor continuturi si interpretarea acestora;

— formularea de sarcini rezolvabile prin activitatea in grup, in echipa;

— organizarea unor activititi de invatare permitand desfasurarea sar-
cinilor de lucru in ritmuri diferite;

— sugerarea unui algoritm al invitarii, prin ordonarea sarcinilor.

In cadrul predirii-invitirii matematicii e necesard crearea unor con-
ditii favorabile antrenarii elevilor pe calea cautarilor, a cercetarii, care sa
favorizeze invitarea prin problematizare si descoperire. De aseme-
nea, este necesara crearea unor conditii favorabile privind transferul cu-
nostintelor matematice dobandite si constientizate in diverse domenii,
inclusiv in cotidian si in domeniul determinat de aria curriculara. In acest
aspect profesorul de matematica va utiliza orice posibilitate de a exempli-
fica aplicatiile matematicii in fizicd, chimie, biologie, informaticd, in viata
cotidiana si in alte domenii.
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< Principii pe care se axeaza
procesul educational modern la matematica

Evidentiem, ca fundamentale pentru realizarea invatamantului mate-

matic
a)
b)

preuniversitar sunt principiile:
Principiul constructiv (sau al structuralitatii);
Principiul formativ.

Predarea—invatarea—evaluarea matematicii se axeazi si pe urmatoarele
principii didactice:

principiul caracterului stiintific al invatamantului matematic;
principiul sistematizarii si continuitatii;

principiul insusirii constiente st active;

principiul unitdtii dintre senzorial si rational;

principiul luarii in consideratie a particularitatilor de varsta si in-
dividuale a elevilor;

principiul studierii de la simplu la compus;

principiul formarii si dezvoltarii interesului pentru matematicd;
principiul realizarii conexiunilor intra- si interdisciplinare;
principiul aplicarii in diverse contexte a achizitiilor matematice
dobandite.

Totodata se vor respecta si urmétoarele principii pedagogice generale:

A.

=

Principii privind invatarea, la aplicarea cirora se ia in vedere
ca:

elevii invata in stiluri diferite si ritmuri diferite;

invatarea presupune investigatii continue, efort si autodisciplin;
invitarea dezvolta aptitudini, capacitéti si contribuie la insusirea de
cunostinte;

invatarea porneste de la aspecte relevante pentru dezvoltarea perso-
nald a elevului si pentru incadrarea sa in viata social;

invatarea se produce prin studiu individual si prin activitati de grup.
Principii privind predarea, care stabilesc ca:

predarea genereaza si sustine motivatia elevilor pentru invdatarea
continud;

profesorul creeaza diverse situatii de invatare, care sa contribuie
la realizarea obiectivelor propuse;

profesorul descopera si stimuleaza aptitudinile si interesele elevi-
lor;

predarea inseamna nu numai transmitere de cunostinte, dar si for-
mare de comportamente si de atitudini;

predarea asigura transferul de informatii de la matematica la alte
discipline;

predarea se desfasoara in contexte care leagd matematica studiatd
la scoala de viata cotidiana.
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C. Principii privind evaluarea, care presupune ca:

— evaluarea este un proces permanent, dimensiunea esentiala a pro-
cesului educational si o practica efectiva in unitatea de tnvatamant
si in sistemul educational national.

Aceastd acceptiune include triada unici a procesului educational mo-
dern: predare—invitare—evaluare. Activitatea didactica moderna
este conceputa simultan ca activitate de predare—invatare—evaluare.

— evaluarea stimuleaza invatarea, formarea si dezvoltarea compe-
tentelor.

Acest principiu se referi la caracterul stimulator al evaluarii. Ea nu tre-
buie sa-i inhibe ori sd-i demotiveze pe elevi, ci dimpotrivé, sa-i incurajeze
si sd-i stimuleze in realizarea obiectivelor si formarea competentelor pre-
conizate.

— evaluarea se axeazd pe necesitatea de a compara pregdtirea elevilor
cu obiectivele specifice fiecarui domeniu educational si cu cele operati-
onale ale fiecarei activitati educationale concrete.

In contextul dat:

a) Este absolut inadmisibil (din punct de vedere psihopedagogic si al
deontologiei profesionale) sa se predea una si sa se ceara (la evaluare) alta.
Cerintele probelor de evaluare trebuie sa fie identice cu cerintele formulate
in procesul predarii, prin obiectivele anuntate.

b) De asemenea, in cadrul evaluirii, nu se admite ca profesorul sa com-
pare pregatirea unui elev cu pregitirea altor elevi. Fiecare dintre elevi se
compara doar cu obiectivele preconizate si nivelul de atingere a acestora si,
in final, cu competentele respective.

— evaluarea se fundamenteaza pe standarde educationale de stat —
standarde orientate spre formarea competentelor (ce va sti, ce va
sti sd faca st cum va fi elevul)) la finele procesului educational.

— evaluarea implica utilizarea unei mari varietati de forme, metode
si procedee (traditionale st moderne).

— evaluarea este un proces reglator, care determina calitatea activi-
tatilor educationale.

— evaluarea trebuie sa-i conduca pe elevi spre o autoevaluare, o au-
toapreciere corectd si spre o imbundatatire continud a performan-
telor obtinute.

Prioritar in evaluarea rezultatelor scolare ar trebui sa fie PRINCIPIUL
POZITIV AL EVALUARII: Evaluarea depisteaz si stimuleazd succesul
elevilor, nu insuccesul acestora si nu-i pedepseste.

Axarea pe aceste principii la toate ciclurile de invatdmant din Republica
Moldova este o necesitate din perspectiva formarii de competente.

Procesul de evaluare este, in toate cazurile, subordonat interesului supe-
rior al copilului si se realizeaza in baza urmatoarelor principii:
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Principiul centrarii pe personalitatea celui evaluat (educat), pe caracte-
risticile sale individuale si de varsta;

| Principiul abordarii individualizate si complexe; |

Principiul participarii la proces (copil / parinte / reprezentant legal al
copilului);

| Principiul relevantei si eficientei; |

| Principiul confidentialititii; |

| Principiul respectarii particularitatilor de varsta si individuale; |

| Principiul succesului; |

| Principiul motivarii pentru invatare; |

| Principiul corelarii evaluarii formative cu cea sumativi; |

Principiul integrantei procesului educational de predare—invatare—
evaluare.

Evidentiem si principiile generale ale educatiei pe care se
bazeaza procesul educational modern, inclusiv la matematica:

Principiul centrarii educatiei pe cel ce invatd;

Principiul democratizarii si umanizarii educatiei;
Principiul unitatii si diversitatii in educatie;

Principiul valorizarii personalitdatii umane prin educatie;
Principiul individualizarii traseului educational;
Principiul responsabilitatii fata de propria devenire;
Principiul binelui personal prin raportarea la binele social;
Principiul dragostei neconditionate fata de cei in formare;
Principiul democratizarii relatiei educator—educat;
Principiul echitatii sociale si al egalitdatii sanselor;
Principiul educatiei pentru o viata implinita si competente utile pe
toata durata vietii.
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<> Conceptul TEHNOLOGIE DIDACTICA vs.
conceptul STRATEGIE DIDACTICA

In pedagogia moderni nu existd o viziune unitard privind conceptele
tehnologia didactica si strategia didactica. Mentionam, din start,
ca conceptul strategia a fost introdus in pedagogie fiind imprumutat din
arta militard, iar conceptul tehnologia — din productie.

In Dictionnaire actuel de [*education se consemneazi ci strategia pe-
dagogica reprezinta ,,0 maniera de abordare a educatiei necesara
pentru realizarea unui scop specific”. Savantul I.K. Babanski men-
tioneaza ca strategia didactica urmareste optimizarea actului de instruire
Lprin alegerea metodelor de invatamant de pe pozitiile principiilor inva-
tdmantului” []. Desigur, selectand, de exemplu, strategia algoritmica
cadrul didactic nu va aplica problematizarea sau descoperirea in activita-
tea didactica preconizatd. Metodele si tehnicile selectate vor fi corelate cu
directia strategici determinata. Unii cercetatori (S. Cristea) considera ca
strategia didactica ,reprezinta un grup de doua sau mai multe metode si
procedee” [9]. In ansamblu literatura pedagogici de specialitate eviden-
tiaza o diversitate extinsa de interpretare a strategiilor didactice: ,, me-
tode generale”, de tip expozitiv si interogativ, implicate in reusita actului
de instruire (Guy Palmade); ,,ansamblu de decizii” care trebuie adecvate
fiecarei situatii concrete (Eugen Noveanu); ,modalitati de programare”
a evenimentelor realizabile in cadrul activitatii de instruire (Ioan Cer-
ghit); ,rezultat al interactiunii mai multor procedee”, angajate in directia
indeplinirii obiectivelor propuse (Ioan Nicola); ,mod de corelare a me-
todelor” stabilit in functie de forma de organizare a procesului instruc-
tiv-educativ (Marin Cilin). In acest context ne intrebim Pe care dintre
acestea aspecte trebuie sa se axeze cadrul didactic (utilizato-
rul) in activitatea sa profesionala? In cadrul activitdtii didac-
tice sunt importante nu doar metodele si tehnicile, ci si formele
de organizare a activitatilor, st mijloacele de invatamant respec-
tive! Unde se regasesc acestea?

Evidentiem ci o atentie insuficienta in literatura pedagogica este acor-
data conceptului tehnologie didactica. Constatim ca in ultima perioa-
di de timp tot mai frecvent se accentueaza necesitatea utilizarii adecvate a
conceptului tehnologie didactica in practica educationala.

DEX-ul explici astfel: Tehnologie. Ansamblul de procedee si de
metode folosite in scopul obtinerii unui produs.

Savantul C. Cucos prin tehnologie didactica in sens larg (generalizat in
literatura de specialitate) intelege ,,ansamblul structural al metodelor,
mijloacelor de invatamant, al strategiilor de organizare a preda-
rii—itnvatarii puse in aplicatie in interactiunea dintre educator si
educat, printr-o stransa corelare a lor cu obiectivele pedagogice,

39



continuturile transmise, formele de realizare a instruirii, moda-
litatile de evaluare [10].

Analizand literatura de specialitate observam ca corelarea intre concep-
tele strategie didactica si tehnologie didactica se prezinta in mo-
duri diverse:

O

O

O

strategia didactica ca concept strategic de predare—invatare—evalu-
are care determina tipul tehnologiei didactice (strategie — plan te-
oretic, tehnologie — plan procesual tactic) (strategie globala);
strategia didactica ca parte componenta, ca un element al tehnologi-
ilor didactice (strategie locala);

strategia didactica si tehnologia didactica sunt privite ca si-
nonime.

Consideram cd e absolut necesar sa elucidam interpretarea conceptelor
strategie didactica si tehnologie didactica.

Astfel:

» Strategia didactica semnifica ,linia de orientare in activitatea di-

dactica preconizata” (Ioan Cerghit, Dan Potolea, Lazar Vlasceanu,
Ton Achiri et al.). Elaborarea unei strategii a predarii—invatarii re-
prezintd adaptarea unei linii directoare de actiune careia i se asocia-
za un mod specific de organizare a invatarii, de utilizare a metodelor
si mijloacelor de invitimant (I. Cerghit. Perfectionarea lectiei in
scoala moderna [6]).

Dupa gradul de dirijare a invitarii se evidentiaza tipurile de strate-
gii didactice:

strategia algoritmica ,,axata pe profesor”;

strategia semialgoritmica;

strategia reproductiva;

strategia expozitiv-euristicd, caracterizata prin stil ,axat pe profe-
sor’”;

strategia expozitiv-euristica, caracterizatd prin stil ,,axat pe grup”’;
strategia constructivistd;

strategia axata pe cel ce invata;

strategia euristicd, axata pe descoperire/problematizare;
strategia activ-participativd;

strategia inductiva;

strategia deductiva:

strategia analogica;

strategia mixta;

strategia gandirii critice;

strategia bazata prioritar pe actiunea de cercetare a elevilor;
strategia de dezvoltare a creativitatii elevilor;

strategia de evaluare s.a.
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Cadrul didactic va tine cont de faptul ca selectarea strategiei didactice
pentru lectia sau activitatea didacticd preconizatd se va face in aspectul
adoptarii unui mod de abordare a invatarii (prin problematizarea euristica,
algoritmizata, axata pe elev, axata pe profesor, axati pe actiune etc.). Stra-
tegia didacticd determina tehnologia didactica.

» Tehnologia didactica reprezintd un ansamblu de forme, meto-
de, tehnici, procedee si mijloace de invatamant integrate la nivelul
unor actiuni implicate in realizarea unor obiective educationale
(I. Achiri) [1].

In contextul celor expuse mai sus considerim ci in proiectul didac-
tic al lectiei trebuie sa fie indicatd atat secventa Strategia didactica
(de exemplu, Strategia constructivista, sau Strategia gandirii criti-
ce, sau Strategia euristica etc.), cit si secventa Tehnologii didactice,
evidentiind cele trei pozitii importante pentru actul instruirii: a) Forme
(frontal, individual, in grup (in echip4, in perechi)); b) Metode, tehnici,
procedee (2-4 prioritare); ¢) Mijloace de invatamant, din perspectiva
realizdrii obiectivelor lectiei (activitatii didactice), tehnologii corelate cu
strategia determinata.

In concluzie: strategia rispunde la intrebarea Care este directia de
deplasare?, iar tehnologia raspunde la intrebarea Cum si cu ce se va re-
aliza aceasta?

< Metode active in predarea—invatarea matematicii

Din perspective formarii competentelor in cadrul studierii
matematicii in gimnaziu si liceu pot fi aplicate urmatoarele me-
tode si tehnici:

a) Metoda Studiul de caz

Metoda contribuie la crearea conditiilor favorabile antrenarii elevilor
pe calea cautérilor, cercetirii, descoperirii. Ea da posibilitate elevilor si-si
exprime liber opiniile referitoare la cazul expus, dar si de a alege cea mai
buna solutie in rezultatul dezbaterilor. Pentru aceasta metoda sunt preco-
nizate urmatoarele etape:

1. Selectarea cazului concret (inclusiv din activitatea cotidianda).

Profesorul propune cazul/problema pentru discutie in functie de nivelul de
dezvoltare matematica a elevilor si specificul varstei acestora.

2. Expunerea cazului de cdtre profesor.

Profesorul expune cazul pe intelesul elevilor.

3. Dezbaterea cazului de cdatre elevi.

Are loc o discutie intre profesor si elevi in care se realizeaza o analiza
detaliatd, argumentata a cazului pentru descoperirea cauzelor, care au de-
terminat cazul si a factorilor implicati.

4. Stabilirea variantelor de solutionare.
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Elevii sunt stimulati de profesor prin intrebari provocatoare, intrebari
care directioneaza demersul solutionrii cazului.

5.

Compararea variantelor de solutionare.

In functie de modalitatea de organizare se compara variantele de rezol-

vare.

6. Alegerea solutiei.
Se aleg solutiile cele mai bune/optime.

7.

Evaluarea.

Profesorul face o evaluare a modului de rezolvare a situatiei respective.
b) Tehnica dezbaterilor
Se pune in discutie un subiect.

Clasa se divizeaza in doua echipe, una favorabila subiectului, cealal-
ta In opozitie cu prima.

Cate doi participanti sunt selectati din fiecare echipa.

Primul vorbitor, afirmator sau negator, prezinta viziunea sa timp de
5 minute.

Al doilea vorbitor, afirmator sau negator, prezintd 3 minute comple-
tand cele evidentiate de cétre coechipier.

Subiectul este apoi deschis la comentarii, intrebari si raspunsuri din
partea echipelor.

Un membru al fiecarei echipe formuleaza concluziile respective.
Dezbaterea se incheie cu o analiza a concluziilor propuse la care par-
ticipa intreaga clasa.

¢) Tehnica Matricea de asociere

Matricea de asociere reprezinta un tabel cu doud intréri care da posi-
bilitate si se determine diverse asocieri dintre conceptele matematice si
proprietitile acestora. Prin intermediul a astfel de matrice se realizeaza
sinteza materiei studiate in cadrul unitétii de invitare sau de continut.
Completarea matricei poate fi individuald sau prin activitati de grup. Se
poate propune si ca tema pentru acasa. Tehnica poate fi utilizata la orele
de sinteza. De exemplu, pentru Capitolul Functii (clasa a IX-a) propunem:

Matricea de asociere

Functia

< )
] o
. — p— oy :-—4 T)--l =
Proprietatea Eg 22 8 £ g 2 é
QU EQ < o < =
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N 7 S i <

L ROR, f(x) = ax + b, a,be
R,a#o0

L ROR, f(x) = ax,acR, a# 0
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LiIROR, f(x) = \/;
J:ROR, f(x) = »*
J: ROR, f(x) = ax?, acR’

FROR f(x)=ax*+bx+c,a
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d) Metoda ,,BBB” (Batelle—Bilmappen—Brainwriting)

Aceasta este cunoscuta si sub denumirea de Brainwriting cu mapa

de imagini.

Algoritmul utilizarii acestei metode este urmétorul:

1. Problema se prezinta frontal in fata intregii clase.

2. Brainstorming (asaltul de idei) oral cu clasa.

3. Claseiise prezinti consecutiv cate o imagine, in contextul problemei
puse in discutie.

4. Brainstorming (asaltul de idei) individual (in liniste) inspirat de
imaginile propuse, prin care se imbunitatesc ideile din brainstor-
ming-ul oral, ori se propun alte idei. Fiecare elev ia notite in caietul
sdu.

5. Cativa elevi citesc cu voce ideile lor.

6. Clasa discuta pentru a gasi si alte variante.

Avantaje:

© este valorificata asociatia mintala libera a fiecarui elev;

© se studiaza ideile celorlalti colegi;

© se realizeaza stimularea prin imagini;

© este evitat blocajul unora, care nu lucreaza bine fa-
ta-in-fata.

Imaginea Ce sugereaza imaginea? Ce idei apar?

e) Tehnica ,,Harta notionala”.

Incepand cu prima ori la capitolul respectiv si pe parcursul studiului
acestuia elevii completeaza pe foi separate un tabel de sinteza axat pe no-
tiunea matematici. In acest tabel se fixeazi toate aspectele matematice ce
tin de notiunea corespunzatoare. Exemple de harti notionale se pot vedea
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in manualele de matematica pentru liceu. Completand aceste harti pentru
fiecare capitol la finele anului elevii vor obtine un Atlas matematic la
clasa respectiva. Hartile notionale vor fi de folos la orele de sinteza, la reca-
pitularea finald, la studiul altor capitole etc.

f) Jocul simulativ ,,Briefing matematic”

Jocul simulativ reprezinta o metoda activ-participativd de studiere a
matematicii. Prin joc simulativ intelegem simularea, in aspect didactic, a
unor activitati functionale reale, conform scenariilor si cerintelor acestor
activitati.

In continuare propunem doui variante posibile de utilizare a jocului
simulativ ,Briefing matematic” la predarea—invatarea—evaluarea mate-
maticii (Briefing — aici, scurta conferinta de presd), care poate fi aplicat in
clasele a VII-a — a IX-a din perspectiva formarii competentei de comunica-
re in limba materna.

Varianta 1

In acest caz se vor atinge urmitoarele obiective educationale:

— sistematizarea, clasificarea si generalizarea cunostintelor la compar-
timentele respective;

— formarea competentei de comunicare.

Jocul poate fi realizat la o tema concreta, la un capitol, aparte la algebra
sau geometrie ori pe tematici integrative. El reprezinta o forma eficienta de
realizare a recapitulirii finale, de pregitire citre examene. In procesul jo-
cului vor fi utilizate, evaluate atat cunostintele teoretice, cat si capacititile
de rezolvare a problemelor. Un alt aspect important al jocului consta in a
acorda elevilor posibilitatea de a comunica, de a formula corect intrebari si
de a raspunde succint la intrebarile adresate de colegi.

Durata jocului — 90 minute (sau intr-o realizare mai succintd — 45 mi-
nute).

Rolurile:

1. Moderatorul briefingului este profesorul de matematica.

2. Liderul — unul din cei mai pregititi elevi la matematica.

3. Oponentul — cel mai bine pregatit elev la matematica din clasa re-
spectiva sau un elev din clasa superioara (este acceptabila si varianta
fara implicarea oponentului).

4. 3-4 echipe a cate 6-8 elevi — reprezentanti ai organelor mass-media
(jurnalisti). Fiecare echipa isi alege un cépitan si o denumire a echi-
pei (de exemplu, revista ,,Delta” sau cotidianul ,,Tanarul matemati-
cian” etc.).

Mijloace: In procesul jocului vor fi folosite problemele, exercitiile, in-
trebarile pregatite de echipe; emblema organului respectiv al mass-media
(de exemplu, fanionul echipei); proiectorul — pentru a proiecta pe ecran
sarcinile respective.
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Evidentiem urmatoarele trei etape privind pregatirea si desfiasurarea
jocului:

e 3etapa pregdtitoare;

« jocul propriu-zis;

« etapa finala.

+ Etapa pregatitoare

Se desfisoari cu cteva zile pani la realizarea activititii. In aceasta pe-
rioada:

— se aleg liderul si oponentul;

— clasa se divizeazi in echipe; fiecare echipa isi alege capitanul si de-
numirea respectiva a organului mass-media, al cirui reprezentant
eava fi;

— fiecare echipa pregateste pentru briefing 4-6 intrebari teoretice si
4-6 probleme si exercitii la tema (capitol, modul, compartiment
etc.). Echipele il vor consulta pe profesor privind intrebaérile si pro-
blemele pregétite, iar profesorul va urmari sa fie acoperite toate as-
pectele materiei studiate, puse in discutie. Toti elevii recapituleaza
(invata) materia de studiu, rezolva problemele propuse de profesor
pentru acasa si se pregatesc de etapa a doua.

« Jocul propriu-zis

Scenariul si regulile jocului

Similar cu conferinta de presa, moderatorul briefingului (profesorul),
liderul si oponentul se aseazi la o masa, situata in fata echipelor (jurnalis-
tilor). Fiecare echipa este asezata la masa aparte si are simbolica (fanionul
etc.) organului mass-media pe care il reprezinta.

Jocul demareaza cu un cuvant introductiv al prezentatorului:

»~Tema briefingului de astdazi este (de exemplu) ,Poliedrele, volumul
st aria suprafetei lor”. La intrebarile jurnalistilor raspunde specialistul
principal in aceasta tematica — prenumele, numele elevului; oponent va
fireprezentantul clasei noastre — numele, prenumele elevului. Moderator
al briefingului voi fi eu — prenumele, numele profesorului”.

Regulile (ordinea) desfasuririi briefingului sunt urmatoarele: fiecare
echipa (organ al mass-media) va formula succesiv cate o intrebare (teo-
reticd sau practicd, la solicitarea echipei). Primul raspunde liderul, apoi ia
cuvantul oponentul, care corecteazi, completeaza sau confirma raspunsul,
argumentand deviza sa.

Moderatorul va determina daca echipa care a formulat intrebarea este
satisfacutd de raspuns si va intreba celelalte echipe dacd sunt corectari,
completiri. In cazul unui rispuns afirmativ, acestea se examineazi.

Daci este propusa o problemad, atunci ea se rezolva de toti: lider, opo-
nent si echipe. In echipe se permite discutia rezolvirii problemei. Pentru a
rezolva si a pregati raspunsul se alocd, in functie de dificultatea subiectu-
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lui, 1-5 minute. La expirarea timpului, se discuta raspunsul dupa algorit-
mul descris mai sus: mai intai liderul, apoi oponentul, dupa aceea celelalte
echipe. Daca nici liderul, nici oponentul nu au dat raspunsul corect, cuvant
i se di echipei care prima a semnalat ca poate raspunde. Daca nimeni nu
cunoaste raspunsul sau raspunsul este incorect, va raspunde echipa care a
formulat problema respectivi. In acest fel echipa nu va obtine puncte pen-
tru raspunsul prezentat, dar va fi apreciata numai intrebarea formulata.

Pentru echipe se stabileste o regula obligatorie: la discutia si formularea
raspunsului participa toti coechipierii, dar raspunde numai un reprezen-
tant al echipei, luand cuvantul strict pe rand. Pentru incilcarea regulilor
jocului echipa respectiva se penalizeaza cu 3 puncte.

Profesorul va determina sistemul de apreciere si de penalizare. Penali-
zarea se va realiza si pentru:

— soptit (2 puncte);

— zgomot inutil (1 punct);

— contraziceri neintemeiate cu participantii jocului (2 puncte).

Intrebarile teoretice pregitite si formulate de echipe se vor aprecia cu
1—5 puncte. Punctaj maxim se acorda pentru o intrebare originald, pen-
tru o problema frumoasi etc. Raspunsurile si completarile se vor aprecia
cu maximum 10 puncte, astfel incat pentru fiecare subiect pus in discutie
suma tuturor punctelor acordate liderului si echipelor sa nu depaseasca
10. Interventia oponentului se apreciaza aparte, de asemenea in sistemul
de 10 puncte.

In cazul in care pentru problema formulats, dup# ce au fost finaliza-
te discutiile privind o metoda de rezolvare a acesteia, se propune o alta
metoda, principial noua de rezolvare, aceasta va fi considerata ca o intre-
bare aparte si aprecierea ei se va face pornind de la un punctaj maxim de
10 puncte.

Moderatorul completeaza tabelul de urmétoarea forma:

Puncte de pedeapsa

Nr. 'E "g Echipa I Echipa II Echipa III Echipa IV
ert :°': g Nota pentru Nota pentru Nota pentru Nota pentru
= oﬁh intre- | rds- | intre- | ras- | intre- |raspuns| intre- | rds-
bare | puns | bare | puns | bare bare | puns
1 8 8 4 - - - - 1 - 1
Total

Echipele formuleaza cate un numar egal de subiecte teoretice si practi-
ce, fiecare dintre ele fiind apreciate in modul indicat mai sus.

Moderatorul jocului are dreptul sd formuleze intrebari si probleme
(in acest caz el este considerat jurnalist independent). Intrebarile formu-
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late de profesor nu se apreciaza cu note. Se apreciazd numai raspunsurile
participantilor la briefing.

« Etapa finala

La finele briefingului moderatorul face totalurile jocului si apreciaza
participantii in functie de numairul total de puncte acumulate. Numarul
total de puncte acumulate este egal cu diferenta dintre suma punctelor ob-
tinute la fiecare subiect si suma punctelor de penalizare.

Profesorul determind modalitatea (sistemul) de stimulare, premiere
(cu note sau in alt mod) a participantilor la briefing.

Varianta IT

In acest caz vor fi atinse urmitoarele obiective:

— studierea materiei noi, dobandirea cunostintelor noi la tema respec-

tivd a cursului scolar de matematica;

— formarea competentei de comunicare.

In cursul scolar de matematici existi teme care pot fi studiate in mod
independent de catre elevi.

Prin intermediul briefingului (se desfasoara dupa aceleasi reguli ca si la
varianta I) se determina nivelul de asimilare a cunostintelor de catre elevi
si se scot in evidenta unele aspecte semnificative ale temei puse in discutie.

In cadrul variantei II creste rolul profesorului la etapa pregititoare, de-
oarece echipele il vor consulta mai detaliat privind formularea intrebarilor
teoretice si selectarea problemelor la tema respectivi. In functie de rezul-
tatele consultarilor, profesorul va pregati propriile intrebari si probleme
la tema pusd in discutie in cadrul briefingului, astfel incat aceasta si fie
acoperita cat mai complet.

Un aspect esential al jocului reprezinta formarea competentei de a co-
munica, absolut necesara in viata cotidiana si in activitatea profesionala
ulterioara.

g) Festival de teatru la Geometrie

Elevii sunt impartiti in grupe a cate cinci “actori”. Fiecare grup trage
la sorti cate un subiect (o temd). Grupului i se cere sa scrie la subiectul
(tema) respectiv un scenariu astfel incat fiecare membru sa aibi cel putin
5-8 replici. Fiecare grup gandeste miscarea scenicd, costumele si rechizite-
le. Dupa prezentarea de catre fiecare grup, colegii pun intrebari, fac apreci-
eri asupra productiei si se premiaza cel mai bun [16, p. 10].

h) Jocul de ,,mima” la matematica.

Clasa se imparte in doud echipe. Pe rand fiecare echipa prezinta prin
mima un concept matematic: figurd, grafic, functie, ecuatie etc. cealalta
echipd va determina ce concept a fost prezentat prin mima.
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< Metode si tehnici de evaluare la matematica

Clasificarea metodelor si tehnicilor de evaluare

Metodele de evaluare vizeazi modalitatile prin care este evaluat elevul.
Ele insotesc si faciliteaza desfasurarea procesului de invatamant. Metoda
de evaluare reprezinti calea pe care o urmeaza, pe care o parcurge invata-
torul impreuna cu elevul/elevii sdi in demersul evaluativ.

Metodele de evaluare pot fi clasificate in raport de diverse criterii. In
functie de criteriul istoric, metodele de evaluare se diferentiaza in:

A. Metode traditionale B. Metode moderne, alterna-
de evaluare: tive si complementare de
Probe orale; evaluare:

Probe scrise; Observarea sistematicd a com-
Probe practice: portamentului elevului fata de
Testarea. activitatea scolara;

Portofoliul;

Investigatia;

Proiectul;

Autoevaluarea;

Evaluarea reciproca;

etc.

a) Observarea este ,una din metodele de cunoastere a personalitatii
umane, care consta in consemnarea metodicd, fidela si intentionata a di-
feritelor manifestéri de comportament individual sau colectiv, asa cum se
prezinti ele in fluxul lor natural de manifestare.” (I. Holban) [12].

Caracteristici:

= Aceasta metoda oferd mari resurse de cunoastere a elevului in raport
cu interesele si preocupirile acestuia, cu motivatia pentru studiu si cu po-
sibilitatile sale raportate la cerintele vietii scolare.

= Ea pune direct in evidenti ceea ce toate celelalte metode de evalu-
are ofera numai indirect si anume cunoasterea interesului si a atitudinii
elevului fati de invitare. Indeplinirea sistematici a indatoririlor scolare,
oferta de raspuns pe care o fac in timpul lectiilor, dorinta de a participa
la ceea ce intreprinde pe parcursul acestora si alte manifestari de acest fel
sunt semnificative pentru pregatirea si gradul de pregatire ale elevilor”.
(I.T. Radu) [18, p. 225].

In linii generale, etapele observirii sunt urmitoarele:

= Pregatirea cadrului didactic in vederea observirii, cu mobilizarea

resurselor spirituale si tehnice de care dispune, care presupune:
« lansarea unei/unor ipoteze;

+ documentarea in problems;

« precizarea obiectivului/scopului urmarit;

48



e pregatirea unor aparate, instrumente necesare.

Observarea propriu-zisa, care presupune:

+ diminuarea subiectivismului, prin observiri repetate si confir-
mari pe alte cdi/modalitati;

« pastrarea caracterului natural al fenomenului studiat;

« mentinerea discretiei; elevii/elevul trebuie surprins in modul sau
natural de manifestare, sa nu stie ca este obiect de studiu;

« notarea observatiilor s se facd imediat, nu amanat, dar nu in
fata elevilor.

Prelucrarea si interpretarea datelor:

Stabilirea elementelor esentiale.
Stabilirea raporturilor, a relatiilor cauzale.
Desprinderea generalului, a concluziilor.

Conditiile unei bune observari

=
=

=
=
=

=
=

Stabilirea clara a scopului, a obiectivului urmarit.

Selectarea formelor ce vor fi utilizate, a conditiilor si mijloacelor ne-
cesare.

Elaborarea unui plan riguros de observatie.

Consemnarea imediata a celor observate (se intocmeste un protocol
de observare).

Efectuarea unui numar optim de observatii.

Desfasurarea ei in conditii cat mai variate.

Sa fie maximal discreti (elevii/elevul sa nu-si dea seama ca se afla
sub observatie).

Observarea sistematica a comportamentului elevului este un
produs al interactiunii cadru didactic—elev si ofera cadrului didactic posi-
bilitatea de a evalua:

O

O

O

Concepte si capacitati: organizarea si interpretarea datelor, se-
lectarea si organizarea corespunzatoare a instrumentelor de lucru,
descrierea si generalizarea unor procedee, tehnici, relatii, utilizarea
materialelor auxiliare pentru a demonstra ceva, identificarea relatii-
lor, utilizarea calculatorului in situatii corespunzitoare.
Atitudinea elevilor fata de sarcina data: concentrarea asupra
sarcinii de rezolvat, implicarea activa in rezolvarea sarcinii, punerea
unor intrebari pertinente invatatorului, completarea / indeplinirea
sarcinii, revizuirea metodelor utilizate si a rezultatelor.
Comunicarea: discutarea sarcinii cu invatatorul in vederea intele-
gerii acesteia.

Observarea se realizeaza asupra comportamentelor reale in clasa. Ea
este necesara si eficace in orice situatie educationala.

Ca orice metoda, observarea are avantaje si limite.

Avantajul esential consta in surprinderea fenomenelor psihopedago-
gice in ritmul si in modul lor natural de manifestare.
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Dezavantajul consti in aceea ca, dintre toate metodele, se pare ci este
cea mai subiectiva, fapt ce face absolut necesara completarea datelor obti-
nute cu ajutorul ei cu date obtinute prin alte metode. In plus, observarea
este o metoda de evaluare care cere mult timp.

b) Portofoliul s-a impus din nevoia promovarii unei metode de eva-
luare flexibile, complexe, integratoare, ca alternativa viabild la modalitati-
le traditionale. Semnificatia adoptarii portofoliului ca metoda alternativa
constd in aceea ca oferd cadrului didactic si elevului deopotrivd o metoda
care sa imbine pe deplin functiile formativa si informativa ale evaluarii.

Portofoliul este definit prin cateva caracteristici:

o Este o selectie a lucrarilor reprezentative care pun in evidenta pro-

gresele elevului in invatarea scolar, in functie de obiectivele lectiei;

O Aceasta selectie poate include observatii pertinente ale invatatorului

in situatii de invatare si de evaluare;

o Elevul participa la elaborarea portofoliului sau, alegand chiar el lu-

crari reprezentative ale progreselor sale;

o Elevul poate s se autoevalueze in anumite situatii de invitare sau

de evaluare si sa reflecteze asupra achizitiilor sale.

o Intr-un portofoliu pot si figureze trasee ale momentelor de reglare

semnificativa.

Capacitati evaluate. Portofoliul, ca metoda alternativa de evaluare si
instrument euristic, permite punerea in evidentd a urmatoarelor capaci-
tati: capacitatea de a observa si de a manevra informatia; capacitatea de
a rationa si de a utiliza cunostinte; capacitatea de a observa si de a alege
metodele de lucru; capacitatea de a masura si de a compara rezultatele;
capacitatea de a investiga si de a analiza; capacitatea de a rationa si de a
utiliza proceduri simple; capacitatea de a sintetiza si de a organiza materi-
alul; capacitatea de a sintetiza si de a realiza un produs.

¢) Investigatia reprezinta o activitate ce dureaza nu mai mult de o
ora (lectie) si poate fi descrisa precum urmeaza: elevul primeste, prin in-
structiuni precise, o sarcina pe care trebuie si o inteleaga si apoi sa o rezol-
ve demonstrand o gama largi de cunostinte si capacitati. Investigatia ofera
elevului posibilitatea de a aplica in mod creativ cunostintele si de a explora
situatii noi sau foarte putin aseméinitoare cu experienta sa anterioara [15].

d) Proiectul contribuie la transferul de cunostinte in diverse domenii
si la integrarea disciplinelor, cel putin, in aria curriculara. Proiectul poate
fi individual, realizat de un singur elev, sau colectiv, realizat de un grup de
elevi. Modalitatea, in care ar putea fi realizat un proiect, ar fi urmatoarea:
activitatea incepe in clasa prin explicarea si intelegerea sarcinii, prin incer-
carea rezolvarii acesteia. Apoi activitatea continu, pe parcursul a cateva
zile sau sdptamani, in functie de sarcin, in acest timp elevul (grupul de
elevi) poate primi consultatii de la profesor. Activitatea de cercetare se in-
cheie 1n clasd pun prezentarea rezultatelor obtinute in fata colegilor.
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Etapele realizirii unui proiect includ:
1. Alegerea temei si formularea problemei.
2. Planificarea activitatii:
stabilirea obiectivelor proiectului;
formarea grupelor;
alegerea subiectului in cadrul temei proiectului de catre fiecare
elev/grup;
distribuirea responsabilitatilor in cadrul grupului;
identificarea surselor de informare (manuale, proiecte mai vagi,
carti de specialitate, reviste de specialitate, persoane sau institu-
tii specializate in domeniu).
Cercetarea propriu-zisa.
Elaborarea materialelor.
Prezentarea rezultatelor cercetarii si/sau a materialelor create.
Evaluarea:
» cercetdrii in ansamblu;
» modului de lucru;
» produsului realizat.
Metoda proiectelor reprezinta o metoda eficienta de evaluare a compe-
tentelor elevilor.
Exemple de teme de proiecte la matematica:
a) Proiecte aplicative:
a) Utilizarea procentelor in situatii cotidiene.
b) Dependente functionale in activitati practice.
¢) Aplicatii ale functiilor in tehnica.
d) Exemple de combinari de corpuri geometrice in constructiile
observabile in localitatea respectiva.
e) Aplicatii ale statisticii matematice in diverse activitati cotidie-
ne.
f) Formarea bugetului personal si celui familial.
g) Elemente de geometrie in constructii.
h) Matematica in profesiile parintilor.
i) Sectiunea de aur si aplicatii ale acesteia.
j) Simetria in jurul nostru.
k) Amenajarea teritoriului scolii, gradinitei de copii, intreprinde-
rii, satului etc.
b) Proiecte teoretice:
a) Compunerea unei povesti cu generic matematic.
b) Matematica in muzicd.
¢) Matematica in poezie.
d) Rezolvarea unei probleme prin mai multe metode.
e) Compunerea de probleme la un subiect matematic indicat, in-
clusiv, probleme integrative, probleme de tip cascada.

YV VVVY

SR S
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*Nota. Proiectele elaborate, individuale sau de grup, vor fi
sustinute in cadrul unor lectii de evaluare — lectii de sustinere
a proiectelor. Din perspectiva formarii competentelor metoda
proiectelor ar putea deveni una dintre cele mai eficiente metode
de evaluare.

e) Portofoliul este un instrument complex de evaluare a rezultate-
lor scolare. Practic, portofoliul este o mapa care contine toate rezultatele
obtinute prin alte metode si tehnici de evaluare: probele scrise si practice,
proiectele, autoevaluarea, eseurile, referatele, testele etc. Portofoliul repre-
zintd ,cartea de vizitd” a elevului urmarindu-i progresul de la un trimestru
la altul, de la un an scolar la altul, de la o treaptd de invatamant la alta.
Fiecare elev are acces liber la portofoliul sdu completindu-1 sistematic cu
diverse rezultate ale evaluarii. O data pe semestru, profesorul realizeazi o
apreciere globala a portofoliului, in conformitate cu criteriile comunicate
elevilor din timp. Nota obtinuti la aceasta apreciere poate deveni nota
semestriala (sau anuala).

Jf) Jocurile didactice evaluative, prin realizarea scenariilor respec-
tive, ofera posibilitatea de a evalua atat activitatea individuala a elevului,
cat si a grupului (echipei) de elevi. De exemplu, scenariile jocurilor evalua-
tive la matematica ,Next” si ,Brain ring”.

g) Autoevaluarea oferi elevilor incredere in sine si 1i motiveaza pen-
tru imbunétatirea performantelor scolare. Profesorul va ajuta elevii sa-si
dezvolte capacitatile autoevaluative, sa-si compare nivelul la care au ajuns
cu obiectivele, competentele si standardele educationale si sd-si impuna un
program propriu de invitare. Este absolut necesar de a-i invita pe elevi sa
se autoevalueze adecvat pentru a lua decizii corecte in situatiile respective.

h) Evaluarea reciproca ii va implica activ in procesul de evaluare
a performantelor scolare a colegilor contribuind, in ansamblu, la formarea
competentelor respective.

i) Testarea ramane una dintre metodele eficiente de evaluare a nive-
lului de formare a competentelor preconizate. Testele propuse vor contine
mai putini itemi axati pe evaluarea unor cunostinte sau capacititi separate
si mai multi itemi integrativi, destinati evaluirii competentelor fixate in
curriculum.

Procedee reflexive de evaluare si autoevaluare
a) Tehnica Gandeste, perechi, prezinta. Elevii sunt impartiti in
perechi dupd o anumita reguld sau dupa banci. Este o tehnici de partici-
pare la discutii si de formulare in pereche a unei pareri, a unei definitii, de
realizare a unei sarcini. Contribuie la organizarea unei reale participari a
tuturor elevilor la activitatea preconizata. Timp de 3-5 minute ei meditea-
za individual asupra sarcinii propuse (s alcatuiasca versuri despre iarni).
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Fiecare membru al perechii isi prezinta lucrul sdu. Formuleaza o varianta
comund, imbinand ideile sau alegind o varianta mai reusita, cizeland-o.
Prezinta in fata colegilor. Aprecieri valorice asupra prezentarilor facute.

b) Grila lui Quintilian. Se formuleaza de catre invatator intrebari pe
text sau pe un subiect deschis. Formuleaza in scris raspunsuri. Comparé cu
raspunsul unui coleg. Discutati diferentele.

Intrebiri Raspunsul propriu Raspunsul colegului

¢) Tehnica Declar lumii intregi! In fata clasei (pe un scaun, la un
microfon improvizat) elevii pe rand desprind esentialul din lectia desfasu-
ratd. Discursul incepe cu enuntul ,,Declar lumii intregi!”

d) Tehnica Scrisoarea didactica. Dragi parinti, ziua de azi a in-
ceput , Intrucat Am Iinvatat
sd .

e) Tehnica 3-2-1. Notati 3 idei importante, 2 argumente si o concluzie
in baza informatiei primite.

3 idei importante 2 argumente 1 concluzie

Jf) Tehnica Telegrama. Se scriu doar trei cuvinte pe care le considera
elevul ca ar fi cuvintele cele mai importante despre activitate la lectie.

g) Metoda Twrul galeriei. Clasa se imparte in grupuri. Elevii iau in
discutie un subiect si realizeaza sarcina propusa pe un poster. Posterele
cu produsele realizate, se afiseaza, pe peretii spatiului la anumita distan-
ta unul fata de altul, pentru a permite circulatia ulterioara a grupurilor.
La semnalul invatatorului, grupurile circula prin sald, de la un poster la
altul, le examineaza si noteaza direct pe ele propunerile lor. Dupa incheie-
rea circulatiei, grupurile isi examineaza posterele si realizeaza o prezentare
finala a produsului.

h) Tehnica Topul. Alegeti trei noutati invatate azi la lectie. Scrieti
aceste noutiti in casetele de mai jos.

1) Tehnica Graficul invatarii.

Ce ai aflat Expune-ti Unde vei utiliza aceste
nou? parerea! cunostinte?
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J) Tehnica Jurnale de gandire.

Inainte de lectie | Dupa lectie

Sentimente
Géanduri
Cum m-a schimbat aceasta lectie?

k) Tehnica Cadranele cu expresii lacunare.

Puncte forte Puncte slabe
Reusit s-a dovedi a fi... A fost neclar momentul...
Ceea ce impresioneaza... Vreau sa precizez...
Am admirat in lucrarea data... | Am o neclaritate...
Apreciez... Mi s-a parut dificil de inteles...
Este demn de admirat E mai greu si inteleg...

Am depistat unele greseli...
M-a pus pe ganduri...

Recomandari Felicitari
Ti-as recomanda... Lucrarea ta merita o apreciere 1nalta...
Iti propun si... Te felicit pentru...
Ar fi bine daca... Iti doresc si alte realiziri frumoase...
Sunt de parerea ca... Sincere felicitari...
E bine sa acorzi atentie la... Excelent si felicitari!
Va trebui si tii cont de... Ma bucur pentru tine!

D Tehnica Corectarea in pereche. Se face schimb de caiete prefe-
rential. Cel care primeste caietul colegului/prietenului citeste cu atentie
creatia, avand ca suport de evaluare grila de evaluare scrisa pe tablad sau
pe fisd. In final, acesta va consemna pe caietul citit impresii, observatii,
recomandari, apoi va inapoia caietul, discutand daca este cazul. Am obser-
vat atentia sporitd acordata atat de cel care este dator si analizeze cat si de
cel care ia cunostinta de aprecierile primite. Astfel se realizeazi concomi-
tent evaluarea actiunii celuilalt si propria sa evaluare.

m) Tehnica Corectarea in grup este un exercitiu eficient si atrac-
tiv in scopul formarii capacititilor de autoevaluare ale elevilor. Grupurile
sunt formate de invatitor sau pe linie preferentiald. Autoaprecierea este
dirijata, controlata, avand ca element de referinta faptul ca o cunoastere
obiectiva a capacitatilor se poate realiza prin completiri reciproce, prin
argumente convergente prin aprecieri si informatii antrenate de grup.
Desigur apare si protestul — fapt inerent in astfel de situatii. O creatie este
o creatie daca este apreciata si de cei din jur.

n) Tehnica Fara maini ridicate — cand se asteapti raspunsuri la
anumite intrebari/solicitari ale cadrului didactic. Se lasa elevilor timp de
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gandire, apoi pot discuta in perechi sau in grupuri mici. Raspunsul se poa-
te solicita si de la un anumit elev, astfel oferind posibilitatea s se exprime
si celor timizi, ticuti sau nesiguri in fortele proprii.

o) Tehnica Semaforul — pentru stabilirea modului in care elevii in-
teleg un nou concept sau sarcini de lucru. Se pune la dispozitia lor un set
de trei cartonase colorate in luminile semaforului, iar la solicitarea cadru-
lui didactic ei ridica un cartonas corespunzator: verde daca inteleg, galben
daca nu sunt siguri si rosu dacd nu inteleg. Se poate relua secventa sau pot
fi solicitati cei care au ridicat cartonasul verde s furnizeze explicatii colegi-
lor, eventual intr-o activitate pe grupuri mici ce sa aiba in acelasi grup elevi
ce au ridicat cele trei tipuri de cartonase. Folosind in acest mod invatarea
prin cooperare cadrul didactic ofera posibilitatea elevilor de a se implica
activ in procesul de invatare, de a ajunge singuri la solutii, intervenind cu
indicatii cand acestea sunt solicitate sau cand constatad ca un anumit grup
nu avanseaza in activitate sau abordarea este gresita.

p) Tehnica Raspunsul la minut sau a raspunsului scurt, la intrebari
precise, clare, ce se adreseaza fiecarui elev, convenind cu elevii cd raspunsu-
rile 1a aceste intrebari nu se comenteaza sau corecteaza, permitand cadrului
didactic sa sesizeze ce parte din lectie/tema trebuie reluata sau clarificata.

< Metodologia elaborarii unui test de evaluare sumativa

Elaborarea unui test pentru evaluarea sumativa realizata in procesul for-
mairii competentelor se fundamenteazi pe urmétorul algoritm:

Sub-competentele / Unitétile de competente

v

Obiectivele de evaluare

'

Itemii/Sarcinile

'

Testul (lucrarea, proba de evaluare)

'

Baremul de corectare

'

Baremul de notare

Matricea
de specificatii

Exemplificim respectarea acestui algoritm pentru elaborarea Testului
de evaluare sumativi la matematici in clasa a XII-a, profilul real, la sesiu-
nea de iarna (timp efectiv de lucru — 9o minute):
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a) Sub-competentele supuse evaluarii

1.2.

1.3.
2.2,
2.3.
2.6.
4.3.
4.4.

4.7.

Calcularea integralelor nedefinite aplicand proprietatile si ta-
belul de integrale nedefinite.

Determinarea primitivei unei functii studiate sau a functiei,
primitiva cireia este datd in baza unor conditii indicate.
Calcularea integralelor definite aplicand proprietati, formula
Newton-Leibnitz.

Interpretarea geometrica a integralei definite a unei functii
continue cu valori nenegative.

Aplicarea in situatii reale si/sau modelate a primitivelor, a
integralei nedefinite si a integralei definite.

Utilizarea proprietatilor poliedrelor in situatii reale si/sau
modelate.

Aplicarea unor algoritmi specifici calculului ariilor suprafete-
lor si volumelor poliedrelor In rezolvari de probleme.
Interpretarea unor situatii practice utilizand poliedrele si
elementele lor.

Obiectivele de evaluare
Elevii vor demonstra ci sunt capabili:
OE1: Si calculeze integrale nedefinite aplicand tabelul de integrale ne-

definite.

OE2: Sa calculeze integrale definite aplicand proprietiti, formula New-

ton-Leibniz.

OE3: Sa determine primitiva unei functii in baza unor conditii indicate.

OE4: Si interpreteze geometric integrala definitd a unei functii conti-
nue cu valori nenegative.

OEs: Sa aplice integrala nedefinita, integrala definita in situatii reale si/
sau modelate.

OE6: Si aplice algoritmii specifici calculului ariilor suprafetelor in re-
zolvari de probleme.

OE7: Sa utilizeze proprietatile poliedrelor in situatii reale.

OES8: Sd interpreteze situatii practice utilizand poliedrele si elementele lor.

Matricea de specificatii

Domenii cognitive Cunoastere | Aplica- | Inte- Total
Continuturi siintelegere re grare
Primitive si integrale . . . 3 itemi
Nedefinite 11tem 11tem 11tem 30%
'Integrale deﬁnlte.§1 aplicatii ale Litem Litem | 2itemi | 4 1te0rm
integralelor definite 40%
Poliedre. Recapitulare si com- . . . 3 itemi

< . . . 11tem 11tem 11tem o
pletéri (prisma, piramida) 30%
30% 30% 40% 100%

Total 3 itemi gitemi | 4itemi | 10 itemi
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TESTUL SUMATIV
Timp efectiv de lucru: 9o min.

1. Fie functif integrabilé4f 'R > R. f(x) = ,{3 +1.
Se stie ca fo f(x)dx = > iar fl fx)dx = 5

a) Completati caseta astfel incat propozitia obtinuta si fie adevarata 2p.
2
Jo F()dx =.
A . 62
b) Rezolvati in R ecuatia: ?fo fx)dx + f (x) = 2x2. 5p
¢) Calculati aria lotului de pamant care are forma multimii cuprinse intre grafi- 8 p'
cele functiilor si :
£ OR->Rf(x)=2x—2s5igx) =2—x—x>
2. Un mobil se misci rectiliniu cu viteza v(t) = 31 + t.
a) Incercuitilitera ,A”, daca propozitia este adevarata sau litera ,F” daca propo- 2p.
zitia este falsa: s(t) = v” (t). Asau F
b) Aflati distanta parcursa (in metri) de mobil in intervalul de timp [0,7] (ma&- 7 p-
surat in secunde).
¢) Determinati acceleratia mobilului la sfarsitul miscéarii. 5Pp-
3. Acoperisul unui rezervor are forma unei piramide hexagonale regulate cu
inaltimea de 2 m si latura bazei de 6 m.
a) Completati spatiul rezervat astfel, incat propozitia obtinuta sa fie adeviarata: 2p.
Piciorul inaltimii piramidei este situat in
b) Calculati aria acoperisului rezervorului. 6 p.
¢) Determinati numarul de foi de tabld de forma dreptunghiulara necesare pen-
tru acoperis, dacd o foaie are dimensiunile de 0,7 m si 1,4 m si pentru incheieturi 5p.
se folosesc 10% din suprafata necesara de tabla.
4. Si se determine numarul real a, a>o0, astfel incat aria subgraficului functiei 7p-
f:10,a] - R, f(x) = x + 3 si fie egald cu 4.
Baremul de corectare
Item Raspuns Etapele rezolvarii Punctaj Sco'l‘ Obsgr.'-
corect acordat | maxim vatu
Punctele se acordd numai pentru completarea 2p.
1a. 14/3 - . 2p.
corecta a casetel.
— Determinarea derivatei {’; 1p.
— obtinerea ecuatiei x* - x -2 =0; 1p.
1b. S={-1; 2} | — rezolvarea ecuatiei de gradul II (cite un 2p. 5p-
punct pentru fiecare solutie);
— raspuns corect. 1p.
— Trasarea graficului Gf; 1p.
— trasarea graficului Gg; 1p.
— evidentierea suprafetei; 1p.
— determinarea limitelor de integrare (cate 2p.
un punct pentru fiecare limitd);
1c. 63,5u.p. | — scrie{)ea formulei pentru calcularea ariei: 1p. 8 p.
A=["[g(0) — £ ()]dx;
— calcularea ariei 1
1 23 p-
Av=f74 (4 — 3x —x%)dx;
— raspuns corect. 1p.
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Punctele se acordd numai pentru incercuirea 2p.
2a. Fals “ 2p.
corecta.
— Scrierea formulei s’ (t)=v (t); 1p.
— obtinerea formulei s (t)= f v (t)dt; 1p.
— calcularea integralei cu ajutorul schimbarii 2p.
2b. 11,25m de variabilj; 7p.
— determinarea constantei c= — 3/4; 1p.
— calcularea distantei parcurse s (t)=11,25m; 1p.
— raspuns corect. 1p.
— Scrierea formulei a (t)=v’ (1); 1p.
— determinarea derivatei: 2p.
a(t) = % T
(1+0)2>
2¢. 1/12m/s* | _ calcularea acceleratiei la sfarsitul miscri; 5Pp-
— raspuns corect.
1p.
1p.
Centrul
3a cercului | Punctele se acordd numai pentru completarea 2p.
- circum- | corecta. 2p.
scris bazei
— Evidentierea triunghiului echilateral din 1p.
baza; 1p.
— determinarea inaltimii triunghiului din
bazi: 3vV3 m; 1p.
— determinarea lungimii apotemei fetei late-
3b. 18v31m? rale a hexagonului v31m; 1p. 6p.
— calcularea ariei suprafetei unei fete laterale
3v31m?% 1p.
— calcularea ariei suprafetei laterale a acope-
risului: 18v3Tm?; 1p.
— raspuns corect.
— Calcularea ariei unei foi de tabla: 0,98 m?; 1p.
— calcularea ariei suprafetei folosite pentru 1p.
incheieturi: 10,02 m?;
3c. 113 foi — determinarea ariei totale; 1p. 5p-
— calcularea numarului de foi necesare pen- 1p.
tru acoperis;
— raspuns corect. 1p.
— Scrierea egalittii f, f(x)dx = 4;; 1p.
— calcularea integralei f; f(x)dx; 1P
— obtinerea ecuatiei a* + 6a — 8 = 0; 1p.
4. |a=vV17-3| - determinarea solutiilor 2p- 7P
a;=-3-V17;a, = -3 +V17;
— selectarea solutiei; 1p.
— raspuns corect. 1p.
Total
puncte 49 p-
Baremul de notare
Nota 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
Punctajul acumulat | 47-49 | 44-46 | 39-43 | 32-38 | 24-31 | 16-23 | 10-15 | 6-9 3-5 1-2

In continuare prezentim un exemplu de Matrice de specificatii si
un Test pentru evaluarea finala la clasa a IX-a.
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MATRICEA DE SPECIFICATII

Domenii cognitive Cunoastere
si intelzgere Aplicare Integrare Total
Domenii ale disciplinei
Algebra 5% 10% 5% 20%
1 sarcina 2 sarcini 1 sarcina 1item
(6a) (6b, 6¢) (6d) (4 sarcini)
Elemente de analiza matematica 5% 5% 10% 20%
1sarcind 1sarcind 2 sarcini 1item
(1a) (1b) (1c,1d) (4 sarcini)
Masurare si masuri. Elemente de 5% 15% 10% 30%
geometrie metrica 1 sarcind 3 sarcini 2 sarcini 2 itemi
(23, 32) (2b, 3b, 3¢) (3d, 3¢) (7 sarcini)
Geometria in plan si in spatiu 5% 15% 10% 30%
1 sarcind 3 sarcini 2 sarcini 2 itemi
(42, 52) (4b, 4¢, 5b) (44, 50) (7 sarcini)
Total 20% 45% 35% 100%
6 sarcini 9 sarcini 7 sarcini 6 itemi
(22 sarcini)

TEST SUMATIV
(EXAMEN INTERN)
Timp efectiv de lucru: 9o min.

1. Traiectoria de zbor a mingii de fotbal reprezinta o porti-
une din graficul functiei f: R — R, f(x)=-x"+8x. Axa Oy
reprezinta distanta in metri, axa Ox — timpul in secunde.

a) Completatispatiulindicatcuunul dintermenii,functieputere”,, func-
tie liniard”, ,functie patratica” astfel incat propozitia obtinuta sa fie
adevarata: ,Functia f este o ?
1p.

b) Reprezentati grafic functia.
6 p.

¢) Determinati cate secunde s-a aflat in zbor mingea.
2p.

d) Aflati la ce inadltime maxima s-a ridicat mingea.

2p. y
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2. a) Indicati in casetele libere vectorii, respectiv, daca se stie ca
3 p-

h—¢=a. [ ] ]

—

b) Daci 1;(5, 3), 5(2, 2) ,aflati coordonatele vectorului .
3 Pp.
3. Un dreptunghi este confectionat din carton. Lungimea
dreptunghiului este cu 8 cm mai mare decat latimea, iar aria lui
este egala cu 240 cm?®.

a) Scrieti in casetd formula de calcul a ariei dreptun-
ghiului.
1p.

b) Aflati lungimea dreptunghiului.
6 p.

c¢) Calculati perimetrul dreptunghiului.
3p.

d) Determinatidacasepoatedecupadinacestdreptunghi
un patrat cu latura de 10 cm. Argumentati raspunsul.
2 p.

e) Dar un patrat cu aria egald cu 169 cm?? Argumen-
tati raspunsul.
3P

4. Un strat de flori are forma unui trapez isoscel cu lungimile
bazelor de 8 m, 18 m si masura unghiului ascutit de 30°.

a) Completati spatiul indicat astfel incat propozitia
obtinuta sa fie adevirati: ,, Trapezul isoscel este tra-
pezul 7
1p.

b) Calculati lungimile laturilor necunoscute ale stratu-
lui de flori.

8 p.

c) Aflati cati metri de gard sunt necesari pentru a
ingradi stratul de flori.
3p.

d) Pentru a semana seminte de flori pe acest strat, la 1
m? este necesar de 80 g de seminte. Determinati de
cate grame de seminte de flori sunt necesare pentru
a semina toata suprafata stratului de flori.

6 p.
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5. Un gospodar a adunat fanul intr-o gramada in forma de

con circular drept cu raza bazei de 4 m si generatoarea de lungi-
me egala cu 5 m.

a)

b)

c)

incercuieste litera A, dacii propozitia este ade-
varatda si litera F, dacd propozitia este falsa:
»Baza conului circular drept este un cerc”. A / F
1p.

Calculati cu ce este egala aria suprafetei gramezii
de fan.

4 p-

Pentru a fi hranit taurul din gospodarie in luna
decembrie, gospodarul a luat fan din varful gra-
mezii. Fanul ramas avea forma unui trunchi de
con circular drept cu indltimea egala cu 1,2 m.
Calculati volumul fanului folosit in luna decem-
brie (rdspunsul de rotunjit pana la zecimi). 5 p.

6. Fie polinomul P(X) = X" -(X*=3X+2)-(X —a), aeR.
a) Completati caseta: P (1) =.
1p.
b) Aflati radécinile polinomului P (X).
4 p-
¢) Descompuneti polinomul in produs de polinoame de gradul I.
5P
d) Determinati pentru ce valori reale ale lui a, polinomul admite o ra-
dacini tripla.
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2.2, Modelul creativ de formare
si evaluare a competentelor specifice chimiei
in invatamantul general

Rita GODOROJA, dr.

< Chimia in contextul disciplinelor scolare

In ultimele decenii au avut loc schimbari semnificative in domeniul te-
oriei si practicii educationale din Republica Moldova, in conformitate cu
tendintele europene in formarea competentelor. Reforma curriculari a in-
vatamantului general din tari ilustreaza eforturile de renovare, menite s
asigure o calitate superioara in pregitirea elevilor. Fundamentul schimba-
rilor operate il constituie pedagogia competentelor, care vizeaza formarea
la elevi a unui sistem de competente-cheie, necesare pentru autodezvoltare
si angajare pe piata muncii. ,Educatia are ca finalitate principala forma-
rea unui caracter integru si dezvoltarea unui sistem de competente care
include cunostinte, abilitati, atitudini si valori ce permit participarea ac-
tiva a individului la viata sociala si economica” [4, Art. 11].

In acest context, un rol deosebit revine dezvoltirii creativititii elevi-
lor, care reprezinta un instrument de inovare a educatiei in societatea
moderna si se manifesta prin abilitatea de a elabora produse noi si utile
in plan personal si microsocial. Valori ale invitarii creative sunt compe-
tenta de a rezolva probleme, initiativa, independenta in actiune, deschi-
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derea pentru cultura nationald si universald, indispensabile pentru auto-
formarea continua.

Chimia, ca stiintd fundamental& a naturii, are un rol important in for-
marea la elevi a competentelor necesare pentru a explica lumea inconjura-
toare, a identifica si a rezolva probleme, a trage concluzii bazate pe expe-
riment, a intelege schimbarile cauzate de activitatea umana si a fi cetidteni
responsabili. Cunoasterea conceptelor, principiilor, legilor stiintifice fun-
damentale, metodelor de obtinere, proprietatilor si utilizarii unor substan-
te chimice, intelegerea impactului chimiei asupra progresului social si a ca-
litatii vietii, reprezintd componente de baza ale competentei pentru stiinte.
Aceastd competenta-cheie include abilitatea de a manipula cu substantele
chimice intr-un mod inofensiv, de a folosi informatiile stiintifice pentru
rezolvarea problemelor, de a deduce si a comunica concluzii, precum si de
a manifesta atitudini de curiozitate, interes pentru problemele de mediu si
respect pentru siguranta si durabilitate.

Conform Codului Educatiei, personalul didactic, stiintifico-didactic
si stiintific are dreptul sa aleaga si sa utilizeze atat tehnologiile didactice
aprobate de Ministerul Educatiei, cat si pe cele alternative, pe care le con-
siderd adecvate realizarii standardelor educationale de stat [4, Art. 134.1].
Pentru rezolvarea problemelor specifice predarii—invatirii—evaluarii chi-
miei In Invitamantul general si cresterea calititii procesului educational
sunt necesare tehnologii didactice noi. Spiritul creativ si calititile inova-
toare deschid posibilititi de elaborare a noilor tehnologii didactice, moti-
vationale pentru invitarea constienta si temeinica.

Dupa Sorin Cristea, proiectarea pedagogica valorificd notiunea de teh-
nologie didacticd la nivelul sensului sdu original de constructie globala,
care asigurd eficientizarea demersului instructiv/educativ prin alegerea
continuturilor, strategiilor de predare—invatare—evaluare si a formelor de
organizare a activititii in concordanta permanenta cu obiectivele generale,
specifice si concrete asumate la nivel institutional [5, p. 254]. Astfel, cadre-
le didactice pot moderniza si eficientiza procesul educational prin inovarea
permanenta a tehnologiilor didactice la clasa.

Pentru a asigura calitatea educatiei stiintifice a elevilor la chimie, este
necesar un model eficient de formare a competentelor, care ar orienta pro-
cesul educational spre idealul educational, stipulat in Codul Educatiei, si
spre formarea personalititii cu spirit de initiativa, capabile de autodezvol-
tare si integrare pe piata muncii. In acest scop, propunem Modelul creativ
de formare si evaluare a competentelor specifice chimiei in invatimantul
general, elaborat in rezultatul cercetarii efectuate de autoare (Figura 2.1).

Conform Modelului, formarea la elevi a celor 5 competente specifice
chimiei: 1) dobandirea cunostintelor fundamentale, abilitatilor si valorilor
din domeniul chimiei; 2) comunicarea in limbaj specific chimiei; 3) rezol-
varea problemelor/situatiilor problemd; 4) investigarea experimentala a
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substantelor si a proceselor chimice; 5) utilizarea inofensiva a substantelor
chimice — se realizeaza prin cercetarea conceptelor fundamentale si esen-
tiale — substante si reactii chimice. Aceasta abordare este justificata si de
varietatea de substante si procese chimice utilizate zilnic, de necesitatea
protectiei sdnatatii si mediului.

IDEAL EDUCATIONAL: formarea personalitatii cu initiativa, capabild de autodez-
voltare, cu un sistem de cunostinte si competente necesare pentru angajare pe piata muncii,
independentd in opinie si actiune, deschisa pentru dialog intercultural in contextul valorilor
nationale si universale asumate.

1
Crearea situatiilor | < PROFESORUL — | Evaluarea produselor
problematizate DE CHIMIE creative ale elevilor
! ! !

I. Cercetarea teoretica PRINCIPIILE: I. Proiecte de caracteri-
a substantelor si » Invitarii creative; zare a substantelor si
reactiilor chimice. » problematizarii; reactiilor chimice.

II. Rezolvarea / crearea * cooperarii; II. Probleme.
problemelor noi » investigarii; III. Experimente chimice.
despre substante si + individualizarii si IV. Proiecte inter- / tran-
reactii chimice. diferentierii; sdisciplinare.

III. Investigarea experi- * comunicarii
mentald a substan- stiintifice; Criterii de evaluare: nou-
telor si reactiilor » stimuldrii motivati- tate, originalitate, utilita-
chimice, crearea ei; te si valoare.
experimentelor noi. » libertatii;

IV. Participarea in + utilizarii TIC;
proiecte inter-/tran- » autoevaluarii.
sdisciplinare despre
substante, reactii
chimice.

! ! !

Procesul de invitare | — | ELEVIL | — | Autoevaluarea

!

STRATEGIA PROBLEMATIZARIIL

Nivele de problematizare:

1. PROFESOR — PROBLEMA / PROIECT + ALGORITM —
fNVATARE DUPA MODEL — PRODUS — CONCLUZIL.

2. PROFESOR — PROBLEMA / PROIECT — PROFESOR
+ ELEVII — ALGORITM — INVATARE GHIDATA —
PRODUS — EVALUARE.

3. PROFESOR — PROBLEMA / PROIECT — ELEVII —
ALGORITM — INVATARE AUTONOMA — PRODUS —
EVALUARE.

4. ELEVII — PROBLEMA / PROIECT — ELEVII — ALGO-
RITM — INVATARE CREATIVA — PRODUS — AUTO-
EVALUARE.

!
CONDITII PSTHOPEDAGOGICE

Motivatie pentru sarcind; responsabilitate; independent in opinie si actiune; atitudini creative.
Competente creative si TIC, tehnologie didactica creativi, continut stiintific functional, mijloace didacti-
ce moderne, valorizarea produselor creative ale elevilor, crearea climatului psihosocial creativ.
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Dobandirea

cunostintelor
fundamentale,
S abilitatilor si C
T Utilizarea inofensiva competentelor Comunicarea n U
A a substantelor limbajul specific R
N chimice chimiei R
D SUBSTANTE é
A SIREACTII CHIMICE o
R L
D :
E Invqstlgagig Rezolvarea problemelor 1?/[
Sxpenmeniad | situatiilor-problema
substantelor si a
proceselor chimice

FINALITATE: FORMAREA LA ELEVI A COMPETENTELOR SPECIFICE CHIMIEI

Fig. 2.1. Modelul creativ de formare si evaluare
a competentelor specifice chimiei

Competentele specifice chimiei sunt interdependente, iar fiind corelate,
ele converg cétre competentele-cheie, care favorizeazd adaptarea persoa-
nei la schimbare si integrarea in mediul profesional si social in perspectiva.
Formarea la elevi a competentelor specifice chimiei necesitd dobandirea
cunostintelor fundamentale, abilititilor si valorilor din acest domeniu,
dezvoltarea deprinderilor de a utiliza cunostintele in situatii concrete, re-
zolvarea problemelor si aplicarea lor in diverse situatii. Conform Mode-
lului, formarea si evaluarea competentelor specifice chimiei se realizeaza
prin crearea situatiilor problematizate, in 4 dimensiuni:

I. Cercetarea substantelor si reactiilor chimice.

II. Rezolvarea / crearea problemelor noi despre substantele si reactiile
chimice cercetate.

III. Investigarea experimentald a substantelor si reactiilor chimice, cre-
area experimentelor noi.

IV. Participarea in proiecte inter-/transdisciplinare despre substante,
reactii chimice.

Argumentarea eficientei aplicirii Modelului si metodologiei elaborate
include rezultatele obtinute prin participarea elevilor la examenele de BAC
si in proiectele internationale eTwinning, apreciate cu Certificate Europe-
ne de Calitate.

Standardele de eficienta ale invitarii chimiei constituie finalititile edu-
cationale si suportul pentru formarea creativd a competentelor specifice
chimiei, reprezentand o resursd importanta, ce orienteaza actiunile edu-
cative In organizarea si proiectarea activitatilor didactice, indicand ceea ce
ar trebui s stie si sa poata face elevii in gimnaziu si in liceu [14]. Standar-
dele au un caracter complex si se axeaza pe conceptul de Educatie bazata
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pe calitate, pe implementarea principiilor Scolii Prietenoase Copilului in
procesul de predare—invitare—evaluare: eficientd; incluziune; sensibilitate
la gen; sanatate, siguranta si protectie; participare democratici. Acest do-
cument vizeaza cresterea calititii in educatie si asigurarea aceluiasi nivel
de educatie de baza pentru toti. Standardele de eficienta a invatarii chimiei
sunt organizate pe 5 domenii, identice cu competentele specifice chimiei.

Varianta modernizatd a Curriculumului la chimie pentru gimnaziu si
liceu (2010) din Republica Moldova se axeaza pe competentele — cheie, din
care derivd competentele transdisciplinare si competentele specifice disci-
plinelor de invatdmant. Autorii curriculumului definesc competenta scola-
rd ca un ansamblu / sistem integrat de cunostinte, capacitati, deprinderi si
atitudini dobandite de elevi prin invitare si mobilizate in contexte specifice
de realizare, adaptate varstei si nivelului cognitiv al elevilor, in vederea re-
zolvarii unor probleme cu care acestia se pot confrunta in viata reala [1; 2].

Conceptul psihologic de creativitate defineste capacitatea de a produce
opere noi, de a utiliza comportamente noi, de a gasi solutii noi la o pro-
blema [6, p. 212]. Modelul creativ de formare si evaluare a competentelor
specifice chimiei in invatimantul general se centreazd pe binomul profe-
sor — elev, competentele ciruia determini eficienta procesului de preda-
re—invitare—evaluare, cu accent pe autoevaluare si pe calitatea rezultatelor
scolare. Invitand creativ, elevii au sanse mai mari de a deveni competenti
si a rezolva problemele cu care se confrunta in situatii noi. Profesorul efi-
cient este managerul situatiilor de invatare, obligat sa realizeze la nivelul
clasei, toate functiile conducerii: planificare, organizare, indrumare, evalu-
are, consiliere, decizie. Anume profesorul are misiunea de a crea un climat
favorabil invitarii prin aplicarea unui sistem de principii didactice si de a
alege strategia optima pentru formarea competentelor elevilor. De aceea,
responsabilitatea si competentele creative ale profesorului, valorile pe care
le poseda si le transmite elevilor, capacitatea de a-i motiva sunt esentiale
pentru cresterea calitatii procesului educational.

Invitarea creativd presupune descoperirea unei solutii originale pen-
tru rezolvarea situatiilor problematice. Ea intervine atunci, cand aplicarea
unor algoritmi cunoscuti nu este suficientd pentru descoperirea solutiei.
Solutia poate rezulta atat prin combinarea unor reguli invitate anterior,
cat si printr-un transfer nespecific, a deschiderii pe care o oferd un prin-
cipiu, un concept, o idee [9, p. 153]. Astfel, invatarea implicd construirea
activa a propriilor semnificatii pe baza experientei anterioare, care difera
dela elevla elev. Nu existd un mod unic de invatare, eficient pentru toti ele-
vii, de aceea este nevoie de diverse sarcini si experiente pentru a satisface
necesitatile individuale.

Principiile didactice de implementare a Modelului creativ de formare si
evaluare a competentelor specifice chimiei in inviatdmantul general sunt:
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principiul invéitarii creative;

principiul problematizarii;

principiul cooperarii;

principiul investigarii;

principiul individualizarii si diferentierii;
principiul comunicarii stiintifice;
principiul stimularii motivatiei;
principiul libertatii;

principiul utilizarii TIC;

principiul autoevaluarii.

Principiul invatarii creative a chimiei se refera la implicarea activa a
elevilor in planificarea si administrarea propriului lor proces de invatare
si crearea unor proiecte de cercetare a substantelor si reactiilor chimice.

Principiul problematizarii constd in crearea situatiilor-problema de
cercetare a substantelor si proceselor chimice.

Principiul cooperarii consta in cercetarea substantelor si reactiilor chi-
mice, in realizarea proiectelor; antrenarea elevilor in rezolvarea si evalua-
rea problemelor si a creatiilor.

Principiul investigarii reprezinta activitatile investigationale de citre
elevi, cercetarea experimentald a proprietatilor substantelor si a reactiilor
chimice, utilizarea lor inofensiva.

Principiul individualizarii si diferentierii activititii de invatare la chi-
mie asigura egalizarea sanselor de reusitd si permite dezvoltarea poten-
tialului creativ individual in ritm propriu, crearea conditiilor pentru sa-
tisfacerea intereselor, aptitudinilor si capacititilor elevilor si realizarea
sarcinilor de complexitate diferita.

Principiul comunicarii stiintifice se refera la utilizarea limbajului speci-
fic chimiei in cercetarea substantelor si reactiilor chimice.

Principiul stimularii motivatiei de invatare a chimiei creeaza un mediu
favorabil pentru formarea competentelor, in care predomina relatiile de
deschidere, valorizarea ideilor noi, originale.

Principiul libertatii prevede alegerea liberd a continutului, probleme-
lor, proiectelor pentru activitatea individual si de grup, activitatea de cre-
atie in baza materiei de studiu.

Principiul utilizarii TIC pentru realizarea proiectelor, produselor crea-
tive si comunicare.

Principiul autoevaluarii consta in aplicarea criteriilor de evaluare a
creativitdtii pentru aprecierea produselor, proiectelor de cercetare a sub-
stantelor si reactiilor chimice: noutate, originalitate, utilitate si valoare.

Fiecare elev in procesul de invatare realizeazi unele lucrari noi in ra-
port cu experienta sa anterioard, aplicand cunostintele si deprinderile asi-
milate in forme noi, inedite, personale, prin combinare si recombinare de
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elemente, fapte, evenimente din diferite domenii. Procesul de formare a
competentelor trebuie orientat spre descoperirea si autodescoperirea uni-
citatii copilului si manifestarea ei in cadrul fiecirei discipline de invata-
mant. Pentru elevi orice act de descoperire, care conduce la concluzii indi-
viduale, inedite, prin eforturi personale este si un act creativ.

Strategia problematizarii este esentiala pentru formarea competentelor
specifice chimiei pe baza creativititii elevilor. I. Nicola sustine ca rezol-
varea de probleme constituie cadrul propice de dezvoltare al creativita-
tii si strategia problematizata trebuie sa predomine [9]. Problematizarea
imbina metode, mijloace si forme de instruire, focalizate pe obiectivul de
rezolvare a problemelor si consti in crearea situatiilor-problema si rezol-
varea acestora de catre elevi. Situatia-problema declanseaza curiozitatea si
activitatea de analiza si rezolvare a problemei, prin formulare de ipoteze,
verificarea lor si deducerea unor concluzii. Strategiile didactice trebuie sa
corespunda nevoilor actuale, pentru a dezvolta la elevi competente nece-
sare integrarii pe piata muncii, care este in schimbare continua. Aceasta
realitate pune in fata cadrului didactic misiunea de a adapta permanent
metodele si mijloacele de instruire la conditiile noi, pentru a spori eficienta
procesului educational.

Elementul esential al strategiei didactice este metoda, care constituie
un plan de actiuni pentru formarea competentelor specifice, prin procedee,
ce conduc la realizarea obiectivelor propuse. S. Cristea defineste metodele
didactice ca modalititi de programare a activitatii didactice, actiuni care
angajeazd anumite cai de invitare eficienta, propuse de profesor si valori-
ficate de elev [5, p. 171]. Strategia didactica dominanta in aceste activitati
este problematizarea, care se integreaza cu diverse metode de actiune si
creativitate: proiectul, rezolvarea problemelor, modelarea, experimentul,
algoritmizarea, jocul didactic, asaltul de idei, rezolvarea exercitiilor creati-
ve, metoda intrebérilor cauzale etc.

Invitarea creativa cuprinde activititi de prelucrare a noii materii, le-
gate de ceea ce elevii stiu deja. Sarcinile de cercetare a substantelor si re-
actiilor chimice trebuie sa fie autentice, stabilite in context semnificativ si
legate de viata reali. Invitarea prin intrebiri de analizi (De ce...?) si sinte-
za (Cum...?) ajuta elevilor si-si creeze propriile conceptii cu privire la noua
materie invatata. Studiile de caz leaga continutul invatat de viata reala sau
de experientele anterioare. De exemplu, cand elevii vor cerceta compozitia
produselor cosmetice, utilizate zilnic, analizand etichetele acestora si ciu-
tand informatii despre proprietitile substantelor componente.

Utilizarea lucrului in grup solicita elevilor sa discute materia invatata,
astfel incat colegii si se verifice intre ei si sa invete unii de la altii. Stimula-
rea sporeste ritmul invatarii prin utilizarea resurselor si activititilor ener-
gice, crearea unei climat favorabil pentru creativitate.
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Un rol deosebit revine implementarii la clasa a unui sistem de exercitii
de creativitate [7; 13], imbinate armonios cu diferite metode specifice sti-
intelor. Caracterul problematizat si divergent al acestor exercitii activeaza
gandirea creativi a elevilor. In sistem se contin 24 tipuri de exercitii, cla-
sificate dupa criteriul actiunii solicitate: 1) asemanari, 2) clase, 3) comple-
tiri, 4) consecinte, 5) solutii, 6) titluri, 7) utilizari neobisnuite, 8) identi-
ficarea substantelor, 9) clasificari, 10) cauze, 11) asocieri libere, 12) figuri,
13) desen abstract, 14) modele, 15) elaborarea formulelor, 16) elaborarea
FS si a denumirilor substantelor, 17) elaborarea ecuatiilor, 18) elaborarea
transformarilor, 19) elaborarea problemelor, 20) formularea intrebarilor:
de ce?, 21) compunerea unei poezii, 22) elaborarea unei reclame, 23) elabora-
rea mesajelor, 24) elaborarea careurilor, jocurilor didactice.

De exemplu:

1) Scrieti cat mai multe asemandri dintre zahar si soda alimentara

NaHCO,

2) Notati cat mai multe denumiri de substante simple, cu aceeasi ca-
racteristica: a) se dizolvi in apa; b) sunt gaze in conditii normale.

3) Completati textul propus cu un final cat mai original:

Sunt un praf alb, cu apa nu prietenesc,

In albastru ma imbrac, dacd iodul il intalnesc...

4) Enumerati cat mai multe consecinte ale unei situatii imaginare:
Ce s-ar intampla, dacad oamenii ar putea vedea atomii fara aparate
optice?

5) Propuneti cat mai multe solutii la urmaétoarea situatie: Ce s-ar putea
face pentru a economisi apa potabila?

6) Scrieti cat mai multe titluri pentru un text stiintific propus.

7) Enumerati cat mai multe utilizari neobisnuite pentru: a) o moneda
din aluminiu de 25 de bani; b) un vas de polietilena.

8) Intr-un balon se afld hidrogen, iar in altul — oxigen. Propuneti dife-
rite metode de identificare ale acestor substante.

9) Notati cat mai multe formule si denumiri de substante, care contin
carbon si clasificati-le.

10) Enumerati cat mai multe cauze ale unei situatii: Chimistii din
prima jumadtate a sec. XIX nu puteau explica valenta carbonului in
compusii organici. De ce?

11) Gésiti pentru cuvantul hidrocarbura cat mai multe notiuni asociate
si definiti notiunile noi.

12) Desenati cat mai multe vase chimice, pornind de la un cere.

13) Reprezentati notiunea de chimie prin cat mai multe desene.

14)Modelati cat mai multe catene alcétuite din 5 atomi de carbon.

15)Scrieti cat mai multe formule de substante, care contin maximum
patru elemente: H, O, C, Cl.
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16)Notati formulele de structura si denumirile substantelor organice cu
compozitia: C,HyOz.

17) Cum pot fi sintetizati 10 compusi organici, utilizand ca materii pri-
me: clorul, carbura de calciu si apa? Argumentati raspunsurile prin
ecuatiile reactiilor.

18)Propuneti un sir de transformari, in care atomul de carbon isi schim-
b gradul de oxidare in compusi, conform schemei:
Ct>C'>C"'— Cs.

19)Compuneti si rezolvati o problema de determinare a formulei mole-
culare a unei substante.

20) Elaborati minimum 5 intrebari, care incep cu De ce...? referitor la
tema studiata. Dati raspunsuri argumentate la intrebarile propuse.

21) Compuneti o poezie despre structura, proprietatile, obtinerea si uti-
lizarea unei substante chimice.

22) Elaborati o reclami pentru comercializarea rentabila a zaharului.

23) Continuati mesajul: Invati de la proteine...

24) Elaborati careuri de cuvinte despre savantii chimisti si evaluati lu-
crarea realizata conform criteriilor: 1) originalitatea; 2) corectitudi-
nea stiintifica; 3) noutatea; 4) utilitatea si 5) valoarea lucrarii.

Aceste exercitii ofera posibilitati largi de individualizare creativi a acti-
vititii elevilor la lectiile de chimie si de alegere a sarcinilor pentru activita-
tea independenta, pentru realizarea temelor de acasa, precum si in cadrul
proiectelor de grup.

Formarea competentei de comunicare stiintifica este esentiald pentru
invitarea chimiei si schimbarea rolului elevilor din consumatori de infor-
matie In creatori. Acest proces complex solicita mobilizarea cunostintelor
si abilitatilor elevilor de a utiliza corect limbajul stiintific specific chimiei in
diverse situatii, care include: simboluri chimice; formule moleculare, for-
mule electronice, formule grafice; ecuatii moleculare, ecuatii ionice com-
plete, ecuatii ionice reduse, ecuatii electronice; scheme de transformari;
denumirile substantelor; notiunile chimice.

Formarea la elevi a competentei de comunicare in limbaj specific chimi-
ei se realizeaza prin implementarea unui sistem de sarcini didactice:

e operarea cu sistemul periodic si tabelul solubilitatii;

e modelarea formulelor chimice;

e corelarea formulelor si denumirilor substantelor cu clasele de com-

pusi din care fac parte;

e reprezentarea proceselor chimice prin scheme si ecuatii;

e comentarea ecuatiilor chimice, deducerea concluziilor, prognozarea
semnului de reactie;

e explicarea notiunilor, legilor si teoriilor chimice de bazi;

e corelarea compozitiei, structurii, proprietétilor, obtinerii si utilizarii
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eficiente a unor substante importante in agriculturd, in industrie si
viata cotidiana;

descrierea regulilor tehnicii securitatii in lucrul cu substantele chi-
mice si utilajul chimic;

discutarea utilizarii eficiente si ecologic pure a substantelor in acti-
vitatea umana;

interpretarea rezultatelor experimentale, interpretarea observatii-
lor, prezentarea lor;

argumentarea avantajelor pe care le oferd chimia in rezolvarea di-
verselor probleme si situatii (protectia mediului ambiant, folosirea
eficientd a resurselor naturale etc.).

Procesul de invitare creativa se finalizeaza cu produse noi, originale si
relevante in raport cu experienta sociala anterioara sau cu experienta de
viatd a elevilor. Performanta creatoare sau produsele activititii creatoare
se caracterizeaza prin originalitate, noutate, utilitate, eficientd, producti-
vitate, valoare si ingeniozitate [11, pp. 19-20]. Toate aceste criterii pot fi
utilizate pentru identificarea produselor creative ale elevilor:

originalitatea se poate aprecia prin raritatea ideilor, solutiilor sau
produselor; pot fi considerate originale rezultatele creativitétii care
apar o singurd dati intr-o clasa de elevi, care sunt unice in raport
microsocial;

noutatea se referd la continutul lucrarii, ideilor sau la metoda si for-
ma de realizare a acesteia si, totodata, la distanta in timp a lucruri-
lor, ideilor;

utilitatea se raporta la rezultatele actiunii, care trebuie sa fie folosi-
toare pentru elevi;

eficienta se refera la randamentul actiunii, la performantele ce se pot
obtine prin folosirea rezultatelor activitatii creatoare;
productivitatea consta in numarul mare de idei, solutii, produse
(de exemplu, numérul de probleme rezolvate, de lucriri creative ela-
borate de elevi la 0 anumiti tema);

valoarea trebuie sa prezinte insemnatate din punct de vedere teore-
tic sau practic in plan microsocial, si fie recunoscuti si respectata de
colegi, parinti si profesor, comunitate;

ingeniozitatea presupune eleganta si o deosebiti eficacitate a meto-
delor de rezolvare.
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< Cercetarea substantelor si reactiilor chimice

Cercetarea substantelor si reactiilor chimice se bazeaza pe competen-
ta-cheie de a invita sa inveti si consta in dobandirea cunostintelor funda-
mentale, abilitatilor si valorilor din domeniul chimiei, prin descoperirea
cunostintelor si relatiilor noi. Elaborarea proiectelor de cercetare solicita
plenar toate competentele specifice disciplinei: de a comunica in limbaj
stiintific specific chimiei si a rezolva probleme, de a experimenta si a utiliza
inofensiv substantele in diverse situatii.

Cercetarea de citre elevi a unei substante este o activitate de proiect,
care porneste de la o problema teoretica sau experimentala si se finalizeaza
cu o lucrare creativé, ce include o caracteristicd ampla a substantei con-
form algoritmului (Tabelul 2.1): denumirea — compozitia — clasificarea
— structura — modelul moleculei — tipul legaturii chimice, retelei crista-
line — electrolit sau neelectrolit — proprietati fizice — proprietiti chimice
— identificare — obtinere — schema legaturilor genetice — utilizari — reci-
clarea — influenta asupra omului si mediului — regulile de securitate in lu-
cru — conditii de pastrare — importanta substantei pentru imbunatatirea
calititii vietii. In continuare elevii compun si rezolvi probleme teoretice si
experimentale cu referire la substantele sau procesele cercetate.

Cercetarea reactiilor chimice incepe cu modelarea teoretica a procese-
lor, conform algoritmului (Tabelul 1.2): ecuatia moleculard — cantitatea
de substante — denumirile substantelor — ecuatia ionica completa (daci e
posibild) — ecuatia ionica redusa (daca e posibild) — procesele de oxido-re-
ducere posibile — conditiile de reactie — prognozarea semnalului analitic
— regula de interactiune — clasificarea reactiei chimice conform diferitor
criterii — utilitatea procesului — colectarea / separarea produsilor de reac-
tie — influenta procesului asupra omului / mediului — asigurarea securita-
tii personale — importanta reactiei pentru imbunatatirea calitatii vietii sau
pentru progresul stiintific / social.

Conceptul fundamental al cursului de chimie din clasa a VII-a este
»Substanta chimica”, iar corelatia de baza este: lumea din jurul nostru —
substantele — compozitia — substante simple — substante compuse — struc-
tura atomului — structura substantei — tipul legaturii chimice —amestecuri
de substante — regulile de securitate in lucrul cu substantele chimice —
separarea substantelor din amestec — obtinerea substantelor pure — pas-
trarea — compararea proprietatilor fizice, chimice si fiziologice ale substan-
telor cercetate — domenii de utilizare — importanta — protectia mediului si
a sanitatii personale. Pentru a forma competente specifice chimiei, propu-
nem elevilor si caracterizeze unele substante simple — metale si nemetale
(de exemplu, cuprul si carbonul) si compuse, de exemplu, apa, utilizand
informatia de baza din manual, Sistemul Periodic si Tabelul solubilittii,
Sistemul Periodic dinamic (ptable.com). Deoarece Curriculumul de chimie
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pentru clasa a VII-a contine preponderent materie teoretica, lectiile devin
atractive, daci la fiecare ora elevii au posibilitatea de cercetare a substan-
telor, in care ei descopera noi proprietati.

Tabelul 2.1. Algoritmul de caracterizare 1) a unei substante chimice;
2) areactiei chimice

Caracteristica substantei Caracteristica reactiei chimice

1 | Denumiri posibile, formula mo-| 1 |Ecuatia moleculari
leculara

2 | Compozitia calitativa, cantitati-| 2 |Cantitatea de substanta
va, Mr

3 |Formula de structura, modelul| 3 |Denumirile substantelor
moleculei

4 |Formula generala, clasificarea| 4 |Ecuatia ionicd completi (daci e
substantei posibila)

5 |Tipul legaturii chimice, retelei| 5 |[Ecuatia ionicad redusa (dacid e
cristaline posibila)

6 | Electrolit / neelectrolit, disocie-| 6 |Regula de interactiune / legétu-
rea ra reciproca

7 | Proprietitile fizice (minimum 3) | 7 |Clasificarea reactiei chimice

(minimum 3 criterii)

8 | Proprietdtile chimice (minimum| 8 |Oxidantul si reducétorul (in ca-
3) zul ROR)

9 | Modul de identificare 9 | Utilizarea procesului

10 | Metodele de obtinere (minimum | 10 |Conditiile de reactie
2)

11 | Schema legaturilor genetice 11 | Prognozarea semnului de reactie

12 | Utilizarea substantei (minimum| 12 |Colectarea / separarea produsi-
3), reciclarea lor de reactie

13 |Influenta asupra omului / me-| 13 |Influenta procesului asupra
diului omului / mediului

14 |Regulile de securitate in lucru,| 14 |Asigurarea securitatii personale
pastrarea si sociale

15 |Importanta substantei cercetate| 15 |Importanta reactiei pentru im-
pentru imbundtatirea calitatii bunatatirea calitatii vietii sau
vietii / progres. pentru progresul stiintific /

social.

Conceptul fundamental al cursului de chimie din clasele a VII-a —
a VIII-a este ,Reactia chimici”. In clasa a VIII-a accentul se pune deja pe
cercetarea proprietatilor chimice ale substantelor si ale semnelor caracte-
ristice acestor transformari. Astfel, elevii incep si caracterizeze reactiile
chimice, descoperind de la o lectie la alta corelatii noi, comunicand intens
in limbaj specific chimiei si invatand prin cercetarea oxigenului, hidroge-
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nului, apei, acizilor, bazelor si sarurilor. De exemplu, examinarea posibili-
tatilor de interactiune a unor substante cu alte substante, inclusiv in solu-
tii, pe baza ecuatiilor chimice, continua cu deducerea concluziilor despre
proprietétile substantelor si legidtura lor reciproci si se finalizeaza cu de-
monstrarea ipotezelor prin experimentul chimic.

In clasa a IX-a experienta de cercetare a elevilor creste, prin studierea
metalelor, nemetalelor si compusilor lor, cat si a compusilor organici cu o
importanta majora in viata noastra.

Aplicarea Modelului creativ de formare si evaluare a competentelor
specifice in cadrul lectiilor — in mod sistemic — favorizeazi cresterea calita-
tii in procesul educational la chimie. Invitarea prin cercetare imbini me-
todele problematizirii, rezolvarii de probleme, modelirii, algoritmizarii,
experimentului pentru formarea la elevi a competentelor specifice chimiei
si a competentelor transdisciplinare.

Proiectele de cercetare ale substantelor si proceselor chimice, realizate
de citre elevi in cadrul lectiilor de chimie, influenteaza cresterea randa-
mentului scolar si manifestarea creativitatii prin obtinerea produselor noi,
utile, originale si valoroase in procesul de invatare. Cercetarea substante-
lor la lectiile de chimie oferi elevilor sanse reale de a alege corect alimente
bogate in vitamine, fara conservanti si exces de sare, zahar si grasimi; pro-
duse cosmetice si de uz casnic, medicamente; de a evita substantele noci-
ve si fenomenele distructive: fumatul, consumarea drogurilor, alcoolului.
Cooperarea, creativitatea, utilizarea TIC, evaluarea criteriala si autoevalu-
area performantelor obtinute reprezinta valori ale invatarii prin cercetare.

< Rezolvarea/crearea problemelor noi
despre substantele si reactiile chimice cercetate

J. Guilford remarca ca oriunde exista o problema autentica acolo exis-
ta si un comportament novator din partea aceluia care rezolva problema;
altfel spus, o adevirata rezolvare de probleme este intotdeauna creatoare
[12, p. 157]. Notiunea de problema are un continut larg si cuprinde, in sens
general, orice situatie, dificultate, obstacol intampinat de gandire in activi-
tatea practicd sau teoretica.

In procesul educational la chimie elevii isi formeazi competente de
rezolvare a problemelor prin diverse activitati problematizate de invatare
si evaluare, in mod individual si in grup, prin experiente si lucrari de la-
borator, activitati practice si creative. Problemele de chimie se axeaza pe
cercetarea corelatiei: compozitie — structura — clasificare — nomenclatura
— obtinere — proprietiti — identificare — utilizare. Rezolvarea sistematica a
problemelor si alcatuirea problemelor noi, conform Standardelor de efici-
enta a invatarii, reprezinta esenta procesului de formare a competentei de
rezolvare a problemelor.
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Domeniul 3 al Standardelor de eficienta a invitarii chimiei include
standarde si indicatori vizeaza rezolvarea problemelor.

Standardul 3.1. Rezolvarea exercitiilor si problemelor prin aplica-
rea algoritmilor chimici studiati.

Indicatori:

3.1.1. Sd rezolve tipurile de probleme conform Standardului 2.1.

3.1.2. Sa alcdtuiasca tipuri de probleme stipulate in Standardul 2.1.

3.1.3. Sd deduca si sa aplice algoritmul de rezolvare a unei probleme de
calcul.

Standardul 3.2. Argumentarea avantajelor pe care le ofera chimia
in rezolvarea problemelor contemporaneitatii si pentru imbunatdatirea
calitatii vietii.

Indicatori:

3.2.1. Sa argumenteze importanta unor substante utilizate frecvent in
viata cotidiana.

3.2.2. Sa estimeze importanta studierii substantelor si transformarilor
lor, avantajele pe care le ofera chimia pentru viata cotidiana in rezolvarea
problemelor de mediu.

3.2.3. Sa exemplifice importanta substantelor chimice in viata omului.

Analizand Standardele de eficientd a invatarii chimiei si cerintele
Curriculumului liceal la chimie, de exemplu, pentru clasa a X-a (profil
real), am identificat 12 tipuri de probleme:

1. Probleme de calcul in baza corelatiei intre cantitatea de substanta,

masa, volumul, numarul de particule a substantei, numarul lui Avo-
gadro (v, m,V, N, N,).

2. Probleme de calcul in baza ecuatiei chimice, de determinare a canti-
titii, masei sau volumului (v, m, V) substantei.

3. Probleme de calcul in baza ecuatiilor termochimice: corelatia dintre
masa/volumul substantei, cantitatea de caldura, efectul termic.

4. Probleme de determinare a masei/volumului substantei dupa canti-
tatea de caldura.

5. Probleme de alcétuire a ecuatiei termochimice dupd masa/volumul
substantei si cantitatea de caldura.

6. Probleme de calcul in baza corelatiei intre partea de masa a substan-
tei dizolvate, masa/volumul solutiei, densitatea solutiei, concentra-
tia molara.

7. Probleme de calcul in baza ecuatiei chimice, cunoscand masa/volu-
mul solutiei, partea de masa sau concentratia molara a substantei
dizolvate.

8. Probleme de calcul pe baza ecuatiilor reactiilor, daca una din sub-
stante se afla in exces.

9. Probleme de determinare a masei moleculare relative/masei molare
dupi densitatea relativi a gazului si invers.
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10.Probleme de calcul a concentratiei molare a unei solutii cu o anumi-
ta parte de masi a substantei dizolvate si invers.

11. Probleme cu continut aplicativ prin utilizarea substantelor din cur-
sul de chimie anorganica.

12. Probleme combinate din cursul de chimie anorganica.

Fiind antrenati in rezolvarea sistematica a situatiilor-problema in ca-
drul lectiilor de chimie, elevii acumuleaza o experienta creativa valoroasa,
pe baza de demersuri diferentiate si individualizate, prin strategii proble-
matizate. Specificul competentei de rezolvare a problemei la chimie consta
in abilitatea de a mobiliza si a integra cunostintele despre substante cu abi-
litatea de a le reprezenta in limbaj specific chimiei, de a opera cu simboluri,
formule, ecuatii chimice, de a identifica algoritmi si solutii eficiente.

Fiecare problema reprezinta un proces analitico-sintetic integrat, iar
rezolvarea de catre elevi a unei probleme la chimie cuprinde:

1. evocarea, care constd in intelegerea continutului, analiza conditiilor
problemei, identificarea datelor cunoscute si necunoscute, notarea
laconica in schema;

2. realizarea sensului, concretizat in ciutarea solutiei: transformarea
informatiilor, stabilirea corelatiilor chimice si matematice, a legatu-
rilor cauza-efect; deducerea si aplicarea algoritmului de rezolvare;
gasirea solutiilor;

3. reflectia, constand in alegerea solutiei optime, verificarea si inter-
pretarea rezultatelor, deducerea concluziilor referitor la noutatea,
originalitatea si utilitatea problemei, valoarea ei practica.

Raportand datele cunoscute la valoarea necunoscuti, elevii trebuie sa
deduca algoritmi, care conduc la gésirea solutiei problemei. Verificarea so-
lutiei obtinute constituie etapa finala de rezolvare a problemei, care consta
in controlul erorilor in procesul rationamentului, simplificarea, generaliza-
rea si comunicarea solutiei in mod oral sau scris. Deducem, ca disponibi-
litatea de a actiona pentru gésirea unei solutii este componenta centrali a
competentei de rezolvare a problemelor.

Mentionam, cd la rezolvarea problemelor de chimie se pune accentul
pe analiza, deducerea algoritmilor, evaluarea metodelor de rezolvare, for-
mularea concluziilor. Pentru rezolvarea problemelor la chimie este nece-
sard cunoasterea nu numai a metodelor de rezolvare a problemelor tip,
formulelor generale, principalelor legitati chimice, dar si a corelatiei dintre
compozitia, structura, proprietatile, utilizarea si producerea substantelor,
influenta asupra mediului. O cerinta necesara in rezolvarea oricarei pro-
bleme este analiza conditiilor. Neglijarea textului problemei si a conditiilor
poate cauza alcatuirea incorectd a formulelor, ecuatiilor reactiilor, deter-
minarea eronati a directiei si metodelor de rezolvare. Competenta se con-
stituie ca raspuns la un sistem de situatii-probleme.
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Situatiile, in rezolvarea cérora se lucreazi cu metode si procedee de tip
algoritmic sau cunostinte si abilititi formate anterior, reprezinta exercitii.
Exercitiile constau in aplicarea algoritmilor cunoscuti, operarea cu date,
efectuarea calculelor dupa tehnici si metode cunoscute. O problema se de-
osebeste de un exercitiu prin plasarea elevilor intr-o situatie noua, pentru
care se cere o activitate de descoperire. Pe baza analizei efectuate dedu-
cem, ca distinctia dintre exercitiu si problema se stabileste prin raporta-
rea competentelor elevilor de a gisi necunoscuta la situatia creata. Deci, in
dependenti de experienta elevilor, o problema pentru unii elevi, constituie
un exercitiu pentru altii. De aceea, activitatea de rezolvare a problemelor
trebuie sa fie diferentiata in functie de competentele elevilor, care sunt in-
fluentate de o constelatie de factori: experienta anterioara de solutionare
a problemelor si motivatia de a actiona, vointa de a depési dificultitile,
abilitatea de analiza, intelegerea structurii problemei, restructurarea infor-
matiei, stabilirea unor corelatii relevante si a algoritmilor eficienti.

Pentru rezolvarea cu succes a problemelor la chimie este necesara cu-
noasterea diverselor metode de rezolvare a problemelor si a limbajului
specific chimiei, a formulelor generale si corelatiilor dintre compozitia,
structura, proprietitile, utilizarea si producerea substantelor, influenta
lor asupra mediului. Acest proces complex solicitd aplicarea creatoare a
cunostintelor si tehnicilor de care dispun elevii in momentul respectiv.
Activitatile de rezolvare a problemelor la chimie trebuie si fie diversificate,
in mod individual si in grup, prin lucrari de laborator, practice si creative.

In cadrul unei lectii problemele pot fi propuse atat la inceputul activi-
tatii didactice, pentru stimularea interesului elevilor, precum si la finalul
activitatii didactice, ca un instrument de consolidare si evaluare a cunos-
tintelor si abilitatilor. Pentru a obtine rezultatul scontat trebuie sa alegem
cel mai potrivit moment de plasare a problemei in lectie si sa stimuldm
interesul real al elevilor pentru rezolvarea problemei.

In dependenti de competentele de rezolvare a problemelor, pe care le
poseda elevii la 0 anumita etapa, procesul de invitare se poate diferentia.

La inceput invatarea se realizeazi conform unui model de actiune:
profesorul enunta problema, demonstreaza elevilor modelul de rezolvare
si deduce algoritmul. Elevii sesizeaza si analizeaza explicatiile profesoru-
lui, modul acestuia de actiune, adreseazi intrebari de clarificare. In acest
caz procesul de rezolvare a problemei are loc potrivit schemei:

1. PROFESOR — PROBLEMA / PROIECT + ALGORITM — INVA-
TARE DUPA MODEL — PRODUS — CONCLUZII.

La a doua etapd invitarea are un caracter euristic. Profesorul propune
problema si printr-un sistem de intrebari 1i conduce pe elevi la rezolvarea
si verificarea ei:
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2. PROFESOR — PBOBLEMA / PROIECT — PROFESOR + ELEVII
— ALGORITM — INVATARE GHIDATA — PRODUS — EVALUARE.

Pentru depisirea dificultitilor, cadrul didactic trebuie sd sustina ele-
vii in activitatea de rezolvare a principalelor tipuri de probleme chimice,
sd creeze conditii favorabile pentru desfasurarea eficienta a acestui proces,
pentru deducerea si exersarea algoritmilor, formularea concluziilor.

La a treia etapd invatarea prin rezolvare de probleme devine autonoma.
Profesorul propune problema, iar elevii o rezolva independent. Pentru a gasi
informatiile necesare, ei se documenteazi, analizeaza, rezolva, apoi deduc
algoritmul. Acest proces dezvolti elevilor competente de actiune autonoma:

3. PROFESOR — PROBLEMA / PROIECT — ELEVII — ALGORITM
— INVATARE AUTONOMA — PRODUS — EVALUARE.

La a patra etapd invatarea prin rezolvare de probleme devine creativa.
Elevii elaboreaza independent problema si o rezolva in mod autonom, im-
plicand imaginatia, analiza logica, descoperirea solutiei si argumentarea
ei, formularea concluziilor. Are loc un proces de problematizare la cel mai
inalt nivel conform schemei:

4. ELEVII — PROBLEMA / PROIECT — ELEVII — ALGORITM —
INVATARE CREATIVA — PRODUS — AUTOEVALUARE.

In procesul de rezolvare si compunere a unei probleme, elevii depun
un efort intelectual pentru a descoperi solutia adecvati si a ajunge la ras-
punsul corect. Sinteza cunostintelor anterioare intr-un algoritm nou, ne-
obisnuit, rezolvarea problemei sau a exercitiului printr-o metodd noua,
originala dezvolta capacititile creative ale elevilor. Astfel, algoritmii devin
produsi ai activitatii intelectuale a elevilor si totodata, instrumente de acti-
une in rezolvarea ulterioara a problemelor. Procesul de invatare prin rezol-
varea de probleme la chimie evolueazi pe axa: INVATARE DUPA MODEL
— INVATARE EURISTICA — INVATARE AUTONOMA — INVATARE CRE-
ATIVA. In acelasi fel se schimbi si comportamentul elevilor in procesul
de rezolvare a problemelor, de la reproductiv, la creativ. Pentru depésirea
dificultatilor, cadrul didactic trebuie sa sustini elevii in activitatea de re-
zolvare a principalelor tipuri de probleme chimice, sa creeze conditii favo-
rabile pentru desfasurarea eficienta a acestui proces, pentru deducerea si
exersarea algoritmilor.

Rezolvarea creativa a problemei si realizarea unui proiect pot fi eficien-
tizate prin metoda auto-chestionarii. Ea constd in formularea unor intre-
biri cat mai variate, din perspective neasteptate. in acest fel se creeazi un
cadru larg, se deschid perspective multiple si se incita spiritul de investiga-
tie si explorare, sugerandu-se raspunsuri sau planuri de rezolvare:
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— pentru a analiza informatia: Ce stiu? Ce nu stiu? Care este contra-
dictia? Ce se cere de aflat?

— pentru selectarea informatiei: Ce am studiat despre aceasta? Unde
gdsesc informatia necesara?

— pentru restructurarea informatiei: Prin ce se aseamana? Prin ce se
deosebesc? Cum pot fi grupate? Ce factori actioneaza? Care sunt
conditiile? Ce solutii pot propune?

Pentru formarea eficienta la elevi a competentei de rezolvare a proble-

melor in cadrul lectiilor de chimie se creeaza urmatoarele conditii:

e aprecierea comportamentului creativ in procesul de rezolvare a pro-
blemelor;
autoevaluarea progresului realizat de catre elevi;
deducerea concluziilor in baza rezolvarii de probleme;
deducerea si combinarea algoritmilor de rezolvare a problemelor;
diferentierea activitatii de rezolvare a problemelor;
identificarea dificultatilor de rezolvare a problemelor;
incurajarea independentei si perseverentei in procesul de rezolvare
a problemelor;
organizarea cooperarii in procesul de invitare la rezolvarea proble-
melor;
respectarea metodologiei de rezolvare a problemelor;
rezolvarea sistemica a problemelor la lectiile de chimie;
stabilirea noilor obiective de rezolvare a problemelor;
stimularea motivatiei de rezolvare a problemelor.

Activitatea didactici bazata pe rezolvarea si crearea problemelor /
proiectelor la lectiile de chimie stimuleaza motivatia invatarii, contribuind
la manifestarea unui nou comportament al elevilor, caracterizat prin in-
credere in fortele proprii, tendinta de a invinge dificultati in rezolvarea de
probleme, de a lucra autonom si creativ.

Pentru formarea competentei de rezolvare a problemelor la chimie, ele-
vii trebuie sa descopere permanent algoritmi de actiune, care pot fi combi-
nati si transferati pentru rezolvarea problemelor noi. Eficienta procesului
de formare la elevi a competentei de rezolvare a problemelor la chimie de-
pinde de respectarea conditiilor psihopedagogice si metodologice de rezol-
vare a problemelor. Specificul competentei de rezolvare a problemelor la
chimie este determinat de abilitatea de a identifica corelatiile si algoritmii
de rezolvare si de a opera cu limbajul specific chimiei. Prin rezolvarea siste-
matica a problemelor in procesul educational la chimie elevii isi formeaza
deprinderi eficiente de munca intelectuald, devin perseverenti, responsa-
bili, independenti in actiune si creativi. Compunerea problemelor dezvolta
experienta generald a elevilor de a rezolva probleme prin analiza situatiei,
identificarea si aplicarea algoritmilor.
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< Investigarea experimentala a substantelor
st reactiilor chimice, crearea experimentelor noi

Invitarea prin experiment are un rol deosebit in formarea la elevi a
competentelor de investigare a substantelor si proceselor chimice si de uti-
lizare inofensiva a substantelor. Experimentul chimic include experiente
de laborator, experiente de demonstrare si lucrari practice. Integrarea sis-
tematicd a experimentului chimic la lectiile de chimie creeaza conditiile
necesare pentru formarea la elevi a competentei de investigare teoretica si
experimentala si de respectare a tehnicii securitatii.

Investigarea experimentala a substantelor, reactiilor chimice, crearea
experimentelor noi este indispensabild activititii de educare a elevilor
la chimie. Abilitatile componente ale acestei competente sunt: stabilirea
obiectivelor, identificarea si analiza problemei experimentale, a relatiilor
cauzale, proiectarea experimentului, modelarea proceselor, inaintarea
unor ipoteze, realizarea experimentului si demonstrarea ideilor, observa-
rea, interpretarea datelor experimentale, formularea concluziilor pe baza
datelor, evaluarea rezultatelor.

Pentru rezolvarea problemelor experimentale elevii deduc si aplica al-
goritmi, care implica capacitatea de a proiecta si a realiza eficient experien-
tele; de a observa cu atentie schimbarile produse si a elabora concluzii; de
a modela procesele care au loc; de a utiliza corect limbajul specific chimiei.
O atentie deosebiti se acorda respectirii normelor de protectie a muncii, uti-
lizarii eficiente a reactivilor, asigurarii securitatii vietii si ocrotirii sanatatii.

Modelarea si realizarea experimentelor chimice are un rol deosebit in
formarea la elevi a competentelor de investigare a substantelor, procese-
lor chimice si de utilizare inofensiva a acestora. Prin crearea si rezolvarea
problemelor experimentale elevii demonstreaza capacitatea de a identifica,
cu ajutorul reactiilor caracteristice, substantele necunoscute; de a proiecta
si a realiza eficient experientele; de a observa cu atentie schimbaérile pro-
duse si a elabora concluzii; de a modela procesele care au loc; de a utiliza
corect limbajul specific chimiei.

Experimentele de demonstrare stimuleaza curiozitatea elevilor si abili-
tatile lor de a formula intrebari. Dupé fiecare experiment, elevii vor discuta
observatiile si vor raspunde la intrebari.

De exemplu, experimentul Tricolorul Republicii Moldova.

« In 3cilindri sunt cate 25 ml de solutii de: 1) NaOH, 2) NaOH, 3) HCI.

« Se adaugad indicatori: in cilindrul 1) indicator universal, 2) metilo-

ranj; 3) metiloranj.

Observatii: Solutii de culoare: 1) albastra intens; 2) galbeni; 3) rosie.

Concluzii:

1) Cu ajutorul substantelor chimice ne putem prezenta identitatea,

drapelul, tara noastra.
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2) Cu ajutorul indicatorilor se poate determina mediul unei solutii —
pH: bazic, neutru; acid.

Pentru a obtine rezultate calitative in cercetarea experimentald a sub-

stantelor se vor respecta urmatoarele conditii:

« stimularea sistemicd a motivatiei de cercetare la elevi prin proble-
matizare, experiment, modelare, proiect;

« realizarea proiectelor transdisciplinare in baza problemelor de utili-
zare practicd a substantelor si proceselor chimice;

« modernizarea laboratoarelor de chimie in gimnazii si licee, inzestra-
rea lor cu echipament suficient pentru lucrul independent al tuturor
elevilor, oferindu-le, astfel conditii calitative si sanse egale pentru
obtinerea performantelor;

« asigurarea accesului, calitatii si eficientei experimentului chimic;

« cooperarea elevilor in echipe de cercetare;

 finalizarea activititii de cercetare la lectie cu produse valoroase ale
elevilor: filme video ale experimentelor realizate, intrebari cauzale
sau probleme elaborate pe baza observatiilor si concluziilor experi-
mentale;

« formarea la elevi a abilitdtii de respectare a tehnicii securititii in lu-
cru cu substantele chimice.

< Participarea in proiecte inter-/transdisciplinare
despre substante, reactii chimice

Asigurarea calitatii si relevantei procesului educational este o misiune
esentiala a fiecarui cadru didactic in formarea la elevi a competentelor ne-
cesare pentru prezent si viitor. In Cadrul OCDE 2030 pentru educatia si
competentele viitorului se mentioneaza, ca dobandirea competentelor unui
cetatean global este vitala pentru a prospera intr-o lume care se schimba
rapid, in care oamenii au nevoie nu numai de competente pentru a mun-
ci, dar trebuie si-si dezvolte abilitati emotionale, valori, competente de a
analiza si de a intelege problemele internationale, de a aprecia diversitatea
culturald, de a invata si a lucra cu persoane din diverse medii lingvistice, a
fi productivi si creativi intr-o comunitate internationala interdependenta
[10].

Anume aceste obiective pot fi atinse prin participarea elevilor in proiec-
te inter/transdisciplinare, pe platforma eTwinning (www.etwinning.net) —
cea mai mare comunitate a scolilor din Europa, care intruneste la momen-
tul actual peste 600 mii cadre didactice si ofera participantilor din tarile
europene o platforma de comunicare, colaborare, demarare de proiecte,
variate oportunititi de dezvoltare profesionala online, gratuit, la nivel eu-
ropean. Tendinta de integrare a Republicii Moldova in Uniunea Europeana
este In rezonanti cu oportunitatea de participare in eTwinning, lansata in
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anul 2005 drept componentd fundamentala a programului eLearning al
Comisiei Europene. eTwinning promoveaza colaborarea scolara in Euro-
pa prin intermediul tehnologiilor comunicarii si informatiei (TIC), oferind
asistentd, instrumente de lucru si servicii scolilor. Proiectele eTwinning
sunt accesibile online pentru cadre didactice pe portalul www.etwinning.
net si oferi elevilor sanse de autocunoastere si autorealizare creativa.

Experienta pedagogicid demonstreaza, ca invatarea chimiei atat in gim-
naziu, cit si in liceu poate fi mai eficients, daca include elaborarea proiec-
telor de cercetare privind utilizarea substantelor chimice si participarea
elevilor in proiecte colaborative, transdisciplinare, internationale. Aceasta
contribuie la integrarea atitudinilor, abilitatilor si cunostintelor din diferi-
te domenii: stiinte, arte, tehnologii. De exemplu, in eTwinning elevii des-
copera valori din alte culturi si initiazd noi relatii de colaborare; ei invata
sd fie mai responsabili pentru propriile rezultate, si-si autoevalueze pro-
dusele si sd aprecieze valoarea lucrarilor colegilor, grupurilor. Realizarea
calitativa a proiectelor eTwinning este recunoscuta public la nivel national
si european prin Certificatele Nationale si Europene de calitate. Proiectele
eTwinning sunt evaluate conform urmatoarelor criterii: 1) inovatie peda-
gogicd, 2) integrare curriculard, 3) comunicare si schimburi intre scolile
partenere, 4) colaborare intre scolile partenere, 5) utilizarea tehnologiei,
6) rezultate, impact si documentatie.

Oportunitatea de a comunica, a colabora si a demara proiecte comu-
ne in cadrul actiunii eTwinning le ofera elevilor si cadrelor didactice din
Republica Moldova o experienta de colaborare internationala cu elevii si
profesorii din alte tari, prin intermediul unor activitati interesante, cre-
ative, care contribuie la formarea competentelor transdisciplinare. Me-
toda proiectului se afld in centrul tehnologiei didactice in cadrul acestui
program, integrand diverse forme de activititi: rezolvarea de probleme,
schimbul de experiente, realizarea de publicatii, filme, prezentari, lectii,
vizite virtuale, discutii in grup, videoconferinte etc.

Implementarea pedagogiei axate pe proiecte faciliteaza atat colaborarea
dintre elevii Republicii Moldova cu semenii lor din alte tari, cat si instrui-
rea reciprocd, dezvoltandu-le capacitatea de interpretare a informatiilor si
de creare a informatiilor noi. Pentru a lucra eficient in grupuri, este impor-
tantd implicarea activa, sistemica si responsabild a tuturor membrilor pro-
iectului, interactiunea corecta, exprimarea ideilor proprii si comunicarea
clara a ideilor catre ceilalti.

Ce factori influenteaza succesul invatarii intr-un proiect? Marimea gru-
pului, cunoasterea celorlalti participanti, experienta elevilor, obiectivele
comune, dorinta de a invita impreund, nevoia de comunicare virtuala,
acordarea de timp, rabdare si spatiu pentru construirea relatiilor, respec-
tarea normelor de conduita virtuald, existenta mijloacelor electronice pen-
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tru mentinerea comunicérii. Comunicarea in retea determina elevii sa-si
organizeze si sd-si exprime gandurile proprii in scris, sa acumuleze idei noi
si sa le valorizeze in diverse situatii. Rezolvarea de citre elevi a sarcinilor
de lucru, prin colaborare si comunicare cu colegii lor in limba engleza, con-
tribuie la integrarea atitudinilor, abilitatilor si cunostintelor din domeniul
chimiei cu alte stiinte si utilizarea tehnologiilor informationale si comuni-
cationale moderne.

Participarea elevilor in proiecte internationale fortifica cele 4 dimensi-
uni ale educatiei pentru viitor:

1. A invata sa inveti: elevii descopera o situatie noua de invatare prin-
tr-un proiect de grup, deschis in plan international, invati a lucra in
grup cu elevii din alte tari, isi dezvolta abilititile de comunicare in
limba englez3, utilizand termeni stiintifici.

2. Ailnvita s faci: elevii analizeaza si rezolva situatii-probleme, aduna
date experimentale, prezinta rezultatele proprii si elaboreaza produ-
se prin colaborare.

3. Ainvita si devii: elevii descopar valori din alte culturi si se initiaza
noi relatii de colaborare, invata sa fie mai responsabili pentru pro-
priile rezultate.

4. Ainvita si evaluezi / si te autoevaluezi: elevii apreciaza rezultatele
proprii si ale colegilor, se evalueaza critic si constructiv.

Relatiile dintre elevi intr-un proiect sunt prielnice pentru o invata-
re permanenta, socio-constructivistd, incurajeazi implicarea elevilor in
activitatea cognitiva, de cercetare, de descoperire, stimuleazi motivatia,
cooperarea, curiozitatea, creativitatea, increderea in fortele proprii. Aceste
calitdti nu degradeaza in timp, iar activitatea educationala devine intere-
santa, responsabila, axata pe produse valoroase in plan personal si social.

Unul din proiectele eTwinning de succes, apreciat cu Certificat Euro-
pean de Calitate in anul 2016 este CRYSTALs / CRISTALe, obiectivele ca-
ruia deriva din denumire: Credm, Rezolvim, Inovam, Socializam, Traim,
Actionim, Liber in eTwinning. In acest proiect au participat 41 de elevi
din clasele a 7-8-a din 5 institutii de invatdmant din Republica Moldova si
Serbia. In scopul dezvoltirii integrate a valorilor personale si a abilititilor
de cercetare ale elevilor, proiectul a fost implementat la disciplinele: Chi-
mie, Limba roméani si Limba engleza.

Elevii au colaborat activ si s-au manifestat creativ in realizarea sarcini-
lor propuse:

1. Prezentarea: Sunt un cristal;

2. Elaborarea Logo-ului pentru proiectul CRYSTALs;

3. Modelarea fulgilor din diverse materiale;

4. Crearea povestii fulgului de nea;

5. Cresterea cristalelor de sare;
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6. Elaborarea prezentarii despre cristalele crescute;

7. Autoevaluarea.

Elevii s-au prezentat pornind de la valorile cu care se identifica,
de exemplu: Sunt un cristal de bunatate. Astfel, au fost evidentiate valorile
esentiale ale participantilor in proiect: adevarul, dreptatea, curiozitatea,
intelepciunea, libertatea, credinta etc. Apoi elevii au cercetat cristalele,
au modelat fulgi hexagonali din diferite materiale si au compus povesti
originale despre fulgi, evaluandu-le reciproc. Cresterea cristalelor de sare
de bucatirie a incitat curiozitatea stiintificd a elevilor, motivatia de invi-
tare a chimiei. Rezultatele experimentelor au fost prezentate prin lucrari
video si prin imagini, pe site-ul proiectului si la Conferinta de totalizare,
unde s-au intrunit echipele din Republica Moldova. Elevii au apreciat va-
lorile colegilor si au mentionat importanta proiectului pentru experienta
lor. Analizand Chestionarul de evaluare am constatat, ci toti participantii
considera important acest proiect, deoarece le-a ajutat sa-si imbunatateas-
ca abilitatile creative. 93,75% dintre elevi ar dori sa participe in viitor si in
alte proiecte europene. Evaluarea formativa a dezvoltat la elevi si compe-
tentele de autocunoastere si autoapreciere in raport cu propriile asteptari
si experiente. Valori ale proiectului eTwinning CRYSTALSs sunt: creativita-
tea si motivarea elevilor pentru stiinte, colaborarea, descoperirea valorilor
personale prin activitatea de cercetare a cristalelor.

In anul de studii 2016-2017 am initiat si am implementat proiectul
eTwinning The Chemical Tree /Arborele chimic/, in cadrul caruia echipa
Liceului de Limbi Moderne si Management (mun. Chisindu) a colaborat cu
scoli-partenere din 3 tiri: Scoala Generald Mrgavan, (Armenia); LEPL
Telavi Village Village Napareuli (Georgia); Branko Radicevi¢, Smederevo
(Serbia). Scopul acestui proiect consta in dezvoltarea la elevi a competen-
telor de cercetare, colaborare, comunicare, creativitate si auto-cunoastere.

Ideea principald a proiectului Arborele chimic constd in colaborarea
elevilor si cercetarea elementelor chimice in raport cu caracteristicile per-
sonale. Am lucrat cu colegii din alte tiri conform planului de activitate al
proiectului la toate etapele: prezentarea elevilor, crearea comunitatii de
invatare on-line, cercetarea elementelor chimice, elaborarea de lucrari co-
mune: prezentiri, video. Pentru a motiva cercetarea elementelor chimice,
le-am propus elevilor o formuld, care coreleazd data nasterii persoanei cu
numdrul de ordine al elementului chimic din Sistemul Periodic [15]. Toti
participantii proiectului doreau s gaseasca prompt raspuns la intrebarile:
Care este elementul meu chimic si ce proprietati are, ce caracteristici co-
mune avem? Dupa identificarea elementelor chimice, elevii au inceput sa
le cerceteze cu mult interes, utilizand diferite resurse: manuale, enciclope-
dii, resurse electronice: ptable.com etc. Fiecare participant a realizat o pre-
zentare a elementului chimic investigat si a identificat aseménarile dintre
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proprietitile elementul chimic si caracteristicile personale, dezvoltandu-si
astfel competenta de auto-cunoastere.

Elevii din Republica Moldova si-au prezentat lucrarile in cadrul lectiilor
de chimie si la conferinta Skype cu colegii din Armenia. Discutiile dintre
elevi au fost interesante, elevii au comentat si au apreciat lucrarile colegi-
lor. Echipele din Armenia, Moldova, Serbia si Georgia au creat prin cola-
borare un Arbore Chimic. Produsul obtinut este original, pentru ca fiecare
elev si-a gasit locul intr-un sistem periodic, elaborat din prezentarile celor
55 de participanti din 4 tari. Experienta de invatare prin acest proiect a in-
fluentat pozitiv climatul la lectiile de chimie. Elevii si-au dezvoltat sistemul
de cunostinte despre metale si nemetale, raspandirea lor in natura, propri-
etatile fizice si chimice, utilizédrile si obtinerea. Prin comparatie, elevii au
identificat asemanirile dintre caracteristicile personale si caracteristicile
elementelor chimice, fiind fascinati de armonia universului in care tra-
iesc. Lectiile au devenit mai interesante datoritd activitatilor din proiect,
comunicarii cu colegii din alte tari, intrebarilor, comentariilor si aprecieri-
lor. Elevii au fost provocati si afle ce elemente au colegii lor din alta tara.
Ei au invitat s cerceteze elementele chimice si sa-si analizeze valorile si
caracteristicile personale, si le compare si sa gaseascd asemanari. Pe par-
cursul proiectului, elevii si-au dezvoltat abilitatile de prezentare, colabora-
re si comunicare cu colegii din alte tari, in limba engleza (in scris si oral),
utilizand TwinSpace. Elevii au folosit, de asemenea, Jurnalul Proiectului
(https://twinspace.etwinning.net/21094/home) pentru a-si exprima opi-
niile si pentru a comenta activitatea colegilor. Proiectul a fost integrat in
Curriculumul de Chimie pentru gimnaziu si liceu si a avut un rol important
in motivarea elevilor pentru studierea chimiei, auto-cunoastere si dezvol-
tarea creativitatii.

In acest proiect elevii au utilizat diverse instrumente digitale
Google: Gmail, Drive, Docs, Sheets, Forms, Slides. Comunicarea a avut loc
prin Skype si pe Twinspace. Elevii au completat chestionarul de evaluare
on-line, editat in Google Forms. Ei si-au dezvoltat abilitétile de a selecta si
procesa informatii stiintifice din resurse educationale deschise.

Analizand rezultatele chestionarului de evaluare, am constatat cd pro-
iectul The Chemical Tree a fost apreciat ca fiind foarte interesant de citre
78,7% dintre respondenti. Elevii au apreciat, ca proiectul i-a ajutat si-si
dezvolte urmitoarele competente: colaborarea — 70,2%, comunicarea in
limba engleza — 68,1%, creativitatea — 61,7%, elaborarea unei prezentari —
53,2%, cercetarea stiintifica — 44,7%.

Proiectul The Chemical Tree a fost apreciat cu Certificat European de
Calitate 2017. Prin participarea la acest proiect, 55 de elevi din 4 tari au
acumulat o experienta valoroasd de colaborare in proiecte internationale.
Acest proiect a avut un mare impact asupra motivatiei elevilor din clasa
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a VIII-a pentru invitarea chimiei si auto-cunoastere, sporind calitatea si
relevanta procesului educational.

Un alt proiect eTwinning, apreciat cu Certificat European de Calitate,
2018, este ,,The Chemical Heritage”, axat pe patrimoniul stiintific euro-
pean. Ideea proiectului a fost promovarea valorilor stiintifice in educatia
tinerilor, deoarece nivelul de dezvoltare al societitii moderne si realizirile
curente se datoreaza in mare parte oamenilor de stiinta. Elevii au ales si
au propus 10 chimisti renumiti din diferite vremuri, care au efectuat des-
coperiri importante, influentand, astfel, progresul si calitatea vietii. Ei au
elaborat independent crossworduri despre savantii chimisti si descoperiri-
le lor, explorand la alegere, 10 biografii ale oamenilor de stiinta si utilizand
instrumentul www.crosswordlabs.com:

1) Marie Curie. https://crosswordlabs.com/view/marie-curie-29

2) Alfred Nobel. https://crosswordlabs.com/view/alfred-nobel-9

3) Antoine Lavoisier. https://crosswordlabs.com/view/antoine-lavo-

isier#.Wu_tVe1imS9o.gmail

4) Dmitri Mendeleev. https://crosswordlabs.com/view/dmitri-men-

deleev#.Wu_vCSmhKcM.gmail

5) Humphry Davy. https://crosswordlabs.com/view/humphry-davy-2

6) John Dalton. https://crosswordlabs.com/view/john-dalton-10

7) Michael Faraday. https://crosswordlabs.com/view/michael-fara-

day-2

8) Robert Boyle. https://crosswordlabs.com/view/robert-boyle-3

9) Joseph Priestley. https://crosswordlabs.com/view/joseph-priestley-2

10) Svante Arrhenius. https://crosswordlabs.com/view/svante-arrhe-

nius.

Astfel, elevii din Republica Moldova au propus pentru rezolvare par-
tenerilor de proiect din Armenia crosswordurile elaborate si viceversa, au
rezolvat sarcinile propuse de semeni. Folosind instrumentul Google.doc,
elevii au creat prin colaborare o carte electronica de crossworduri: Chimis-
tii europeni renumiti — patrimoniul nostru stiintific. Conform Chestiona-
tului de evaluare, ideile originale din acest proiect, in opinia elevilor, au
fost: crearea independenti a crosswordurilor, colaborarea cu elevii din alte
tari, munca in echipa, dorinta elevilor de a se ajuta unul pe altul, motivatia
de a rezolva crossworduri, procesul de invitare prin intermediul acestui
exercitiu, noile metode educationale, utilizarea creativa a informatiilor din
diferite resurse electronice, utilizarea limbii engleze ca instrument de co-
municare si creatie, atmosfera libera. Participand in acest proiect, fiecare
elev a avut ocazia de a-si manifesta potentialul creativ si de a aprecia va-
lorile stiintifice, de a-si imagina viitorul intr-o maniera inovatoare si de a
contribui la promovarea patrimoniului chimic in Anul 2018 —Anul Euro-
pean al Patrimoniului Cultural.
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Pe parcursul perioadei de implementare a Modelului creativ de formare
si evaluare a competentelor specifice chimiei (2013-2018) am implicat ele-
vii in 25 de proiecte internationale eTwinning, dintre care 10 au fost apre-
ciate cu Certificate Europene de Calitate. Crearea noilor proiecte eTwin-
ning si integrarea lor curriculara are un rol semnificativ pentru asigurarea
calitatii procesului educational la chimie.

Valori ale participarii elevilor in proiecte sunt: imbunatétirea abilitati-
lor de comunicare, de prezentare, de utilizare a tehnologiilor informatio-
nale si comunicationale noi, sinteza si transferul cunostintelor in diferite
domenii, creativitatea si rezolvare de probleme, gandirea critica, evaluarea
si autoevaluarea, descoperirea culturii.

Autoorganizarea invatarii, prin antrenarea metodelor de cercetare in-
dividuala sau in echip4, invitarea prin descoperire, exersarea unor deprin-
deri in contexte reale diferite, comunicarea permanenta in limbajul speci-
fic chimiei conform unui algoritm clar, complet, rezolvarea si elaborarea
problemelor, urmate de experimentul chimic si activitatea creativd, axata
pe proiecte de utilizare a substantelor, contribuie la formarea integrata
a competentelor specifice chimiei, in mod creativ. Implicarea elevilor in
proiectele eTwinning le ofera elevilor posibilitatea de a invata calitativ si
creativ, prin colaborare, utilizand TIC, intr-un spatiu educational deschis,
modern, european.

< Evaluarea si autoevaluarea

Determinarea eficientei oricirei activitati umane nu poate fi realizata
fara componenta evaluativa si autoevaluativa. Evaluarea didacticd evi-
dentiaza eficienta, performanta scolara, determinatid de comportamentul
elevului intr-o anumita situatie educationald. Educatia sec. XXI, centrata
pe formarea competentelor elevilor, necesitd reconsiderarea rolului eva-
ludrii in procesul de invatare. Prin functia sa formativa, evaluarea trebuie
sd motiveze invatarea si sd contribuie la progresul individual al elevului,
devenind o evaluare pentru invatare.

Evaluarea competentelor specifice chimiei: 1) dobandirea cunostintelor
fundamentale, abilitatilor si valorilor din domeniul chimiei; 2) comunica-
rea in limbaj specific chimiei; 3) rezolvarea problemelor/situatiilor proble-
mi; 4) investigarea experimentald a substantelor si a proceselor chimice;
5) utilizarea inofensiva a substantelor chimice trebuie si fie integrata in
situatii creative de cercetare a substantelor si proceselor chimice, teoretice
si experimentale. Criteriile, propuse de noi, pentru evaluarea si autoevalu-
area produselor creative ale elevilor in procesul educational la chimie sunt:
noutatea, originalitatea, utilitatea si valoarea.

Cadrul didactic creeaza situatii problematizate, in care se manifesta
si se identifica factorii intelectuali ai creativitatii — fluenta, flexibilitatea,
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originalitatea si elaborarea. Fluenta se evalueaza prin urmaétoarele sarcini:
de a propune cat mai multe idei eficiente ca raspuns la o problema; de a
elabora intrebiri cauzale; de a prognoza consecintele unei situatii; de a al-
catui cat mai multe formule de substante; de a alcdtui cat mai multe ecuatii
cu participarea unei substante; de a propune mai multe metode de identi-
ficare a substantelor. Flexibilitatea se determina prin sarcini de clasifica-
re a substantelor si proceselor chimice, de solutionare a problemelor prin
diverse metode. Originalitatea raspunsurilor elevilor se stabileste pe baza
ideilor rare si eficiente, iar elaborarea — prin reprezentarea proceselor chi-
mice prin ecuatiile reactiilor, operarea libera cu denumirile substantelor
chimice, identificarea tipului reactiei chimice, argumentarea importantei
practice a procesului analizat sau a lucrarii efectuate, prognozarea obser-
vatiilor experimentale in baza unei ecuatii chimice si a algoritmului de ac-
tiune experimentald, crearea unor scheme, modelarea grafica si bild-ax a
moleculelor.

Evaluarea didactica formativa creeaza premisele autoevaluarii si res-
ponsabilizarii elevilor pentru rezultatele scolare. Un rol esential in mobili-
zarea resurselor afectiv-motivationale si a efortului il are estimarea corecta
a gradului de dificultate al sarcinii. Astfel, sarcinile considerate dificile pot
genera o motivatie mai mare decat cele estimate ca fiind usoare. Autoeva-
luarea nivelului de realizare a sarcinii didactice de catre elevi ofera precizie
evaluarii realizate de profesor si mobilizeazad resursele cognitive si afec-
tiv-motivationale ale elevului. In consecinta, autoevaluarea dezvolti res-
ponsabilitatea personali si este o premisa a calitatii produselor invatérii.

Sentimentul reusitei sau al esecului este influentat de nivelul de aspira-
tie al elevului, iar nivelul expectantei imediate depinde de obiectivele stabi-
lite, de estimarea propriului potential si de gradul de dificultate al sarcinii
scolare. Avand in vedere faptul ca invitarea elevilor implica erori, sarcinile
trebuie si le ofere ocazia de a se autoevalua, de a corecta, de a discuta cu
colegii, de a primi feedbackul profesorului. Aprecierea sistematica a pro-
gresului realizat ofera elevului incredere in fortele proprii, fortificd opinia
despre valorile pe care le posed4, creeaza o imagine pozitiva si ajuta la des-
coperirea propriului potential.

Prin functia sa formativa, evaluarea motiveaza invitarea si contribuie
la progresul individual al elevului. Formarea abilitatilor de autoevaluare la
elevi necesitd dezvoltarea unei atitudini critice fata de sine, activizarea pro-
ceselor de gandire, organizarea riguroasa a activitatii didactice, educarea
nivelului realist de cerinte ale elevilor, solicitd mult efort si timp. Profeso-
rul ofera elevului exemple de evaluare prin intermediul notelor, califica-
tivelor, aprecierilor, argumentérii, care constituie suportul referentialului
de autoevaluare al elevului. Elevul se cunoaste si se autoevalueaza mai bine
raportandu-se la colegii sii si beneficiind de opiniile acestora. In consecin-
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14, evaluarea realizatd de profesori, parinti si colegi devine pentru elev o
sursd esentiald de validare a aprecierilor proprii.

Formarea abilitatii de autoevaluare la elevi necesita respectarea unor
conditii:

— evidentierea obiectivelor curriculare si de evaluare;

— intelegerea de catre elevi a criteriilor de apreciere;

— 1incurajarea elevilor pentru a reflecta asupra rezolvarii sarcinilor di-

dactice si a deduce concluzii;

— manifestarea increderii in fortele proprii;

— atitudinea binevoitoare a profesorului fata de elevi, acordarea ajuto-

rului necesar;

— completarea sistematica a Fisei de progres de citre elevi.

Pentru modernizarea si eficientizarea demersurilor de autoapreciere a
competentelor elevilor sunt necesare instrumente de autoevaluare accesi-
bile pentru elevi. Fisa de progres scolar poate fi aplicatd pentru autoevalu-
area competentelor formate, prin aprecierea posibilitatii de a realiza sar-
cinile propuse la un anumit nivel. Performantele elevilor cresc pe masura
ce acestia sunt motivati sd-si monitorizeze progresul realizat in formarea
competentelor. Lectiile de chimie se incheie cu solicitarea adresata elevilor
de a reflecta la intrebarile: Ce pot face bine in rezultatul activitatii? Cum
am tnvatat? Ce metode am aplicat? Ce succese am obtinut? Utilizarea Fi-
sei de progres, ca instrument de autoevaluare, incurajeaza elevul sia devina
independent in formarea sa, sa se bazeze pe propria persoana, sa manifeste
responsabilitate pentru ceea ce face, pentru calitatea produselor elaborate
si comportamentul siau. Astfel, autoevaluarea elevilor constituie o conditie
esentiald a calititii invatarii. Putem afirma cé in baza implementarii autoe-
valudrii este posibila eficientizarea procesului de predare—evaluare. Elevii
poseda abilitati de autoevaluare la diferite niveluri, dar profesorul trebuie
sd stimuleze trecerea de la orientarea pentru nota spre autoevaluarea sti-
mulativi si stabilirea noilor obiective.

Modelul creativ de formare si evaluare a competentelor specifice chi-
miei in Invatamantul general a fost implementat pe parcursul anilor 2013-
2018 la lectiile de chimie in institutiile de invitamant, unde a activat au-
toarea. Validitatea acestui model este confirmata prin rezultatele elevilor
obtinute la examenul de bacalaureat. De exemplu, in Institutia Publica
LT Spiru Haret, Chisindu, in anul 2015, examenul de bacalaureat la chimie
l-au ales 19 elevi la profilul real, nota medie fiind 8,47 [8, p. 159], iar la pro-
filul umanist au sustinut 9 elevi, nota medie fiind 9,67 [8, p. 165].

Evaluarea produselor creative ale elevilor imbunitateste calitatea in-
vatarii, include strategii care directioneaza elevii spre succes, evidentiaza
progresul realizat si este formativ. Elevii devin responsabili pentru compe-
tentele formate si isi stabilesc noi obiective.
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In concluzie mentionim, cd Modelul creativ de formare si evaluare a
competentelor specifice chimiei in invatdmantul general este valoros si util,
deoarece stimuleazd motivatia de invitare si dezvolta la elevi competente
specifice chimiei prin creativitate, cercetare, crearea si rezolvarea proble-
melor, efectuarea experimentelor chimice, elaborarea lucrarilor creative in
baza materiei de studiu, participarea in proiecte inter- si transdisciplina-
re, nationale si internationale, colaborare, comunicare, utilizarea tehno-
logiilor moderne, autocunoastere si autorealizare. Cercetarea sistematici
a substantelor si proceselor chimice stimuleazi elevii sd-si manifeste po-
tentialul creativ, sa gindeasca si sd munceasca independent, sa acumuleze
strategii si metode de investigare necesare, si devina creatori.

Modelul creativ de formare si evaluare a competentelor specifice chimi-
ei in iInvatamantul general, ca element inovativ al didacticii chimiei, contri-
buie la organizarea eficienta a procesului de predare—invatare—evaluare a
chimiei, orientarea elevilor spre succes, calitate si creativitate.
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2.3. Distorsiuni cognitive scolare — provocari si dileme
cauzate de diferenta intre cunoastere, transmitere,
predare si intelegere a materiei scolare

Natalia CUREA, dr.

»De la inceput lucrurile sunt realizate usor si rau,
Apoi greu si rau, Apoi lucrurile reusesc greu st bine,
Si doar la final usor si foarte bine.”

De multe ori, ansamblul cunostintelor cu care opereaza profesorul, este
un amalgam de cunostinte teoretico-procedurale, pe car e elevul nu le poa-
te intelege si asimila usor. De ce oare? Deoarece apare distorsiunea
cognitiva, adicd ,,erori de logica” sau modalitati gresite prin care
ne raportam la noi insine, la altii sau la lume. Pentru profesori
distorsiunea cognitiva reprezinta o bariera serioasa in explicarea clara
a notiunilor noi, precum si in alegerea reusita a metodelor si procedeelor
de predare—invatare—evaluare.
« Obiectivul cercetarii este studiul
distorsiunilor cognitive scolare in me-
diul preuniversitar, evaluarea per-
formantei in comunicare si frecventa
distorsiunilor cognitive, precum si
identificarea gradului de perceptie co-
gnitiva pe anumite segmente de varsta.
« Sarcinile cercetarii:
¢ Implicarea tuturor actantilor edu-
cationali in evaluarea gradului de
distorsiunea cognitiva manifestata
in cadrul procesului educational;

¢ Identificarea punctelor tari si a domeniilor de imbunatéatire pri-
vind calitatea serviciilor educationale oferite.

Subiecte: Elevi, parinti / tutore / reprezentant legal, cadre didactice.
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Problema este una psihopedagogici, deoarece oamenii care cunosc
continuturile nu le pot transpune usor, in locul celor care nu cunosc si
trebuie sa invete si sd inteleagd continuturile din punctul lor de vedere.
De aici reiese ,,conflictul” profesor—elev, unde mai pui ci intervin si pa-
rintii. Pot oare dauna cunostintele? La sigur, veti raspunde ca nici intr-un
caz, cu cAt mai multe cunostinte are omul, cu atit este mai bine. In reali-
tate, acest fenomen poate fi foarte contradictoriu. Imaginati-va ci in sala
de clasa pentru un grup de elevi veti bate cu palma pe masa ritmul unei
melodii foarte cunoscute si veti cere ca elevii sa ghiceascé aceasta melodie
(bundoara, ,,Hora din Moldova” interpretata de Nelly Ciobanu sau ,,Hey
Mamma” interpretatd de Sunstroke Project). Sunteti foarte siguri ca 100%
dintre elevii Dumneavoastra vor ghici cu usurinta aceastd melodie.

Dezamigirea vine atunci cand intelegeti ca elevii nu pot recunoaste
melodia si numesc alte piese cunoscute de catre ei. De ce totusi elevii nu
pot ghici usor melodia arhicunoscuta de toti moldovenii? Doar este ele-
mentar? Taina este ascunsa in etapele ontogenezei noastre. Noi
nu retinem etapele dezvoltarii noastre individuale si nu tinem minte cum
am invatat. Cat era de greu sa patrundem in esenta continuturilor scolare
si de cate ori trebuia si repetdm ca sd putem expune corect si fluid tema
de acasa. Acumuland cunostinte, noi uitAm cum este si fii un incepator.
Si totusi, care este rata elevilor ce au putut recunoaste melodia doar dupa
ritmul fredonat pe masa? Aceasta este foarte mica, de 2-3% (adica doar 2-3
elevi dintr-o sutd au putut ghici melodia). Deoarece profesorul ofe-
ra informatia intr-o forma grea pentru elevi, dar usoara pentru
sine. El cunoaste melodia pe care o poate repeta in minte prin sunete mu-
zicale, fard ca elevii s audi ritmul muzical-instrumental. Dar elevii aud
doar batiile ritmice care se aud bitand sec in lemnul mesei. Elevii sunt
uimiti de comportamentul profesorului, iar profesorul nu intelege de ce
elevii nu pricep lucruri elementare (dupa parerea lui). Succesul scolar al
elevului depinde foarte mult de capacitatea profesorului de a explica clar,
simplist si accesibil materia propusa spre invatare. Cunostintele obtinute
trebuie sd poarte caracter teoretic si practic. L. Brunet distinge in cadrul
procesului de predare—invatare ,,savoir déclaratif’ (cunostinte decla-
rative — ,a sti ce”) si ,,savoir procedural” (,a sti cum”). In aceasti or-
dine de idei, practica educationald a cadrului didactic va lua dimensiuni
dominante. Experienta profesorului de a motiva si cointeresa elevul, de a
formula clar continuturile materiei de studiu, folosind metode de sinteza si
analiza, vor oferi un rezultat sigur. Notiunea de educatie nu inseamna per-
formanti academica. Cei mai multi copii au nevoie sa fie ghidati si ajutati
in procesul de invatamant. Nota zece nu mai este demult un indica-
tor perfect al inteligentei. S& ai note mari pe linie la scoald nu garanteazi
succesul 1n viata. Educatia copilului se manifesta prin cultivarea valorilor

92



general-umane, adicd bunitate, onestitate, omenie, incredere, comporta-
ment frumos si bunul simt. Pedagogii afirma ca multi dintre parinti exa-
gereaza privind performanta academici si considera ci copii lor trebuie s
ia doar note de noua si zece. Atunci cand parintii nu manifesta rabdare si
intelegere, copii cresc complexati, nu fac fata provocarilor si duc un mod
de viatd cu accente depresive. Deci, care ar fi solutia ca sa impacam partile
(profesorii—elevii—parintii)? Metodologia de evaluare a cadrelor didactice
din unitatile de invitamant gimnazial si liceal presupune utilizarea unor
metode diverse. De aceea, studiul nostru a continuat cu un chestionar pro-
pus cadrelor didactice de diferite materii (matematica, fizica, informa-
tica, geografie, limba romana, limba francezi, limba englezi, chimie, bio-
logie) care lucreaza in treapta gimnaziala si liceala din diferite institutii de
invatimant. Chestionarul de evaluare a distorsiunilor cognitive
(CEDC) este destinat profesorilor si elevilor:

Chestionar pentru cadrele didactice
Dragi profesori, Va rugam sa completati acest chestionar care este anonim. Raspunsurile
sunt confidentiale.

in care categorie de varsti Vi incadrati? o pani in 25 ani o 25-30 ani o 30-35 ani o 35-40
ani 0 40-45 ani o peste 50 ani

Sex:oMoF

Facilititi de comu- | Detineti calculator la locul de munca: o da o nu

nicare: Detineti proiector, tabld interactiva la locul de muncé:
Detineti calculator odaonu

personal: o da o nu Acces la internet la locul de munca: o da o nu

Acces la internet la Utilizati mijloace digitale in predare—invatare la ore: o da o nu

domiciliu: o da o nu
Vechimea in munca

in invatamant: o pana
in 5ani o 6-10 ani o
11-20 ani 0 21-30 ani o
peste 30 ani

Apreciati pe o scala 1 2 (3|4 5 6 7| 8| 9 |10
dela1laio:

1. |[Cum Vi apreciati stilul
personal de predare?

2. |Cum apreciati stilului de
predare clasic (povestire,
redare orali a temei, scrie-
rea pe tabla etc.)?

3. |Cum apreciati stilului de
predare interactiv (situatii
problema, experiment, lu-
crul cu fise etc.)?
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Elevii Dvs. inteleg notiu-
nile si tema noua in cadrul
orelor de studii pe nota
(indicati o notd medie)...?

Daca veti oferiti o auto-
evaluate foarte scurta la
finalul lectiei, in baza te-
mei noi, cum credeti, pe ce
nota ar scrie elevii aceasta
evaluare?

Disponibilitatea  elevilor
fata de colegi si fatd de con-
tinutul stiintific al discipli-
nei predate de catre Dvs.

in ce misuri considerati
ca este actuala modalitatea
de organizare si desfasu-
rare a orelor de studiu in
cadrul disciplinei predate
de Dvs.?

Prezenta momentelor
motivante, curioase, com-
petitive in cadrul orelor
Dvs.

Cum apreciati relatia Dvs.
cu elevii?

10.

Importanta cunostintelor
academice ale cadrului
didactic pentru asigura-
rea procesului didactic
excelent.

11.

Expunerea simpla si ac-
cesibild a materiei scolare
(pe intelesul elevului).

12.

Necesitatea lucrului cu
notiunile noi din textul
temei noi.

13.

Utilizarea exercitiilor
practice sau a experimen-
telor cu exemple concrete
din viata cotidiana.

14.

Ce ar trebui, in opinia

dumneavoastri, si faca

profesorul pentru a spori

gradul de intelegere a

materiei scolare de catre

elevi?

Va multumim pentru implicare!
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Ancheta pe baza de chestionar a oferit rezultatele surprinzatoare:

Prin analiza chestionarelor completate de catre cadrele didactice din unitatile
de invatamant gimnazial si liceal au fost identificate urmitoarele prioritati:

o0 Numarul de persoane chestionate 25 de persoane
o Varsta medie a cadrelor didactice chestionate: |37 ani

o Vechimea in munca in invatamént (media 9-12 ani
calculata)

o Facilitati de comunicare:

Detineti calculator personal 25 100%
Aveti acces la internet la 25 100%
domiciliu
Detineti calculator la locul de |16 64%
muncda
Detineti proiector, tabld inter- |7 28%
activd la locul de munca
Aveti acces la internet la locul |2 9%
de munca
Utilizati mijloace digitale in 11 44%
predare—invatare la lectii
Raspunsuri la intrebari Nota medie
1. Cum Va apreciati stilul personal de predare? 8,3
2. Cum apreciati stilului de predare clasic ? 7,6
3. Cum apreciati stilului de predare interactiv? 9,2
4. Elevii Dvs. inteleg notiunile si tema noud in cadrul 9
orelor de studii pe nota...
5. Daci veti oferiti o autoevaluate foarte scurta la finalul 9
lectiei, in baza temei noi, cum credeti, pe ce notd ar
scrie elevii aceastd evaluare?
6. Disponibilitatea elevilor fata de colegi si fata de conti- 8,7
nutul stiintific al disciplinei predate de cétre Dvs.
7. In ce misuri considerati ci este actuald modalitatea 8,3
de organizare si desfisurare a orelor de studiu in ca-
drul disciplinei predate de Dvs.?
8. Prezenta momentelor motivante, curioase, competiti- 7,1
ve in cadrul orelor Dvs.
9. Cum apreciati relatia dumneavoastra cu elevii? 9,2
10. Importanta cunostintelor academice ale cadrului di- 6,4
dactic pentru asigurarea procesului didactic excelent.
11. Expunerea simpla si accesibild a materiei scolare (pe 7,9
intelesul elevului).
12. Necesitatea lucrului cu notiunile noi din textul temei 5,8
noi.
13. Utilizarea exercitiilor practice sau a experimentelor 7
cu exemple concrete din viata cotidiana.
14. Altele
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Rezultatele oferite de ancheta
pe baza de chestionar al cadrelor didactice

Consultarea opiniei cadrelor didactice, privind calitatea procesului pre-
dare—invatare din institutiile de invatdmant preuniversitar ne-au facut
sa credem ci si elevii au dreptul la opinii. Colectarea informatiilor de la
elevi despre calitatea procesului educational s-a realizat prin chestionare.
Esantionul de cercetare a cuprins 198 de elevi chestionati. Astfel, se
creeaza o concluzie comuna, prin cooperare si participare activa a tuturor
actantilor educationali in procesul de evaluare a calitatii serviciilor educa-
tionale oferite de institutiile de invatimant general.

Chestionar pentru elevii claselor a V-a — a XIT
Drag/-a elev/-4, te rugdm sa completezi acest chestionar care este anonim.
Raspunsurile tale sunt confidentiale.

Bifeazi v varianta care corespunde opiniei Dvs. Campurile marcate cu * sunt obligatorii.

in ce clasi inveti?
paVl-apaVIl-apaVIll-aoaIX-aoaX-aoaXl-aoaXIl-a
Sex:oMoF

Facilitati de comunicare:
Detineti calculator personal: o da o nu
Acces la internet la domiciliu: o da o nu

Nu sunt sigur/

Nr. INTREBAREA Da | Nu .
asa si asa

1. | Ma simt bine in clasa mea la toate orele?

2. | Daca am probleme de intelegere a materiilor
scolare, pot cere ajutor profesorului.

3. | Imi fac cu usurintd temele pentru acasa.

4. | Profesorul utilizeaza calculatorul st tehnologiile
informationale in procesul de predare—invdta-
re—evaluare (internet, prezentari PPT, modele de
simulare, comunicari cu elevii prin internet etc.).

96



La lectii sunt invatat sa gaseasca singur (-a) so-
lutii la diverse sarcini.

Sunt multumit de limbajul stiintific folosit la
orele de studiu de catre profesori pentru a inte-
lege usor tema noud.

In majoritatea cazurilor sunt motivat pentru a
obtine rezultate mai bune la scoala si de-a inte-
lege clar, rapid si uso*r continuturile not la ore.

Profesorul imi explica altfel daca nu inteleg
ceva la lectii.

Profesorul imi oferd recomandari cum sa-mi
imbunadatdatesc rezultatele.

10.

Profesorul ne permite sa punem intrebari in
timpul lectiei.

11.

Temele pentru acasa ma ajutd sa invat materi-
alul nou studiat la lectie.

12.

Cum apreciati stilului de predare clasic (po-
vestire, redare orala a temei, scrierea pe tabla
etc.)?

13.

Cum apreciati stilul de predare interactiv (situ-
atii problema, experiment, lucrul cu fise etc.)?

14.

Inteleg notiunile si tema noud in cadrul orelor
de studii.

15.

Daca veti avea o autoevaluate foarte scurta la
finalul lectiet, in baza temei noi, cum credeti,
va descurcati usor?

16.

Este actuala modalitatea de organizare si des-
fasurare a orelor de studiu in cadrul scolii voas-
tre?

17.

Existd momente motivante, curioase, competi-
tive in cadrul orelor?

18.

Importanta cunostintelor academice ale
cadrului didactic pentru asigurarea procesului
didactic excelent

19.

Profesorii expun simplu si accesibil materiile
scolare (pe intelesul elevului)?

20.

Este necesar lucrul cu notiunile noi din textul
temei noi si explicarea repetata a acestor noti-
uni la ora urmatoare?

21.

Utilizarea exercitiilor practice sau a expe-
rimentelor cu exemple concrete din viata
cotidiana cu scopul consolidarii cunostintelor
obtinute?

22,

Ce ar trebui, in opinia dumneavoastra, sa faca
profesorul pentru a spori gradul de intelegere
a materiei scolare de catre elevi?

Va multumim pentru implicare!
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Subiectele testate cu instrumentele utilizate in lucrarea de fata, repre-
zintd esantioane, subiectele voluntare fiind selectionate aleatoriu dintre
elevii claselor gimnaziale si liceale dupa cum urmeazi:

Chestionar pentru elevii claselor a V-a — XII-a
Drag/-a elev/-4, te rugam sa completezi acest chestionar care este anonim.
Raspunsurile tale sunt confidentiale.

Bifeaza V varianta care corespunde opiniei Dvs. Cdmpurile marcate cu * sunt obligatorii.

in ce clasi inveti?
paVl-a—250aVIl-a—320aVIll-a-350alX-a—270aX-a—-250aXl-a—280a
XII-a — 26

Sex:ocMoF

Facilitati de comunicare:

Detineti calculator personal: o da — 100% o nu — 0%
Acces la internet la domiciliu: o da — 100% o nu — 0%

Nu sunt
Nr. INTREBAREA Da | Nu sigur/
asa si asa
1. | Ma simt bine in clasa mea la toate orele? 101 | 35 62
2. | Daca am probleme de intelegere a materiilor scolare, | 31 | 134 33
pot cere ajutor profesorului.
3. | Imifac cu usurintd temele pentru acasa. 47 | 112 39
4. | Profesorul utilizeaza calculatorul si tehnologtile infor-| 89 | 97 12
mationale in procesul de predare—invatare—evaluare
(internetul, prezentari PPT, modele de simulare, co-
municari cu elevii prin internet etc.).
5. | La lectii sunt invatat sa gaseasca singur (-a) solutiila| 21 | 136 41
diverse sarcini.
6. | Sunt multumit de limbajul stiintific folosit la orele de stu- | 29 | 115 54
diu de catre profesori pentru a intelege usor tema noud.
7. | In majoritatea cazurilor sunt motivat pentru a obtine | 63 67 68
rezultate mai bune la scoala si de-a intelege clar, ra-
pid st usor continuturile noti la ore.
8. | Profesorul imi explica altfel daca nu inteleg ceva la| 49 | 102 47
lectil.
9. | Profesorul imi ofera recomandari cum sa-mi imbunda- | 48 | 104 41
tatesc rezultatele.
10. | Profesorul ne permite sd punem intrebari in timpul | 73 | 53 72
lectiei.
11. | Temele pentru acasd ma ajutda sa invat materialul nou | 128 | 34 36
studiat la lectie.
12. | Cum apreciati stilului de predare clasic (povestire, re- | 16 | 118 64
dare orala a temet, scrierea pe tabla etc.)?
13. | Cum apreciati stilului de predare interactiv (situatii| 119 | 23 47
problema, experiment, lucrul cu fise etc.)?
14. | Inteleg notiunile si tema noud in cadrul orelor de 27 | 117 54
studii.
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15.

Daca veti avea o autoevaluate foarte scurta la finalul
lectiei, in baza temei not, cum credeti, va descurcati
usor?

32

143

23

16.

Este actuald modalitatea de organizare si desfasurare
a orelor de studiu in cadrul scolii voastre?

104

39

55

17.

Exista momente motivante, curioase, competitive in
cadrul orelor?

61

69

67

18.

Importanta cunostintelor academice ale cadrului di-
dactic pentru asigurarea procesului didactic excelent.

23

133

42

19.

Profesorii expun simplu si accesibil materiile scolare
(pe intelesul elevului)?

17

116

65

20.

Este necesar lucrul cu notiunile noi din textul temei
not si explicarea repetata a acestor notiuni la ora
urmdtoare?

109

21

68

21.

Utilizarea exercitiilor practice sau a experimentelor
cu exemple concrete din viata cotidiand cu scopul
consolidarii cunostintelor obtinute.

123

1

64

22,

Ce ar trebui, in opinia dumneavoastra, sd faca pro-
fesorul pentru a spori gradul de intelegere a materiei
scolare de catre elevi?

Va multumim pentru implicare!

Daca am probleme de intelegere
a materiilor scolare, pot cere ajutor
profesorului

Sunt multumit de limbajul stiintific folosit
catre profesori
pentru a intelege usor tema noua

Importanta cunostintelor academice
pentru asigurarea
procesului didactic excelent?
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Profesorul utilizeaza calculatorul
si tehnologiile informationale

Daci veti avea o autoevaluate foarte
scurta la finalul lectiei, in baza temei noi,
cum credeti, va descurcati usor?

2%

Este necesar lucrului cu notiunile noi
din textul temei noi si explicarea repetata
a acestor notiuni la lectiile urmatoare?




Multe dintre procesele de distorsionare cognitiva scolara se pro-
duc la nivel inconstient. Sunt obiceiuri pe care nu le realizam ca le avem
si nici nu constientizdm ci e in puterea noastra sa le schimbam. Multi oa-
meni devin adulti crezand cé lucrurile sunt pur si simplu asa. Distorsiunile
cognitive scolare pot afecta in mod serios reusita scolara a fiecarui elev,
provocand stiri de dezamagire si esecuri scolare frecvente. In veacul su-
prasaturatiei informationale si al volumului informational mare necesar
de a fi memorizat zilnic de citre fiecare elev, claritatea si simplitatea conti-
nuturilor conteazd enorm.

Pentru amplificarea rezultatelor obtinute vom compara rezultatele ele-
vilor si ale cadrelor didactice cu referint la distorsionare cognitiva scolara:

Profesori Elevi
Nr. INTREBAREA

Da Nu Da Nu
1. | Relatia buna elev—profesor. 91% | 9% | 31% | 69%

2. | Profesorul utilizeaza calculatorul si tehnologiile in-| 45% | 55% | 89% | 11%
formationale in procesul de predare—invatare—evalu-
are (internetul, prezentari PPT, modele de simulare,
comunicari cu elevii prin internet etc.).

3. | Profesorul imi explica altfel dacd nu inteleg ceva la| 67% | 33% | 49% | 51%
lectii.

4. | Profesorul imi oferd recomandari cum sd-miimbuni- | 92% | 8% | 32% | 68%
tatesc rezultatele.

5. | Cum apreciati stilul de predare clasic (povestire, re- | 76% | 24% | 11% | 89%
dare orala a temet, scrierea pe tabla etc.)?

6. |Cum apreciati stilului de predare interactiv (situa-| 85% | 15% | 84% | 26%
tit-problema, experiment, lucrul cu fise etc.)?

7. | Dacd veti avea o autoevaluate foarte scurta la finalul | 90% | 10% | 18% | 92%
lectiei, in baza temei noi, cum credeti, va descurcati
usor?

8. | Exista momente motivante, curioase, competitive in | 71% | 20% | 47% | 53%
cadrul orelor?

9. | Profesorii expun simplu si accesibil materiile scolare | 79% | 21% | 13% | 87%
(pe intelesul elevului)?

10. | Este necesar lucrul cu notiunile noi din textul temei| 53% | 47% | 84% | 16%
noi si explicarea repetati a acestor notiuni la ora ur-
matoare?

11. | Utilizarea exercitiilor practice sau a experimentelor | 72% | 28% | 93% | 7%
cu exemple concrete din viata cotidiand cu scopul
consolidarii cunostintelor obtinute.

Discordanta raspunsurilor va fi demonstrata prin intermediul diagra-
melor.
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Relatia buna elev-profesor
100%
90%
80%

Profesorul utilizeaza calculatorul
si tehnologiile informationale
in procesul de predare-invatare-evaluare

Profesorul imi explica altfel daca nu inteleg ceva la lectii

70%
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Cum apreciati stilul de predare clasic?

100%

Cum apreciati stilul de predare interactiv

Daca veti avea o autoevaluate foarte scurta la finalul lectiei,
in baza temei noi, cum credeti, va descurcati usor?

90%
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Profesorii expun simplu si accesibil materiile scolare
(e intelesul elevului)?

81%
19%

Adaptative in procesul instructive-cognitiv, distorsiunile cognitive
au un puternic caracter disfunctional si dezadaptativ, determind
reactii si comportamente incongruente cu realitatea.. Cu toate ca unele
sunt mai pregnante la unii indivizi decat la altii, cu totii le avem, fiecare
dintre noi aflandu-se nu de putine ori, pe parcursul vietii, in situatia de ale
manifesta. Desi in toate tulburarile emotionale se intalnesc constelatii de
distorsiuni cognitive, ele se intalnesc frecvent si in randul elevilor, motiv
pentru care simpla prezentd a uneia sau mai multor distorsiuni nu repre-
zinta sub nici o forma un criteriu de diagnostic pentru vreo tulburare emo-
tionala. Reiesind din cele expuse mai sus vom incerca sa descriem céateva
modalitati de gestionare a distorsiunilor cognitive:

II1. Metoda echita-
tit. In locul autocriticii,

II. Examinarea dovezi-
lor. Elevii trebuie mereu sa

I. Monitorizarea inseamnd
urmarirea sistematica st conti-

nud de cdatre cadrele didactice
a modului in care expun st
explicd tema noud. In ceea ce
priveste procesul de invita-
mant, se distinge monitorizarea
obiectivelor si a resurselor,
monitorizarea comunicarii, par-
ticiparii si a motivarii elevilor,
monitorizarea in vederea reali-
zarii sarcinilor de dezvoltare si
a dezvoltarii personale a celor
implicati, prevederea elemen-
telor de flexibilitate care fac
posibila intelegerea continutu-
rilor noi.

aibd oportunitatea si liberta-
tea de a intreba si a concre-
tiza notiunile sau subiectele
ce nu au fost clare. In loc de
semnul exclamarii, foloseste-1
pe cel de intrebare si cauta pe
cat posibil sa ofere dovezi in
favoarea metodelor interacti-
ve, captivante, interesante.

condamnarii, judecéatii
aspre a elevului, cadrul
didactic trebuie sa creeze
o atmosfera calma si
prietenoasa, pastrand o
atitudine inteligenta fata
de toti elevii in mod egal.
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IV. Sageata in jos. Aceasta
tehnicé se preteaza foarte bine
in cazul anxietatii ascunse si ale
ingrijorarilor nefondate, atunci
cand avem de-a face cu eroarea
iluzionara creata de catre elev
»ca el nu intelege nimic si nici
nu va putea intelege”. Elevul
are nevoie de Incurajare, susti-
nere si incredere ca el la fel este
capabil sa Insuseasca continutul
nou. Daca se lucreaza treptat

si logic, atunci reusita va fi
garantata.

V. Metoda interviului. in
loc sd continui si te convingi
singur ca nu cunosti material
si nu intelegi nimic,ia lega-
tura cel putin cu 5 colegi din
clasd si incearcd sa comunici
cu ei folosind limbajul /
notiunile specific obiectului
(matematica, informatici,
biologie, geografie, fizica
etc.). Daca nu-ti reuseste,
atunci inseamna ca nu posezi
vocabularul minim de notiuni
din cadrul obiectului dat si

VI. Definirea terme-
nilor. Daca metoda
interviului nu reuseste
atunci profesorul trebuie
obligatoriu, la fiecare
ora, sd noteze in caiete si
sa explice cel putin 4-5
notiuni din tema noua si
la fiecare lectie sa revina
la termenii invatati si la
orele precedente.

corespunzator nu reusesti sa
insusesti tema noua.

Printre cele mai evidente distorsiuni cognitive scolare am

intalnit:

Gandirea emotionala — de cele mai dese ori
elevii nu-si pot stapani emotiile in timpul
expunerii orale sau a evaluarilor scrise.
Frica si nesiguranta reduc mult din reusita
scolard a elevului.

Imperativele categorice — cadrele didactice
acceptda anumite modele de predare—inva-
tare sau de formulare a raspunsurilor si nu
accepta alte formulari sau alte metode, chiar
dacd acestea sunt corecte si bune.

Gandirea alb-negru. Se refera la elevii excelenti care nu reusesc sa vada lucrurile in ,nuan-
te de gri”.Ei mereu vor si faca totul perfect. La fel este si in cazul persoanelor care nu fac
nimic si au iluzia ,alb” in toate situatiile scolare.

Etichetarea — reprezinté o forma extrema de
apreciere a elevului de cétre cadrul didactic
Etichetam o persoana pe baza unui singur
aspect, iar apoi nu mai tinem cont de dove-
zile care sunt incongruente cu acea eticheta.
De exemplu, putem spune despre un om ca
este un incompetent doar pentru ci o data

a facut o greseald oarecare, fard a mai lua in
seamd apoi toate reusitele sale. Sau stim ca
un elev invatd pe nota ,,7-8” si cat de mult si-
ar dori o notd mai mare nu o va primi, chiar
daci depune efort foarte mare.

Suprageneralizarea — pe baza unui singur
eveniment, unei singure note negative,
persoana generalizeaza excesiv si ajunge la
concluzia cé nu este sens sd schimbe ceva
pentru cé oricum va fi rau.. Adica isi formea-
z4a niste concluzii sau reguli pe baza unor
situatii izolate, pe care le va aplica si in alte
situatii asemandtoare. De exemplu: ,Daca
am picat acest examen, cu sigurant le voi
pica si pe celelalte”.

Urmitorul pas al cercetarilor noastre s-au axat pe studiul personali-
tatii elevului. Mecanismele psihice sunt indispensabile vietii si activita-
tii omului. Aceste mecanisme sunt structurate si interconditionate, dar de
indati ce sunt integrate ele capata sens,valoare si isi sporesc maximal efi-
cienta. In atentia tuturor cadrelor didactice trebuie si fie personalitatea si
comportamentul elevilor. Fiecare elev este diferit de toti ceilalti. Altfel spus,
personalitatea elevului este individualitatea sau originalitatea lui
manifestata pe planul relatiilor sociale. Fiecare elev apare in fata pro-
fesorului sub aspectul celor patru trasaturi importante ale personalititii sale.
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PATRU ELEMENTELE ESENTIALE PATRU TIPURI DE TEMPERAMENT
ALE PERSONALITATII OMULUI ALE PERSONALITATII OMULUI

INSTABIL

Intristat
Anxios

Rigid ’
Sobru Excitabil
Sc

Res

chimbator
Impulsiv
Optimist

MELANCOLIC] COLERIC

T £
FLEGMATIC SANGVINIC

Temperamentul constituie latura dinamica a personalitatii. Spunem
acest lucru deoarece ne sunt furnizate informatii despre dinamismul
(conduita iute sau lentd, mobila sau rigida, accelerata sau domoald) si can-
titatea de energie de care dispune o persoana si mai ales cum este consu-
mata aceastd energie. Sesizam in mediul scolar ca unii elevi dispun de un
surplus de energie, iar altii de un deficit de energie. Unii se incarca ener-
getic, iar altii se descarca exploziv, violent. Unii tineri isi conserva energia,
iar altii dimpotriva si-o risipesc. Toate aceste diferente comportamentale
sunt, de fapt, diferente temperamentale.

Temperamentul este latura personalitatii cea mai usor constatabila, vizibila, care se ex-
prima cel mai pregnant in conduita si comportament. In realitate urmarim o serie de indi-
catort psthocomportamentali pe baza carora putem identifica tipurile comportamentale:

« ritmul si viteza desfasu- « vivacitatea sau intensita- |+ durabilitatea, extensia
rarii trairilor si starilor tea vietii psihice; in timp a manifestarilor
psihice; psihocomportamentale;

« intrarea, persistenta si » tempoul (frecventa pe « capacitatea de adaptare la
sesirea” din actiune; unitatea de timp a trairi- situatii noi;

lor psihice);

« modul de folosire, de » egalitatea sau inegalitatea | impresionabilitatea si
consumare al energiei manifestarilor psihice. impulsivitatea.
disponibile.

Cadrele didactice au nevoie de ,,orientare spatiala rapida” in cadrul ore-
lor de studii. Cand ai in fata un grup mare de elevi iti doresti sa cunosti
mecanismul de diferentiere al acestora si al gradului de percepere si de
invatare rapida a sarcinilor scolare. Lectia dureaza numai 45 de minute,
tema este insa destul de complicati. Temperamentul elevului influen-
teazd enorm viata scolara. De unde reiese faptul ca colaborarea cu psiho-
logul scolar poate salva situatia. Perceptia, gandirea, sensibilitatea
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personalitatii sunt caracterizate de temperamentul fiecarui elev in parte
(adica de particularitatile innascute ale fiecarei persoane).

Perceptia

Gandirea

Sensibilitatea

Tinerii cu un tip puternic
au o perceptie mai precisa
pentru cé fac diferentieri
fine si stabile. Elevii cu un
tip puternic excitativ (cole-
ricii) si cei cu tip puternic
inert (flegmaticii)

au 0 mai mare concentra-
re a atentiei, atentia nu
slibeste cand apar stimuli
perturbatori, iar cei cu

tip puternic dar mobil
(sangvinicii), din cauza
mobilitatii mari a exci-
tatiei si a inhibitiei, au o
putere de concentrare mai
redusd, pot fi usor distrasi
de stimuli noi. Tipul slab
—melancolic, (intensitate
mica atat a excitatiei, cat si
a inhibitiei), dar mobil, este
agitat motor si nu-si poate
concentra atentia. Tipul
slab si inert este pasiv, nu
se agitd, dar nici nu-si con-
centreaza atentia usor.

Calitatea gandirii depinde
de inteligenta si de stilul
cognitiv. Temperamentale
apar numai in rapiditatea
intelegerii si rezolvarii de
probleme care depind de
mobilitate. ,,Cei mobili
(colericii si sangvinicii)
rezolva de 2-3 ori mai repe-
de decét cei inerti”.

(N.E. Malkov)

Elevul sangvinic — vorbire
puternica, rapida, clara, cu
accente si intonatii corecte,
curgitoare, insotita de gesturi
vii si mimica expresiva.
Elevul coleric — vorbire rapida,
inegald (cind face pauze intre
cuvinte, cand accelerari),
intonatii inegale cu cresteri si
descresteri, mimica si gestica
expresive, emotii viu exprima-
te in continut si ton.

Elevul flegmatic — vorbire
lenta, egala, fara gesturi si
mimica expresiva, fard emotii
exprimate.

Elevul melancolic — vorbire
slaba, inceatd pana la soapta,
intonatie monotona cu inten-
sitate si indltime, expresivitate
emotionala saraca.

In ceea ce priveste scrisul,
acesta fiind si miscare,
temperamentul este foarte
evident. De aceea, grafologia
surprinde mai mult caracte-
ristici temperamentale, decat
calitati ale personalitatii in
ansamblu.

Afectivitatea

sentimentelor.

Colericul - se caracterizeaza prin reactivitate emotionald mare, o desfasurare ndvalnica a

Sangvinicul - reactivitate emotionald moderatd, mare mobilitate a sentimentelor si

traire superficiald ca intensitate.

Flegmaticul - reactivitate emotionala moderata, desfasurare lenta a emotiilor, sentimen-
te stabile.

Melancolicul — temator si cu dispozitii afective astenice, plange usor.

Slabiciunea proceselor nervoase duce la imprecizie in perceptie. Cu alte
cuvinte, temperamentul reprezinta firea omului (timid, indraznet,
vesel, melancolic), adicd modalitatea in care se deruleaza procesele psihice
ale acestuia. Temperamentul evidentiaza energia omului si maniera in care
acesta o foloseste. In functie de tipul temperamentului, omul poate fi intro-
vertit sau extrovertit, impulsiv sau calm, vesel ori trist, stabil sau instabil
etc. Experimentul nostru a continuat cu testarea tipului de temperament.
Am utilizat tehnica de determinare a temperamentului si a gradului de an-
xietate al elevilor (dupa G. Bontild). Fiind testati 198 de elevi, s-au atestat
urmatoarele rezultate:
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Tip temperament Colerici | Sangvinici | Flegmatici | Melancolici
% 34% 23% 31% 12%
Nr. elevi 67 45 62 24
34%
31%

Scopul cercetirii noastre a fost sa determindm cat de repede inteleg me-
sajul profesorului si pe cat de clar a fost acest mesaj. Am decis ca la sfarsitul
lectiei sa oferim un test-grila. Testul continea notiuni din tema noua si sar-
cinile aveau un grad de dificultate mediu. Analizand rezultatele obtinute
am observat ci elevii testati au prezentat urmaétoarele rezultate:

Tip temperament | Colerici | Sangvinici Flegmatici Melancolici

Nota ,,10” 2 4 1

Nota ,,9” 9 12 7

Nota ,,8” 15 15 9

Nota ,,7” 19 14 19 3

Nota ,,6” 17 19 9

Nota ,,5” 5 7 12
Total 67 45 62 24
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Astfel putem afirma cé doar 35 de elevi (17,6%) au obtinut note de ,,9” si
,»,10” la un test cu grad de dificultate moderat, in timp ce cadrele didactice
sunt ferm convinse ci cel putin 80%-85% dintre elevi pleaci acasa cu tema
invitati din sala de clasi. In urmitoarea etapi de invitare totul depinde
de gradul de motivatie si de vointa elevului sa lectureze si sa invete tema
de acasa. Prelucrarea statistici ne-a permis sa constatim faptul ca cel mai
bine s-au descurcat cu sarcina de final elevii cu temperament sangvinic
(12,3%), iar cea mai slaba prestanta o au melancolicii, care au obtinut note
de ,,6” side ,5”, aproape toti candidatii din aceasta categorie.

< Constatari:

1. Pentru profesori, distorsiunea cognitiva reprezinti o bariera
serioasa in explicarea clara a notiunilor noi, precum si in alegerea
reusitd a metodelor si procedeelor de predare—invatare—evaluare;

2. Succesul scolar al elevului depinde foarte mult de capacitatea pro-
fesorului de a explica clar, simplist si accesibil materia propusa spre
invatare;

3. Experienta profesorului de a motiva si cointeresa elevul, de a formu-
la clar continuturile materiei de studiu, folosind metode de sintezi
si analiza, vor oferi un rezultat sigur;

4. Notiunea de educatie nu inseamné performanti academica. Cei mai
multi copii au nevoie si fie ghidati si ajutati in procesul de inva-
tamant;

5. Distorsiunile cognitive scolare pot afecta in mod serios reusita sco-
lara al fiecarui elev, antrenand stari de dezamégiri si esecuri scolare
frecvente;

6. Intoate tulburirile emotionale se intAlnesc constelatii de distorsiuni
cognitive. Ele se intalnesc frecvent si in randul elevilor, motiv pentru
care simpla prezentd a uneia sau mai multor distorsiuni pot deter-
mina insuccesul scolar;

7. In atentia tuturor cadrelor didactice trebuie si fie personalitatea
si comportamentul elevilor. Fiecare elev este diferit de toti ceilalti.
Altfel spus, personalitatea elevului este individualitatea sau
originalitatea lui manifestata pe planul relatiilor sociale.

< Concluzii

Cadrul didactic este cel ce necesitd nevoi de dezvoltare, iar ,arta de a
invita” se bazeazd pe comunicarea si proiectarea unei experiente esenti-
almente personale, realizind o comparatie intre profesor si profesionist,
adica in relatia pedagogici pare sd devina ceea ce se intelege prin arta pe-
dagogica. Este necesar ca specialistii din domeniul educatiei sd contureze
viziuni legate de viitor, strategii si metodologii de lucru pentru a realiza in
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concordantd cu schimbdrile si efectele asteptate la nivelul individual. Aces-
te tendinte ce actioneaza in dinamica viitorului intr-o societate a cunoas-
terii, oferd o fateta fericita a progresului si bunastérii sporite a individu-
lui, constituind o provocare majora pentru pedagogi, chemati si elaboreze
strategii performante de transformare a problemelor si crizelor, cu care se
confrunti si se vor confrunta zi de zi elevii.

Privind aptitudinea pedagogicid drept o modalitate relationali, ea tre-
buie si devini un ,bun aliat” intre profesor si elev. In structura psihologi-
ca a aptitudinilor pedagogice se implica mai multe competente intre care
existd o stransa interdependenti: competenta morala, care favorizeaza o
buna functionalitate a conduitei etico-morale a profesorului; competenta
profesional-stiintificd, care este asiguratd de ansamblul de capacititi ne-
cesare cunoasterii unui anumit obiect; competenta psithopedagogica, care
determina ansamblul de capacititi necesare pentru ,,construirea” diferitor
componente ale personalititii elevilor.
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2.4. Contexte clasice si moderne
ale Educatiei muzicale

Ionela HINCU, cerec. st.

< Educatia muzicala — aspecte conceptuale

Educatia muzicala este un subsistem al educatiei generale, dar si o au-
toeducatie prin muzica. Potrivit cercetatorului G. Bilan [4, p. 258], edu-
catia prin muzici reprezintd modul suprem de educatie morala, estetici si
spirituald. Ca urmare, muzica a fost si ramane o componenta fundamen-
tald a educatiei estetice. In viziunea cercetitorilor G. Viideanu [15, p. 339]
sil. Gagim [8, p. 280], muzica inainte de a fi obiectul activitatii intelectuale
de invatare, este obiectul sensibilizirii elevului, iar obiectivul primordial
al oricarei educatii este acela de a gési mijloacele adecvate si de a favoriza
contactul nemijlocit cu lumea capodoperelor, in sensul cel mai profund al
creatiei muzicale. De atingerea acestui obiectiv depinde reusita sau nereu-
sita intregii activititi muzicale.

Muzica — conform dictionarului explicativ al limbii roméane (DEX),
in primul rand, este arta de a exprima sentimente si idei cu ajutorul sune-
telor combinate intr-o maniera specifica [7].

Muzica a fost considerati din totdeauna acel mijloc considerabil de cul-
tivare spirituald a omului, de edificare a personalititii oneste si armonioa-
se, manifestare a frumosului artistic, menita si-1 plaseze pe om intr-o lume
a emotiilor si sentimentelor intense, a unor triiri puternice si de durata.
S. Baciu [2] in lucrarea sa ,,S4 cunoastem functiile muzicii” reflecta functi-
ile si factorii educativi ai muzicii, demonstrand influenta directa sau indi-
recta a acestei arte in educatia generala. Reiesind din analiza cercetarilor
realizate, sintetizam argumentat urmatoarele functii ale muzicii:

— Functia hedonica este singura functie activa, ce se limiteaza la sen-
zatiile de placere, de delectare primara, definite de un anumit tip de
muzica, spre regret — muzica de proasti calitate. Astfel, profesorii de
educatie muzicala ar trebui sa-si directioneze activititile educative
spre a ajunge la receptarea adevaratelor valori ale muzicii si s depa-
seasca fazele de placeri primare ale elevilor, determinate de muzica
cu inexistente virtuti artistice. Astfel, scoala trebuie si-si pastreze
statutul de institutie de culturd, de initiere in marea cultura a uma-
nitatii.

— Functia psihologica este promovata de unii cercetétori, subliniind
faptul ca absenta muzicii dauneaza vietii psihice, pornind de la ne-
voia de muzica pentru sufletul uman si de la implicatiile ei in viata
afectivd, emotionala si volitionala,
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— Functia terapeutica a muzicii consta in meloterapie-muzicoterapie.
Terapia muzicala este in buna parte dependenta de EM si pledeaza
pentru o educatie muzicald complexa. Pe de alta parte, specialistii
in meloterapie ne atrag atentia asupra aspectelor nocive ale muzi-
cii cu ritmul amplificat si ametitor, cu decibeli supraliminari, care
genereazi atmosfera de infern festiv, pe care in mare misura o au
concertele de muzica rock, house, trance etc. De asemenea, o serie
de efecte negative pentru sanatate in ascultarea muzicii, o constituie
depasirea intensitatii de 65 decibeli.

— Functia religioasa este accentuatd de cele mai vechi documente,
muzica avand un caracter spiritual. Ca urmare, marile servicii de
cult crestine sunt dominate de cantiri— rugaciuni, purtitoare de in-
vataturi crestine.

— Functia cognitiva si gnoseologica a muzicii a fost si este prezenta in
literatura muzicala roméneasca si universald, constituind o bogata
incdrcitura de cunoastere, reflectata prin trairi sufletesti care nu pot
fi exprimate in alte limbaje. In contextul functiei cognitive a muzi-
cii, C. Barzea [3, p. 220] evidentiaza specificul cunoasterii artistice
raportata la cunoasterea stiintifica. Astfel, sinteza studiului il reflec-
tam intr-o forma rezumata (Tabelul 2.1).

Tabelul 2.1. Raportul dintre cunoasterea stiintifica
si cunoasterea artistica dupa C. Barzea

CUNOASTEREA STIINTIFICA CUNOASTEREA ARTISTICA
Pozitivd, ciutand adevirul; — Sensibila, cautand frumosul;
— rationald, avand ca principal in- | — intuitivd, operand cu imagini artistice;
strument conceptul;
— analitica, insistdnd asupra rela- | — sintetica, implicand relatii afective glo-
tiilor dintre elemente; bale;
— indirectd, obiectul putand lipsi; |— directa, simultana cu perceperea obiec-
tului;
— obiectiva si impersonal; — reflexiva si comporta o triire subiecti-
va;
— limbajul stiintific este precis si|— limbajul artistic este metaforic si are
inchis. un caracter deschis, nu este precizabil.

— Functia comunicativa a muzicii este strans legata de cea culturala
si sociala, avand rolul de a transmite reciproc diverse elemente de
cunoastere, idealuri, sentimente, conceptii general-umane dintre
oameni si de a-i uni prin comunicarea lor spirituala.

— Functia cultural-axiologicd vizeaza marile idealuri umane: Binele,
Adevirul, Frumosul etc. legate strans de rosturile educatiei. Lipsa de
cunoastere a valorilor culturale, reprezinta un dezavantaj adus cu-
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noasterii umane si dezvoltarii armonioase a personalitatii tinerilor.
Astfel, intersectérile dintre creatia populara si cea religioasa sunt
benefice, transformand marile lucrari ale muzicii in valori culturale
reprezentative ale omenirii, in elemente fundamentale de cunoaste-
re si creatie.

Functia euristicd a muzicii reprezinta un larg cimp de manifesta-
re a activitatilor de interpretare si de receptare a muzicii, dominate
de spiritul de creativitate. Punctul de rezistenta al functiei euristice
consti 1n caracterul inventiv, de descoperire a unor elemente noi pe
baza celor deja cunoscute.

Functia esteticad a muzicii cultivind frumosul, echilibrul, armonia si
perfectiunea, este atribuitd artei in general, conducand la un ideal
estetic. Emotiile estetice au un rol deosebit, deoarece sporesc trairile
superioare si slefuiesc sensibilitatea omului.

Functia educativa dominanta celorlalte functii, avand efecte multi-
ple asupra vietii spirituale. Este dovedit faptul, ca cei mai buni din-
tre elevi provin din randul acelora care indrigesc muzica, acestia
fiind mai sensibili, creativi, perseverenti, cu un simt estetic dezvoltat
si responsabili pentru ceea ce fac.

Functia intelectuald a muzicii este rezultatul unor activitati intelec-
tuale de mare rafinament si de mare complexitate, bazate pe anumi-
te cunostinte si deprinderi muzicale, avand ca finalitate apropierea
elevilor de aspectele culturale ale valorilor muzicale.

Generalizand cercetirile anterioare, didactica moderna a educatiei mu-
zicale grupeaza functiile in trei mari domenii:

®,
0‘0

Domeniul I/ Educatie — functiile referitoare la cultivarea sensibilita-
tii muzicale si spirituale, dorinta de a se perfectiona;

Domeniul I1/ Instruire — functiile referitoare la insusirea unor cu-

nostinte muzicale puse in slujba dezvoltarii capacitatilor de inter-
pretare, receptare si a dezvoltarii memoriei muzicale;
Domeniul III/ Dezvoltarea unor capacitati muzicale speciale —
functiile referitoare la cultivarea aptitudinilor interpretative si de
intelegere a muzicii, a sensibilititii, a formarii judecatilor estetice
superioare [2].

In opinia lui G. Munteanu, existd numeroase motive in cadrul discipli-
nei Educatie muzicala, care ne obligd sa nu neglijaim muzica si si-i facem
pe elevi, s cante si sa audieze cele mai importante creatii muzicale, auditia
avand la baza un lant lung si complex de procese neurofiziologice. Rolul
muzicii este important, datoritd continutului numeros de elemente cog-
nitive, logistice, afective, estetice, volitionale, motivationale care participa
efectiv la realizarea scopului general al educatiei. Muzica, alaturi de limba
materna si de alte activitati artistice pune accent pe activitatea gandirii si
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simtirii elevilor, determinandu-i sd-si iInsuseasca limbajul muzical pe cale
constienta [11, p. 221].

Dupa V. Vasile [14, p. 423], principalele elemente ale structurii muzi-
cale sunt:

1. Sunetul — caracterizat prin iniltime si intensitate.

2. Timbrul (culoare) — succesiune de acorduri suprapuse mai mult sau
mai putin armonice in cadrul scrierii contrapunctice, care se asocia-
za cu umplerea spatiului sonor gol.

Literatura de specialitate vehiculeazi cu o serie de notiuni si carac-
teristici ale educatiei muzicale. Studiile cercetéitorilor C.M. Augustin,
M. Morari [1; 9] et al. releva:

1. Educatia muzicala este o disciplina prin excelenta practici si se in-
vatd numai exersand-o, iar mesajul ei se patrunde si se recepteazi
cel mai bine tot in practici, incurajand exprimarea non-verbala si
dezvoltarea atentiei, constiintei de sine, stabilirea de relatii perso-
nale, potentialul copilului pentru joaca creativa si spontana.

2. Educatia muzicala constituie o adevirata terapie pentru intelectul
elevului, cu deosebite valente formative, ce dezvolti o serie de pro-
cese psihice (gandirea logicd, memoria, atentia distributiva, afec-
tivitatea, vointa, imaginatia, creativitatea), procese intelectuale,
priceperi si deprinderi. Scoala are menirea nobila de a realiza la elevi
performante ale gandirii care sa se manifeste prin suplete, indepen-
denta si creativitate.

3. Educatia muzicala este un fundament al necesitatii intelectuale ale
elevului, cu sarcina de a promova valorile culturale si spirituale ale
neamului, de a le cultiva interesul de cunoastere, de diferentiere a ar-
tei autentice, de ale dezvolta gustul pentru frumos, creativ si inovator.

4. Educatia muzicala din perspectiva obiectivelor si continuturilor, ur-
mareste realizarea educatiei artistice, ca parte componenta a culturii
spirituale.

5. Educatia muzicala este un regim de reflectare prin imagini sonore/
auditive a universului in care elevul se manifestd ca element com-
ponent.

6. Educatia muzicala — ca disciplind de invatdmant are drept scop dez-
voltarea sensibilitatii estetice a elevilor, a capacitatilor de exprimare
si receptare muzicald, prin activititi practice de cantare (vocala si
instrumentala) si prin auditii muzicale [12].

CLM. Raicu afirma ca ,,Educatia muzicala este o activitate pedagogica
cu caracter complex, avand ca obiectiv central intregirea personalitdtii
elevilor cu elemente estetice si morale superioare, precum si formarea st
dezvoltarea capacitdtilor generale, in scopul credarii unui echilibru intre
pregdatirea reala si cea umanista” [13].
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In abordarea Educatiei muzicale ca disciplin de invitimant, in care
muzica este obiectul invatarii, ne conditioneaza urmatoarele particularitati:
1. In cadrul activititilor de educatie muzicali elevul capitd elementele
muzicale fundamentale, constituind temelia cunoasterii si practica-

rii directe a artei muzicale.

2. Avand un caracter pronuntat de interconditionare a elementelor
sale, muzica nu permite structurarea cunostintelor si deprinderilor
specifice decat daci fiecare element al structurii a fost bine asimilat.

3. In functie de gradul asimilirii cunostintelor si formirii deprinderi-
lor muzicale, elevul isi formeaza o atitudine esteticid muzicala.

4. Educatia muzicald dezvolta si o serie de procese psihice superioare
(gandirea), ce devin productive si la alte discipline: analiza, sinte-
za, comparatia, asocierea, disocierea, abstractizarea, generalizarea,
concretizarea.

5. Beneficiarii educatiei muzicale poseda un limbaj mai fluent, expre-
siv, dictie clara, nuanta si frazare corectd, scriere corectd, auz fone-
matic dezvoltat.

Conform curriculumului scolar din Republica Moldova, scopul Edu-
catiei muzicale reprezintd formarea culturii muzicale a elevilor ca parte
componenti a intregii culturi spirituale, ce poate fi considerat atins in mo-
mentul in care elevul a dobandit interese temeinice si variate legate de in-
treaga complexitate a fenomenului muzical. Desigur, este indiscutabil ro-
lul educatiei muzicale in formarea personalititii, insa raportat la evolutia
societitii, a tehnologiilor informationale si comunicationale, constatam o
amplificare evidenta [10].

Cercetirile ce vizeazi rolul muzicii in formarea culturii elevului, subli-
niaza cd realizarea acestor obiective nu excepteazd educatia muzicala, ba
mai mult, investigatiile in domeniu din ultimii ani dar si experientele pra-
xiologice demonstreaza ca aceste obiective au o perspectiva de realizare.

Analizand si generalizand cele relatate mai sus constatam ca traseul pre-
cis si direct catre universul muzicii il reprezinti activitatea muzicala reala,
prin practica muzicala. Activitatea-nucleu a intregului proces de educatie
muzicald din punct de vedere senzorial, cognitiv si afectiv, o reprezinta au-
ditia, interpretarea vocala/instrumentala si creatia elementard a muzicii.
Astfel, prin acestea se realizeazi: educarea auzului muzical, cultivarea me-
moriei muzicale, a atentiei auditive, formarea si dezvoltarea deprinderilor
de interpretare, creare si formarea interesului pentru muzica.

< Finalitatile educatiei muzicale in scoala

In lucrarea sa Didactica educatiei muzicale, G. Munteanu [11], contu-
reaza etapele de initiere in educatia muzicala, reliefate in baza studiilor
realizate de cercetétori, precum: M. Montessori, M. Chevais, E.J. Dalcro-
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ze, E. Willems, M. Martenot, G. Breazul, M. Botez, A. Motora-Ionescu,
L. Serfezi. Astfel, acestea sunt: prenotatia, notatia si creatia muzicald.

Prenotatia reprezintd prima etapd, care este parcursi de citre copii
pentru a intra in lumea minunata a muzicii, ficandu-si aparitia in educa-
tia timpurie, asigura parcurgerea a doud trepte importante: socializarea
si pregitirea pentru scoala a copiilor. Cantecul, jocul muzical, auditia si
exercitiile muzicale sunt mijloacele de realizare a prenotatiei.

A doua etapi — continuarea invatarii tainelor muzicii in urma cunoas-
terii si insusirii de ciitre copii si scolarii mici este notatia. In ciclul primar,
in special in clasele a III-a si a IV-a, datoritd complexitatii sarcinilor ce le
revin si a ciror responsabilitate este sporitd, notatia este continuati sub
indrumarea atenta a invatatorilor, si care decurg din necesitatea insusirii
limbajului specific prin deprinderi interogatoare.

Ca urmare, creatia este una din etapele preferate ale elevilor din ciclul
gimnazial (clasele a V-a — a VIII-a), datorita faptului, ci ea le permite sa
creeze In mod liber si neconditionat adevirate creatii artistice. Prin inter-
mediul creatiei elevului i se permite sa patrunda in minunata lume a mu-
zicii, deschizandu-i-se in acelasi timp, noi drumuri spre a crea, sau chiar
a compune pe fond muzical desene specifice unei melodii, ale unei stari
sufletesti precum si a unor stari, specifice, date doar de melodia audiata
insusi.

Conform curriculumului de Educatie muzicald din Republica Moldova
[10], finalitatea disciplinei scolare Educatie muzicald constituie cultura
muzicald a elevilor in calitatea ei de parte componenta a culturii spirituale.

Dupa V. Crisciuc [6], una dintre sarcinile esentiale ale educatiei muzi-
cale, este formarea deprinderilor muzicale, care contribuie la asimilarea,
intelegerea si interpretarea muzicii la un nivel artistic superior. Activitatea
centrala pe care se bazeaza intregul proces de educatie muzicala o consti-
tuie practica muzicala, ce include aspectele interpretare vocala si instru-
mentala. Astfel, educatia muzicali se realizeaza prin intermediul cantului
vocal (individual sau colectiv) si a instrumentelor muzicale (individual sau
colectiv). In acest sens, cercetitorii accentueazi ci din toate diviziunile
muzicii, cea mai apropiata de specificul copiliriei este muzica vocala, deoa-
rece in cant melodia formeazi o unitate cu textul, ficiAnd-o mai accesibila.
De asemenea, combinata cu miscarea, muzica este mai usor inteleasa de-
oarece elevii nu doar o asculta, ci o si executa. Activititile de educatie mu-
zicald permit profesorului sd depisteze interesele si aptitudinile elevilor,
cautand sa le dezvolte vocea si auzul muzical, simtul melodic, ritmic, al
armoniei, s le formeze priceperi si deprinderi elementare de a canta. Ast-
fel, profesorului de educatie muzicald 1i mai revine sarcina de a sistematiza
continutul, obiectivele, metodele cele mai eficiente, astfel incat sa imple-
teascd cunostintele continuu si coerent.
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In acest context, Educatia muzicald nu are scopul de a pregdti toti ele-
vii de a deveni artisti, ci sa le educe capacitdtile muzicale specifice, sa le
formeze gustul estetic si sa le dezvolte sensibilitatea fata de arta sunete-
lor. Nemijlocit, Educatia muzicala dezvolta elevilor capacititile cognitive,
afective si aptitudinale, cu caracter psihomotor de relationare si integrare
sociala, care se realizeaza prin utilizarea in interpretarea muzicala a unor
tehnici ce vizeaza observarea si analizarea creatiilor muzicale in vederea
identificarii elementelor de limbaj muzical si a operirii cu criterii de apre-
ciere valorica. Capacitatile afective si atitudinale sunt formate in baza ex-
primarii emotiilor si sentimentelor prin mijloacele proprii artei muzicale.

Prin urmare, educatia muzicala in scoala are doua niveluri de insusire:
nivelul informativ-teoretic si nivelul formativ-aplicativ. Nivelul informa-
tiv-teoretic vizeaza instruirea, dobandirea de cunostinte, formarea unor
priceperi si deprinderi reproductiv-interpretative, (spre exemplu: piese,
exercitii tehnice, fragmente melodice etc.), care formeaza cultura teoreti-
cd, limbajul muzical, abilitatea de a descifra mesajul artistic etc. Nivelul
formativ-aplicativ se refera la atitudinea adecvata fata de valorile estetice
muzicale si se concretizeaza prin idealul estetic, sensibilitate, capacitatea
de a avea emotii estetice, trairi, satisfactii plenare in fata frumosului din
opera de artd, dar si prin dorinta si capacitatea de a audia, canta, interpreta
si de a crea valori muzicale [10, p. 24].

Potrivit cercetitorului C. Augustin [1], in cadrul educatiei muzicale se
manifestd urmatoarele aspecte: fiziologic, psihologic, social, pedagogic,
intelectual si artistic. Educatia muzicalad contribuie asupra dezvoltarii
fizice a elevilor, aducand beneficii multiple la nivelul dezvoltarii cogniti-
ve, sociale si emotionale: dezvoltarea memoriei si a gandirii; auzului si a
audierii, a aptitudinilor muzicale; limbajului; increderii, a stimei de sine,
a abilititilor sociale; stimularea creativitatii si capacitatii de exprimare a
propriilor trairi. Fiecare creatie muzicala audiatd sau interpretatd, aduce
cu sine un continut nou de idei si de fapte, care fac s creasci zestrea spi-
rituala a elevilor, capacitatea lor de a vedea, de a intelege, de a simti si de
a aprecia.

Cercetatorul St. Zisulescu [17, p. 217], in lucrarea sa Aptitudini si ta-
lente, acorda o atentie sporita aptitudinilor muzicale, concepute ca o com-
binatie de insusiri senzoriale, intelectuale, afective si volitive. Elementele
principale ale aptitudinii muzicale, simtul pentru inaltime, melodie, ritm
si masurd fac ca aptitudinea si se prezinte ca o unitate atunci cand sunt
stimulanti pentru a se dezvolta mai departe. Ca factori stimulatori in dez-
voltarea aptitudinilor si talentelor sunt: cultivarea intereselor, constiinta
datoriei, dorinta de afirmare, indrumarea tinerilor de citre familie. Crea-
tivitatea elevilor este mai productivi atunci cand elevul are deja capacitati
pentru activitatea de muzica, potentialul creativ se mareste, conferindu-i
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originalitate. Spre deosebire de aptitudini, talent si geniu, creativitatea
este un concept mai general in functie de schimbarile si innoirile care au
loc in activitatea lor.

In functie de aceste renoviri, C. Zaharia-Irins [16] evidentiazd mai mul-
te niveluri ale creativitatii:

» creativitatea expresivi (specifici scolarilor);

» creativitatea procesuald, care se referd la modul cum gandeste si

abordeaza un subiect (intalniti la toate varstele);

» creativitatea de produs, in raport cu experienta lor anterioars;

> creativitatea inovativa, constd in transformarile cu efecte noi la ceea
ce existd, fiind proprie perioadei preadolescenti-adolescents;

» creativitatea emergentd, specificd geniilor, se refera la descoperiri de
legi si principii noi.

In corelare cu functiile muzicii, Educatia muzicald implici realizarea

unui set de functii specifice, dintre cele prioritare mentionim:

1. functia cognitiva, care consta in faptul cd muzica este un mijloc spe-
cific de a comunica gandurile si ideile prin imagini artistice, cu un
accentuat caracter emotional;

2. functia social-educativa, care dezvoltd convingeri si oferd modele
de urmat adresandu-se tuturor copiilor;

3. functia estetica, care deriva din capacitatea de a cultiva gustul este-
tic si de a contribui la imbogatirea vietii lor spirituale, aducandu-le
bucurie si satisfactie [1].

In contextul realizirii acestor functii, in Republica Moldova sunt deter-
minate Standardele de eficienta a invatarii disciplinei Educatie muzicala
[5]. Asadar, activitatea educationala din cadrul disciplinei Educatie muzi-
cald se efectueaza in baza urmatoarelor principii didactice: intuitiei; lega-
rii teoriei cu practica; corelatiei educatiei muzicale cu viata; accesibilitatii
sau al orientarii dupa particularitatile de varsta si individuale; interioriza-
rii muzicii; functional-dinamic.

Astfel, pentru cadrele didactice respectarea principiilor mentionate,
semnificd punerea accentului pe trairea vie a mesajului muzical si nu pe
teoretizarea lui. In Republica Moldova finalititile educatiei muzicale sunt
formulate in competentele specifice la disciplina Educatie muzicala, struc-
turate astfel:

a) Invitimantul primar

« Cunoasterea si intelegerea diversitatii fenomenului muzical—artistic
din perspectiva semnificatiilor emotionale si estetice.

« Identificarea mijloacelor de expresivitate muzicald conform rolului
fiecaruia din ele in redarea imaginii artistice si a mesajului ideatic al
operei muzicale.

« Demonstrarea dexterititilor muzicale si integrarea in activitati ar-
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tistice scolare, culturale, sociale.

Utilizarea terminologiei muzicale specifice pentru reflectie si auto-
exprimare.

Receptarea si promovarea valorilor muzicale nationale si universale.

b) Invitimantul gimnazial

Cunoasterea si intelegerea diversititii fenomenului muzical—artistic
din perspectiva semnificatilor emotionale, estetice, sociale si spiritu-
ale;

Identificarea mijloacelor de expresivitate muzicala in corespundere
cu rolul fiecdruia in redarea imaginii artistice si a mesajului ideatic
al lucrarii;

Demonstrarea abilitdtilor muzicale si integrarea in activitati cultu-
ral-artistice scolare si extragcolare.

Utilizarea terminologiei muzicale specifice pentru caracterizarea si
aprecierea muzicii.

Participarea afectivd in actul muzical de interpretare, receptare si
promovare a valorilor muzicale nationale si universale.

In atare context, considerim necesari structurarea finalititilor
pentru disciplina Educatia muzicala prin formarea si dezvoltarea
urmatoarelor competente specifice pe parcursul studierii acesteia in cla-
sele I — a XII-a:

Cunoasterea si intelegerea diversitdtii fenomenului muzical-artis-
tic din perspectiva semnificatiilor emotionale, estetice, sociale si
spirituale;

Formarea unei culturi muzicale si integrarea in activitati cultu-
ral-artistice scolare si extrascolare;

Receptarea muzicii si participarea afectiva in actul muzical de in-
terpretare si promovare a valorilor muzicale nationale si univer-
sale;

Utilizarea aplicatiilor pentru redarea fisierelor multimedia,
a softurilor educationale la muzica in situatii reale si/sau mode-
late;

Cultivarea sensibilitdtii, a imaginatiei si a creativitatii muzicale si
artistice.

Tinand cont de cele elucidate anterior, se poate afirma ca educatia mu-
zicald inceputd mai devreme, contribuie la extinderea orizontului de cul-
turd umanista si de faurire a personalitatii, la dezvoltarea temeinica a as-
cultarii, intelegerii si trairii marilor valori culturale muzicale, nationale si
universale.
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II1. CALITATE, EFICIENTA, RELEVANTA
PRIN TIC IN INVATAMANTUL GENERAL

Aurelia PISAU, cerc. st.
Ionela HINCU, cerc. st.
Svetlana NASTAS, dr.

3.1. Tendinte moderne in domeniul TIC

Instruirea asistatid de mijloace tehnice constituie una dintre paradig-
mele fundamentale ale invatdméantului modern. Odati cu cresterea perfor-
mantelor echipamentelor de calcul si cu cristalizarea unor noi abordéri din
stiintele educatiei (pedagogie, docimologie, psihologia comportamentala
si a invatarii), sistemele informatice educationale au tendinta s se impuna
ca instrumente de lucru indispensabile pentru un invitamant modern.

Dezvoltarea exploziva din ultimii ani a tehnologiilor computerizate
pentru educatie se remarca atat prin oferta variata de sisteme educationale
ce pot fi utilizate direct in procesul de invatimant, cat si prin prisma cali-
tatilor acestor sisteme.

Societatea informationala este caracterizata de cresterea exploziva a
informatiei digitale disponibild prin intermediul produselor tehnologiei
informatiei si comunicatiilor. Construirea unei societiti informationale
nu se poate realiza fira cercetare si proiecte de investitii, atat in domeniul
IT&C (Information and Communication Technology), cat si in domeniul
educatiei [6].

In ultimele decenii, utilizarea tehnologiilor informatiei si comunicati-
ilor (TIC) in scopuri educationale a crescut, iar raspandirea tehnologiilor
prin retea a provocat utilizarea e-learning, care a evoluat in mod semnifi-
cativ [18].

Multitudine de perspective din jurul e-learning cauzeazd confuzie si,
uneori, chiar contradictii [277]. Nu numai cd au concepte diferite ce au fost
atribuite e-learning, dar termenul a fost, de asemenea, substituit de altii,
cum ar fi instruirea asistatd de computer, instruire bazati pe tehnologie,
precum si instruire bazata pe calculator, care de fapt este prima mentiune
a e-learning la mijlocul anilor 1990 [10] sau mai recent invatare on-line.
Mai mult decat atat, unii oameni confundi conceptul de e-learning cu con-
ceptele de campus virtual sau cursuri on-line, care fac parte din universul
e-learning, dar nu este definit suficient.

Discutiile privind definitia si metodele e-learning se axeazi pe intersec-
tia dintre educatie, predare, invatare cu ajutorul TIC [10]. Fara indoiala,
este precedat de alte doud discipline: tehnologii educationale si invita-
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mantul la distantd. Ambele au contribuit in mod semnificativ la utilizarea
intensiva a TIC in scopuri educationale, dar in nici un caz nu pot fi echiva-
late cu e-learning. E-learning ar putea fi, de asemenea, considerata o evo-
lutie naturala de invatare la distantd, care profitatd intotdeauna de cele mai
recente instrumente in contextul tehnologiilor de structurare a educatiei.
De fapt, unii autori considera e-learning o generatie noui a invatamantului
la distant3, chiar dacé indica diferente semnificative intre cele doua [11, p. 7].

Cu toate acestea, suspiciunea diferitor intelesuri sau definitiile e-lear-
ning sunt conditionate de anumite abordéri particulare profesionale si cel
mai important, de interesele individuale ce subliniaza necesitatea de a ana-
liza acest domeniu de cunoastere.

Definitiile cercetate in literatura de specialitate s-a axat pe diferite ele-
mente ale e-learning. Mai exact, au fost identificate patru categorii genera-
le de definitii care sunt reprezentate in Figura 3.1.

[ *Include cea mai mare parte definitii din companii private si cateva cadre )
1) Bazate pe universitare care accentueaza aspectele tehnologice ale e-learning,
i ie prezintind celelalte caracteristici drept secundare. Definitiile din aceasta
categorie prezinta e-learning ca utilizarea tehnologiei pentru instruire. )
2) Orientate spre +Prezinta e-learning ca un mijloc de acces la cunoastere (prin invétare, )
- g predare sau instruire). Accentul acestor definitii este axaté pe accesibilitatea
S resurselor si nu a rezultatelor oricaror cercetari. )
- 3\
423‘;"?"::? Dk +Defineste e-learning ca un nou mod de invatare sau ca o imbunétatire a
P paradigmei educationale existente.
J
3\
3) Orientate spre +E-learning reprezintd o comunicare, interactiune, si instrument de colaborare
i i ce atribuie roluri secundare unor aspecte si caracteristicile ale sale.

Fig. 3.1. Caracteristicile categoriilor generale
ale definitiilor privind e-learning
Definitiile identificate le vom orienta pe axa timpului in Tabelul 3.1,
conform categoriilor generale prezentate anterior.

Tabelul 3.1. Categorisirea definitiilor

1. Definitii bazate pe tehnologie

2005 |E-learning consta in utilizarea mijloacelor electronice de o varietate de
aplicatii de tnvatare propuse ce variaza de la addugarea functiilor in sa-
lile de clasa obisnuite prin inlocuirea completa a sedintelor fata-in-fata
cu intalnirile on-line [16, p. 467].

2006 |E-learning semnifica invatamantul la distanta prin intermediul resur-
selor la distanta [25].

2008 | E-learning reprezinta inscrierea la un curs online folosind un modem, sau
conexiune fara fir sau prin cablu pentru a avea acces la materialele de
curs universitar de la un calculator, telefon sau dispozitiv portabile [14].
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2009 |E-learning consta in utilizarea tehnologiei pentru a oferi programe de
invatare si instruire [7].

2. Definitii orientate spre sistem de livrare

2005 |E-learning reprezintd transmiterea procesului educational (toate activi-
tatile relevante pentru instruire, predare, invdatare) prin diverse mijloa-
ce electronice [21, pp. 75-86].

2006 | E-learning semnifica educatia on-line care transmite in timp propriu
sau in timp real instruirea si educarea prin internet la un dispozitiv cu
utilizator [22].

2008 | E-learning este definit ca educatia de transmitere sau invatare realizat
prin tehnici Web [24].

2009 | E-learning este transmiterea unor programe de invdtare, instruire sau
educatie prin mijloace electronice [23].

3. Definitii orientate spre comunicare

2005 |E-learning reprezinta educatia care utilizeaza sisteme de comunicatii
informatice ca un mediu de comunicare, ca un schimb de informatii si
interactiunea dintre studenti si profesori [4, pp. 140-149].

2007 |E-learning semnifica invatarea bazata pe tehnologiile informatiei si co-
municatiilor, cu interactiune pedagogica intre studenti si continut, stu-
denti si profesori sau intre elevi prin intermediul web [13].

2008 | E-learning este definit ca invatare facilitatd de utilizarea de instrumente
digitale si continut care implicd o anumitd forma de interactivitate, care
include interactiunea online intre cursant si profesor sau colegii lor [29].
4. Definitii orientate spre paradigma educationala

2005 |E-learning este utilizarea noilor tehnologii multimedia si Internet pen-
tru a imbunatati calitatea invatarii prin facilitarea accesului la resur-
se st servicii, precum si schimbul de idei si colaborarea de la distanta
[2, p. 217].

E-learning este o combinatie larga de procese, continut, precum st a in-
frastructurii pentru a folosi calculatoarele si retelele de internet pentru
a ameliora una sau mai multe parti semnificative ale lantului valoric de
invatare, inclusiv prin gestionare si transmitere [1].

2006 |E-learning se refera la procesele educationale care utilizeaza tehnolo-
giile informationale si comunicationale pentru a media sincron, la fel si
activitatile de tnvatare si predare asincrone [17, pp. 15-27].

E-learning reprezinta interactiunea dintre procesul de predare/invitare
si tehnologiile informationale — ICT (Information and Communication
Technology), acoperind un spectru larg de activitati, de la invatamantul
asistat de calculator pana la invatdmantul desfasurat in intregime in ma-
niera online [5].

2009 | E-learning este definit ca tehnologii informationale si comunicationale uti-
lizate pentru a sprijini elevii la imbunatatirea procesului de invdatare [8].

In acest context a fost elaboratd o definitie preliminard a e-learning,
care contine aspecte din toate cele patru categorii generale. Definitia preli-
minaré este considerata urmatoarea:
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E-learning semnifica o abordare privind predarea st inva-
tarea, ce reprezenta toate sau o parte a modelului educational
aplicat, care are la baza utilizarea mijloacelor si dispozitive
electronice, ca instrumente in vederea imbunatatirii accesu-
lui la instruire, comunicare si interactiune, st care sa faciliteze
adoptarea unor noi metode de intelegere si invatare in curs de
dezvoltare.

Termenul e-learning desemneaza acea realitate educationala realiza-
ta prin intermediul retelelor electronice si prin implicarea noilor tehnolo-
gii comunicationale si multimedia.

La nivelul Comisiei Europene e-learning-ul este definit ca utilizare a
noilor tehnologii multimedia si a internetului pentru ameliorarea calita-
ti1 tnvatarii, facilitand accesul la resurse si servicii, precum si schimbarile
st colaborarea la distanta [6, p. 139].

Astfel, interactiunea dintre procesul educational si tehnologiile infor-
mationale — ICT — care acopera un spectru larg de activitati, de la invata-
mantul asistat de computer pana la invatamantul desfiasurat in intregime
in maniera online reprezinta e-learning [15, p. 2].

In aceste circumstante, isi face aparitia cu pasi rapizi, sistemul e-lear-
ning, sistem ce isi propune a da procesului de invatare noi impulsuri,
urmaérind ca invitarea, ca activitate, sa se desfasoare in functie de necesita-
tile si posibilititile celui dornic de cunoastere, fara restrictii sau impuneri
de date, ore, coprezenta.

Un sistem de e-learning consta intr-o experienta planificata de preda-
re—invatare, organizata de o institutie ce furnizeaza resurse educationale
stocate pe medii electronice intr-o ordine secventiala si logica pentru a fi
asimilate de subiecti in maniera proprie, fara a-i constrange la activitati
sincrone de grup. Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile tehnologii
ale informatiei si comunicarii nu este de a inlocui tipurile traditionale de
formare, ci de a le completa in scopul maririi randamentului acestora [37].

Atingerea obiectivelor de invatare se face si apeland la cursuri/lectii
pe suport digital (cd, dvd) sau cursuri on-line (prin internet). Sistemul
e-learning nu incearcd impunerea unei revolutii in sistemul de educatie,
ci propune un pas mai departe pentru procesul educational prin cresterea
capacitatii de adaptare la cerintele si posibilitatile celor care se formeaza,
avand in vedere ritmul rapid in care decurg vietile noastre. Avem din ce in
ce mai mare nevoie de un sistem de educatie mai flexibil, in care cel impli-
cat 1n activitatea de instruire sa isi aduca contributia personala, un sistem
care si stimuleze mai mult dorinta de invatare si de dobandire a cat mai
multor cunostinte.

Prin sistemul e-learning se reuseste imbinarea si a celorlalte modalitati
de exprimare, precum vizual si/sau auditiv. Astfel, se delimiteaza specificul
sistemului e-learning, sistem care impune o alta dinamica a proceselor de
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predare, invatare si evaluare fiind capabil sa furnizeze continuturile invata-
rii si si faciliteze accesul la invitare folosindu-se de un mediu multimedia
special creat. Sistemul e-learning, apeland la ajutorul digital, dezvoltd po-
tentialul uman, fara a-1 constrange la coprezenta sau sincronizare [6, p. 133].

Pentru crearea unei situatii de tip e-learning, e nevoie de implicare a
cinci elemente, fiecare avand o functionalitate specifica [26, p. 214]:

1. O componenta strategica, legata de nevoi foarte concrete, pre-

cum nevoile permanente de formare, antrenarea resurselor;

2. O componenta pedagogica, incluzand o serie de strategii de in-
terventie;

3. O componentda organizationala, ce permite sistemului sa func-
tioneze judicios si eficace;

4. O componenta tehnica, realizata prin utilizarea adecvati a noi-
lor tehnologii informationale si comunicationale la contextul educa-
tional;

5. O componenta umana, ce rezida in antrenarea unor specialisti
pentru a edifica aceste retele de formare.

Invitarea de tip e-learning se manifesti divers, cunoscand mai multe
combinatorici dintre tehnic si uman, dintre preluarea pasiva si activarea
criticd, dintre auditiv si video, dintre sincron si asincron etc.

Astfel, putem determina cateva ipostaze de insinuare a
e-learning-ului [30]:

— Bazele de date unde utilizatorul poate accesa o anumita informatie cu

continut instructiv prin tastarea unui cuvant sau a unei fraze-cheie;

— Suportul on-line care ia forma forumurilor, a chat-urilor, a bloguri-
lor, a e-mail-urilor sau a mesageriei-instant;

— Instruirea asincrond implica invatarea pe baza CD-urilor, retelei lo-
cale sau internetului;

— Instruirea sincrona se realizeazi in timp real cu un cadru didactic ce
faciliteaza instruirea. Un astfel de curs poate dura de la cateva ore la
cateva saptamani, luni si chiar ani.

Utilizarea sistemului e-learning in procesul de predare—invatare—eva-
luare induce o abordare noua si mult mai eficienta in definirea unor con-
cepte si notiuni in predarea disciplinelor scolare.

Prin urmare, putem observa ca pentru a obtine o realizare e-learning de
calitate trebuie sa tinem cont de urmatoarele aspecte:

% Trebuie si fie cit mai interactiva, si implice emotional elevii, iar fe-

edback-ul oferit trebuie sa fie prompt si la obiect;

% Atmosfera din sala de curs virtuald trebuie s fie cat mai placutd, cat
mai aproape de interesele de invitare a elevilor, cat mai aproape de
problemele intalnite in viata de zi cu zi, iar elementele noi trebuie
introduse treptat;
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Derularea lectiei si a cursului trebuie sa fie descrise foarte clar si
exact;

E necesar respectarea ritmului individual de invitare;

Motivatia elevilor trebuie sa fie stimulata si intarita constant prin
metode si strategii psihopedagogice specifice [6].

Dacad compariam strategia e-learning cu formele clasice de invatare
atunci putem evidentia urmatoarele avantaje:

¢+ Prin e-learning se poate vehicula cu o cantitate imensi de informa-

tii;

«» Educatul este pus in situatia de a lucra intens, individual si diferen-
tiat la rezolvarea problemelor respective;

+» Elevul isi gestioneazi timpul necesar pentru indeplinirea obligatii-

lor;

¢ Elevul rezolva problemele in ritmul propriu de lucru etc.

Sistemul e-learning cuprinde toate sursele de informatie publice cum
ar fi cele prin intermediul paginilor web, prezentarilor electronice, diverse
imagini animate, elemente audio/video, bloguri, forumuri, platforme edu-
cationale s.a. Continuturile educationale sunt livrate fie via internet, fie pe
suport multimedia, fie prin alte mijloace de comunicatie, iar formatele aces-
tora pot fi: textul, imaginea, animatia, streaming-ul video sau audio s.a.

Exista diferite tipuri de e-learning, ele putand fi plasate pe o scara de
integrare reprezentata in Figura 3.2.

K/
0‘0

0‘0

Sistemele
blending learning

invatarea mixta

sistemele de tip
LMS

Mijloace de sprijin

non e-learning

m o |
| Sistemul clasic |

Fig. 3.2. Scara de integrare a servictilor si tipurilor e-learning

Instruirea bazatd pe web reprezintd o modalitate noua de a privi pro-
cesul de Invatare, elementele de fond ramanand aceleasi. Se schimba doar
mijlocul de insusire al cunostintelor si creste libertatea beneficiarului de a
invata in locul si la momentul dorit.

Rampa de lansare a Instruirii bazatd pe web a constituit-o Internetul si
tehnologia World Wide Web, care asigura pe langa interactivitatea asin-
crond elev-profesor si pe cea sincroni. Elementul tehnic central al unor
astfel de solutii 1l constituie platformele de educatie on-line.

Noua generatie a Web-ului este consideratd WEB 2.0 care este defini-
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ta de cétre O’Reilly astfel: ,,Web 2.0 este reteaua ca platforma acoperind
toate dispozitivele; aplicatiile web 2.0 sunt cele care exploateaza cel mai
mult acest avantaj intrinsec al retelei; furnizarea de software ca si servi-
ciu-continuu-updatat si care devine cu atat mai bun cu cat il folosesc mai
multi utilizatori, consumand si remitand date din surse multiple...” [31].

In Web 2.0 aplicatiile software sunt destinate utilizatorilor, sunt pre-
ponderent inlocuite de serviciile special concepute pentru a facilita actiu-
nile acestora. Aceste servicii sunt reprezentate in Figura 3.3.

« Servicii « Servicii + Aplicatii de + Programe « Instrumente * Multi clustere
destinate destinate birou Mashup si suport pentru
socializarii facilitarii filtre utilizatori
comunicarii B oog 1

flickr QMJ (S Technorati-
myspace A} 5 ‘Work. Online
WhatsAp

Fig. 3.3. Serviciile web 2.0

Prin urmare, printre aceste servicii ale Web 2.0 putem observa ca sunt
disponibile numeroase strategii e-learning care stimuleaza interesul si mo-
tivatia invatarii la elevi in procesul educational. Au fost elaborate o multi-
tudine de instrumente specifice, care pot fi integrate cu usurinta, eficienta
si succes in cadrul activitatilor de predare—invatare—evaluare.

Pe masuri ce tehnologiile sunt integrate in toate activitatile din orice
domeniu, capacitatea de a utiliza aceste tehnologii si de a tine pasul cu
evolutia lor rapida a devenit o conditie obligatorie intrucat tehnologiile di-
gitale transforma fiecare aspect al vietii, de la stilul de viatd personal la
activitatea de la locul de munca.

Sistemul de invatamant din tara noastrd este in mod direct si deter-
minant implicat in fundamentarea si construirea unei societati informa-
tionale, astfel procesul de predare—invitare—evaluare ia noi dimensiuni
si caracteristici prin utilizarea tehnologiilor e-learning prin WEB 2.0.

O descriere mai cuprinzitoare a lui Web 2.0 ar putea include urmitoa-
rele elemente denumite si principii Web 2.0 enumerate si caracterizate
in Tabelul 3.2 [33].

Tabelul 3.2. Principii web 2.0

Nr Principii e
d/o Web 2.0 Caracteristici
. . A Nu sunt necesare cunostinte de programare;
Simplitatea in - e ..
Lo | tilizare Sunt suficiente doar competentele de utilizare a tehnologiilor

informationale si comunicare.

Utilizatorii pot face publice informatiile cu caracter nonperso-
2. | Partajarea nal;

Aceste informatii vor fi accesibile oricarui utilizator.

Reprezintd reuniunea unor multitudini de site-uri Web, cu dife-

3. | Interese de nisa - o oo . . . . e
? rite topici, mai mici sau mai mari, mai vechi sau recent infiintate.
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Folosind fluxurile RSS sau Atom prin intermediul aplicatiilor
Sindicarea care citesc, extrag si sistematizeaza informatiile;
informatiilor Utilizatorii pot beneficia de informatii referitoare la noutitile
despre un renumit subiect, in timp real si in mod automat.
Este utilizat si ca un canal de transmitere a datelor de la o apli-
. catie la alta, multe dintre aplicatii ruland chiar in cadrul brow-
Web-ul ca si ; ;
5. M serelor;
platforma e . .
De asemenea o multitudine de formate de fisiere pot fi descir-
cabile, convertite si retransmise.
.| Sunt servicii gratuite (majoritatea) care sunt disponibile ori-
Software-ul ca si A A oyt . . o .
6. L ; cand si imbunatitite pe parcurs nu trebuie efectuate instalari
serviciu - LU
noi sau actualizari.
s u Utilizatorul joaca rolul cel mai important;
Increderea in L S N .
7. o - Participarea acestora si actiunile care le intreprind vor aduce
utilizatori RN
un plus de valoare Web-ului.
Utilizatorii pot eticheta prin tagg-uri informationale accesate
(imagini, site-uri web);
. Tagg-urile stau la baza constituirii de comunititi virtuale, in
Tagging, . . . - <
8. folksonom functie de interese, gusturi, afilieri. Aceasta etichetare popula-
Y rd, care In marea lor majoritate nu sunt experti in ceea ce pri-
veste sistemele de management ale continutului, ale clasificari-
lor poartid denumirea de folksonomie.
. Experienta bogatd in utilizarea diferitelor tipuri de aplicatii si
9. | Uzabilitatea tehnologii specifice.

In esent, e-learning oferi accesul comod si eficient la informatiile
si cunostintele cele mai noi si eficiente de predare—invitare—evaluare a
cunostintelor, instruire si formare permanenta.

Sistemele e-learning vor deveni instrumente de formare a personalitatii
si creativitatii utilizatorilor. Prin instruire personalizata si colaborare dis-
tribuita se vor putea eficientiza toate activitatile umane in societatea bazata
pe cunoastere a acestui inceput de secol. Utilizarea tehnologiilor moderne
capatd un continut cu o anumita functionalitate, aflat intr-o permanenta
evolutie, conditionata de echipele de profesori, formatori si administratori
ai continutului si ai functionalititii acestuia si de specialistii din domeniul
tehnologiei informatiei, care asigura portabilitatea in noile medii.

In concluzie conchidem ci prin invitarea bazatd pe TIC poate fi creat un
mediu de educatie, axat pe realizarea eficienta a paradigmei educationale
»Educatia centrata pe cel ce invata”.

3.2. Documente de referinta in domeniul TIC

Pe misuri ce tehnologiile sunt integrate in toate activitatile din orice
domeniu, capacitatea de a utiliza TIC si de a tine pasul cu evolutia lor rapi-
da a devenit o conditie obligatorie intrucat tehnologiile digitale transforma
fiecare aspect al vietii, de la stilul de viatd personal la activitatea de la lo-
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cul de munca. In acest context, educatia prin TIC reprezinti ,,0 modalitate
noua de a privi procesul de invitare, elementele de fond ramanand ace-
leasi. Se schimba doar mijlocul de insusire al cunostintelor si creste liber-
tatea beneficiarului de a invita in locul si momentul dorit.”

Provocarea secolul XXI pentru cadrele didactice este formarea si dez-
voltarea competentelor digitale pentru a face fata contextului erei informa-
tionale. Necesitatea detinerii unui anumit nivel de competente digitale are
doud fatete pentru profesori: parte integrantd a competentelor profesiona-
le; stimulent si catalizator pentru dezvoltarea competentelor digitale ale
elevilor ca prerogativa de angajare a acestora in campul muncii.

Astfel, pentru dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didacti-
ce pot fi mentionate importante acte internationale si nationale, soclu de
initiere:

1) Competente-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii

— Act de recomandare 2006/962/CE a Parlamentului European si a
Consiliului din 18 decembrie 2006. Acest act reflecta cele 8 compe-
tente-cheie, printre care regisim si competenta digitald, ce implici
cu incredere si in mod critic tehnologii din societatea informationa-
14, si abilitatile de baza privind tehnologia informatiei si a comuni-
carii [41].

2) Actul Standarde de competenta in domeniul TIC pentru ca-
drele didactice, publicat in 2008 de Organizatia Natiunilor Unite
pentru educatie, stiinta si culturda — UNESCO. Acest act are la baza 6
module de standarde de competenta in domeniul TIC pentru cadrele
didactice: Alfabetizarea tehnologica; Cunostinte de baza;Integra-
rea tehnologiilor; Instrumente de baza; Clasa standard; Alfabeti-
zarea digitala [38].

3) Cooperarea europeana in domeniul educatiei si formanrii
profesionale (ET 2020),12 mai 2009— dintre cele sase prioritati
pentru perioada 2016-2020 mentionam sisteme de educatie si for-
mare profesionald deschise si inovatoare, incluzand integrarea pe
deplin a erei digitale [40].

4) Strategia Europa 2020, Bruxelles, 03.03.2010, Comisia a prezen-
tat sapte initiative emblematice pentru a stimula realizarea de pro-
grese in cadrul fiecirei teme prioritare, printre acestea se enumera
si tema ,,0 agenda digitala pentru Europa’ ce are ca obiectiv
general de a aduce beneficii economice si sociale durabile datorita
unei piete unice digitale bazate pe internetul rapid si ultrarapid, si
pe aplicatiile interoperabile [43].

5) Educatia si formarea intr-o Europa inteligenta, durabila
st favorabila incluziunii, 2012/C 70/05 in domeniul prioritar Noi
competente si locuri de munca se relateaza ca ,, Tarile abordeaza ca-
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6)

7)

pacitatea de adaptare a ofertelor de educatie si formare la evolutiile
piletei muncii prin intermediul parteneriatelor cu principalele parti
interesate (EE, FI, SE), al mecanismelor de asigurare a calitatii si al
initiativelor care vizeazd competentele necesare pe piata muncii, in
special in materie de alfabetizare, matematicd, stiinta si tehnologie
(AT, BE nl, DE, FR, PL, LT, IE), limbi strdine, competente digitale si
spirit de initiativa si antreprenorial (ES, EE, LT, BG, FR.”[39].
Strategia nationald de dezvoltare a societitii informationale Mol-
dova Digitala 2020 aprobata prin Hotiararea Guvernului nr. 857
din 31 octombrie 2013, este orientata spre crearea conditiilor prin
interventia minima a statului, dar cu efect maximum pentru dezvol-
tarea societatii informationale, concentrand eforturile pe trei piloni:
% Pilonul I: Infrastructura si acces — imbunétatirea conectivi-
tatii si accesului la retea;
% Pilonul II: Continut digital si servicii electronice — pro-
movarea generarii continutului si serviciilor digitale;
¢ Pilonul III: Capacitati si utilizare — consolidarea alfabetizi-
rii si competentelor digitale pentru a permite inovarea si a stimu-
la utilizarea [47].
Noti prioritati pentru cooperarea europeanda in domeniul
educatieti si formanrii profesionale (2015/C 417/04) printre no-
ile domenii prioritare regisim Educatia si formarea profesionald
deschisa si inovatoare, inclusiv prin valorificarea la maximum a
erei digitale — care relateaza ca: Mai multe state membre au lan-
sat initiative de imbundatatire a competentelor digitale in randul
cadrelor didactice st al cursantilor si o treime au introdus strate-
gii nationale de digitalizare a educatiei. Provocarile raman insda
majore. Societdtile devin din ce in ce mai digitale, stimuland astfel
cererea de competente digitale. Educatia si formarea profesionald
trebuie sa rdspundd acestei nevoi, ceea ce presupune investitii in
infrastructurd, schimbari organizationale, dispozitive digitale si
competente digitale ale cadrelor didactice, ale formatorilor, ale di-
rectorilor de institutii de invatamant, ale altor membri ai persona-
lului din invatamant, precum si crearea unor resurse educationale
digitale (si deschise) si a unor softuri educationale de inalta calita-
te. Educatia si formarea profesionala ar trebui sa valorifice benefi-
ciile noilor evolutii in domeniul TIC si sa adopte metode pedagogice
inovatoare si active, care sa utilizeze metode participative si bazate
pe proiecte. Mediile de invatare deschise, cum ar fi bibliotecile pu-
blice, centrele de invatamant pentru adulti si universitatile deschi-
se, pot sustine colaborarea dintre sectoarele educationale, inclusiv
pentru cursantii defavorizati [42].
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8) Standarde de competente digitale pentru cadrele didacti-
ce din tnvatimantul general, aprobata prin ordinul Ministerului
Educatiei al Republicii Moldova nr. 862 din 07 septembrie 2015.
Scopul acestui document consti in enuntarea competentelor digita-
le de care trebuie sa dea dovada cadrele didactice din invataméantul
general. Competentele digitale au fost clasificate pe trei niveluri —
de baz, intermediar, avansat.

Domeniile de competente digitale:

1) Comunicare digitala;

2) Gestionarea informatiei;

3) Crearea de continuturi digitale educationale;

4) Implementarea aplicatiilor de management scolar;

5) Sisteme de gestionare a continuturilor educationale (SGCE);

6) Utilizarea echipamentelor digitale in educatie;

7) Respectarea normelor etice si legale in spatiul digital [28].

3.3. Constatari de utilizare a TIC
in procesul educational pe plan national

Pentru a determina necesitatile cadrelor didactice, problemele, avan-
tajele si dezavantajele utilizérii TIC in procesului educational in cadrul
Proiectului institutional 15.817.06.16A ,Asigurarea stiintifica a calitdtii,
eficientei si relevantei procesului educational in tnvatamantul secundar
general”, din cadrul sectorului Calitatea Educatiet, Institutul de Stiinte
ale Educatiei s-au elaborat un set de instrumente.

In baza cercetirilor realizate s-a delimitat importanta asistentei TIC in
vederea derulirii unui proces de predare—invitare—evaluare de calitate. In
acest sens s-a convenit focusarea pe acest criteriu si elaborarea: Chestio-
narul pentru cadrele didactice privind necesitatea utilizarii TIC in procesul
educational [35].

Importanta asistentei TIC in invatimantul secundar general este una
primordiala, deoarece are repercusiuni asupra tuturor elementelor: con-
tinutul, reconceptualizarea strategiilor didactice, gradul de implicare al
elevilor etc.

Intr-o abordare generalizatoare pot fi remarcate urmitoarele date, spe-
cificate doar pe un singur instrument, aplicat cadrelor didactice din invata-
mantul general. Raspunsurile, pentru o vizualizare clard, sunt detaliate in
reprezentdri grafice pentru fiecare item. E de remarcat ca in completarea
chestionarului au participat cadre didactice de la majoritatea disciplinelor
de studiu din invatimantul general, reflectate in Tabelul 3.3.
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Tabelul 3.3. Cadrele didactice chestionate, pe discipline

Disciplina Nr. de prof. %
Matematica 67 (profesori) 19,94%
Clasele primare 48 (profesori) 14,28%
Limba si literatura romana 41 (profesori) 12,20%
Chimie 32 (profesori) 9,52%
Biologie 29 (profesori) 8,63%
Istorie 21 (profesori) 6,25%
Limba engleza 19 (profesori) 5,65%
Fizica 18 (profesori) 5,35%
Informatica 13 (profesori) 3,86%
Geografie 11 (profesori) 3,27%
Limba franceza 10 (profesori) 2,97%
Educatie civica 6 (profesori) 1,78%
Educatie fizicd 5 (profesori) 1,48%
Educatie muzicala 5 (profesori) 1,48%
Limba rusi 4 (profesori) 1,19%
Psihologie 4 (profesori) 1,19%
Educatie tehnologica 2 (profesori) 0,59%
Educatie plastica 1 (profesor) 0,29%

Total

336 de profesori

Astfel, din datele obtinute in rezultatul chestionirii putem observa,
conform ariilor curriculare, cd numirul cadrelor didactice stabilesc urma-

torul clasament, vizualizat in Figura 3.4.

Tehnologii (2 cadre didactice)

Fig. 3.4. Numarul cadrelor didactice pe arii curriculare
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Mentionam ci in itemul 3 am identificat numarul cadrelor didactice
care predau la un anumit ciclu, rezultatele obtinute sunt: primar — 51 ca-
dre didactice; gimnaziu — 153 si liceu — 98 cadre didactice. Din aceste
date se atestd implicarea tuturor cadrelor didactice, dar prevaleaza profe-
sorii din gimnaziu in conformitate cu Figura 3.5.

Fig. 3.5. Numarul cadrelor didactice conform ciclului de invatamant

Raspunsurile cadrelor didactice la itemul Cat de des utilizati instru-
mentele TIC in procesul educational? sunt reflectate in Tabelul 3.4.

Tabelul 3.4. Frecventa utilizarii TIC in procesul educational
ale cadrelor didactice

Nrd/o

Frecventa utilizarii TIC

Numarul cadrelor didactice

1.

Zilnic

122 cadre didactice

2, Saptamanal 90 cadre didactice
3. Lunar 26 cadre didactice
4. Ocazional 63 cadre didactice
5. Niciodata 4 cadre didactice

Conform datelor reprezentate in Tabelul 3.4 observam ca majoritatea
cadrelor didactice utilizeaza TIC in procesul educational zilnic (122 cadre
didactice), ceea ce reprezinta 36,31% din numaérul de respondenti si sapta-
manal (9o cadre didactice) ceea ce reprezinta 26,79% din numarul de res-
pondenti, per total din numarul de cadre chestionate 63,1% utilizeaza TIC
frecvent, iar 36,9% utilizeaza TIC lunar, ocazional sau chiar nu utilizeaza
in procesul de predare TIC.

Totodata, analizand rezultatele itemului Cat de des utilizati instru-
mentele TIC in procesul educational? (conform ciclului de invata-
mant), apoi observam rezultatele reprezentate in Tabelul 3.5.
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Tabelul 3.5. Frecventa utilizarii TIC la lectie
(conform ciclului de invatamant)

Frecventa utiliza- Primar Gimnaziu Liceu

rii TIC la lectie (58 cadre didactice) | (156 cadre didactice) | (101 cadre didactice)
Zilnic 34 cadre didactice 50 cadre didactice 47 cadre didactice
Saptamanal 12 cadre didactice 47 cadre didactice 32 cadre didactice
Lunar 2 cadre didactice 16 cadre didactice 8 cadre didactice
Ocazional 10 cadre didactice 40 cadre didactice 13 cadre didactice
Niciodata - 3 cadre didactice 1 cadre didactice

Grafic rezultatele obtinute privind frecventa utilizarii TIC la lectie de
catre cadrele didactice pot fi observate in Figura 3.6.

58,60%

46,50%

Fig. 3.6. Frecventa utilizarii TIC in procesul educational

ale cadrelor didactice (conform ciclului de invatamant)
Analizand Figura 3.6, deducem topul frecventei de utilizare a TIC in
procesul educational pe trepte de invatamant reprezentate in Figura 3.7.

Lunar

+1. Primar (58,60%)
+2. Liceu (46,50%)

+3. Gimnaziu (32,10%)
+1. Liceu (31,70%)

+2. Gimnaziu (30,10%)
+3. Primar (20,70%)
+1. Gimnaziu (25,60%)
+2. Primar (17,20%)
+3. Liceu (12,90%)

+1. Gimnaziu (10,30%)
+2. Liceu (7,90%)

+3. Primar (3,50%)

+1. Gimnaziu (1,90%)
+2. Liceu (1%)

+3. Primar (0%)

Fig. 3.7. Topul frecventei utilizarii TIC in procesul educational
pe trepte de invatamant
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Pentru itemul ce vizeazd mijloacele tehnice disponibile la disci-
plina, rezultatele sunt relatate in tabelele 3.6-3.8 in care identificim nu-
marul de cadre didactice si mijloacele tehnice asigurate de catre institutie
pe cicluri de invatimant.

Tabelul 3.6. Topul Mijloacelor tehnice disponibile cadrelor didactice
pentru invatamant primar

Nr. Mijloace tehnice M . .
d/o disponibi‘]le cadrelor didactice Numarul cadrelor didactice

1. | Internet 32 cadre didactice

2. |Calculator 27 cadre didactice

3. |Laptop 25 cadre didactice

4. | Proiector multimedia 18 cadre didactice

5. | Tabla interactiva 14 cadre didactice

6. | Televizor 12 cadre didactice

7. | Tablete 7 cadre didactice

8. | Laboratoare virtuale 0 cadre didactice

Tabelul 3.7. Topul Mijloacelor tehnice disponibile cadrelor didactice
pentru tnvatamant gimnazial

(I;I/r (; disponli\l/l);.]lle()::sl‘t:ll(l)l;lcclfdactice Numirul cadrelor didactice
1. | Laptop 99 cadre didactice
2. | Internet 77 cadre didactice
3. | Calculator 65 cadre didactice
4. | Proiector multimedia 57 cadre didactice
5. | Televizor 20 cadre didactice
6. | Tabla interactivd 13 cadre didactice
7. | Tablete 5 cadre didactice
8. | Laboratoare virtuale 4 cadre didactice

Tabelul 3.8. Topul Mijloacelor tehnice disponibile cadrelor didactice
pentru invatamant liceal

Nr. Mijloace tehnice o . .
d/o disponibﬁe cadrelor didactice Numdrul cadrelor didactice

1. |Laptop 59 cadre didactice

2. | Internet 59 cadre didactice

3. | Calculator 57 cadre didactice

4. | Proiector multimedia 38 cadre didactice

5. | Televizor 22 cadre didactice

6. |Tabla interactiva 18 cadre didactice

7. | Laboratoare virtuale 10 cadre didactice

8. |Tablete 7 cadre didactice

134




Reprezentarea graficd a rezultatelor din tabelele 3.6-3.8 se reflecta sin-
tetizat in Figura 3.8, tinandu-se cont de topul mijloacelor tehnice disponi-
bile cadrelor didactice in procesul de predare—invitare—evaluare pe cicluri
de invatdmant.

000% et

19,20% - 19,40%

Fig. 3.8. Mijloacele tehnice disponibile cadrelor didactice la disciplina

Datele obtinute ne releva diversitatea instrumentelor TIC aplicate in
scoald. Analizand tabelele 4-6 observam ca pe primele pozitii prevaleaza ur-
matoarele mijloace tehnice: laptop, calculator de masa si internet. Rezulta-
tele generale reprezentate in Figura 3.9 ne confirma faptul ca toate cadrelor
didactice implicate in chestionare dispun de urmatoarele mijloace tehnice
in clase: laptop (fie personal sau asigurat de institutia in care activeaza) sau
computer, proiector si conexiune la internet ceea ce reprezinta 100%.

Pentru itemul Ce instrumente TIC moderne v-ar facilita preda-
rea—invatarea—evaluarea in cadrul disciplinei pe care o predati?
rezultatele obtinute sunt reprezentate in Tabelul 3.9.

Tabelul 3.9. Instrumente TIC moderne ce faciliteaza
procesul predare—invatare—evaluare

Instrumente TIC / Primar Gimnaziu Liceu
58 raspun- | 156 raspun- | 101 raspun-
Treapta de invatamant suri suri suri
Instrumente multimedia (audio/video) 35 cadre 103 cadre 71 cadre
didactice didactice didactice
soft-uri educationale la disciplind 45 cadre 108 cadre 81 cadre
didactice didactice didactice
prezentari electronice (Power Point, Prezi) 50 cadre 124 cadre 77 cadre
didactice didactice didactice
aplicatii on-line la disciplina 18 cadre 70 cadre 61 cadre
didactice didactice didactice
tutoriale 2 cadre 6 cadre 17 cadre
didactice didactice didactice
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platforme educationale 12 cadre 30 cadre 31 cadre
didactice didactice didactice
formulare on-line 7 cadre 18 cadre 18 cadre
didactice didactice didactice
blogul scolii 10 cadre 17 cadre 17 cadre
didactice didactice didactice
wiki 7 cadre 8 cadre 15 cadre
didactice didactice didactice
instrumente Web 2.0 2 cadre 8 cadre 18 cadre
didactice didactice didactice
video conferinte on-line 7 cadre 17 cadre 31 cadre
didactice didactice didactice
ziare/planse electronice 15 cadre 48 cadre 33 cadre
didactice didactice didactice
aplicatii on-line (managerial) 4 cadre 10 cadre 15 cadre
didactice didactice didactice
google maps (harti on-line) 8 cadre 18 cadre 14 cadre
didactice didactice didactice
posta electronica 23 cadre 51 cadre 36 cadre
didactice didactice didactice
manuale electronice 25 cadre 57 cadre 53 cadre
didactice didactice didactice
site-uri educationale 36 cadre 90 cadre 63 cadre
didactice didactice didactice

Analizand rezultatele din Tabelul 3.9, putem remarca instrumente-
le TIC necesare cadrelor didactice pentru a facilita procesul de predare—
invitare—evaluare. Reprezentand grafic aceste rezultate vom identifica
topul instrumentelor TIC pe fiecare treapta de invatimant: primar, gimna-

zial, liceal (figurile 3.9-3.11).

prezentari electronice

soft-uri educationale |4

site-uri educationale |8
Instrumente multimedia
manuale electronice

ta electronica |-

Fig. 3.9. Instrumente TIC moderne ce faciliteaza

procesul predare—invatare—evaluare in tnvatamantul primar
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prezentri electronice
soft-uri educationale
Instrumente multimedia
site-uri educationale |
aplicatii on-line

Fig. 3.10. Instrumente TIC moderne ce faciliteaza procesul
predare—invatare—evaluare in invatamantul gimnazial

’
S0 edUca ol N ——

e s s s — E—— —
Instrumente multimedia 70,30%

site-uri educationale

Fig. 3.11. Instrumente TIC moderne ce faciliteaza procesul
predare—invatare—evaluare in invatamantul liceal

Conform rezultatelor din figurile 3.9-3.11, remarcim un interes sporit
pentru instrumentele TIC moderne, dar si deschiderea cadrelor didactice,
motivarea si dorinta de a se racorda asteptarilor inaintate de elevi, parinti,
societate. Daca vom imbina instrumentele TIC din Figura 3.11 cu ciclurile
de invatamant, atunci obtinem urmatoarele rezultate:

1. Prezentari electronice (251 cadre didactice);

2. Soft-uri educationale la disciplina (234 cadre didactice);
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3. Instrumente multimedia (audio/video) (209 cadre didactice);

4. Site-uri educationale (189 cadre didactice);

5. Aplicatii on-line la disciplind (149 cadre didactice);

6. Manuale electronice (135 cadre didactice).

Astfel, obtinem urmatorul clasament selectat pe trepte de invatamant
reprezentat in Figura 3.12.

+ 1. Prezentari electronice;
+ 2. Softuri educationale;

+ 3. Instrumente multimedia;
+ 4. Site-uri educationale;

+ 5. Aplicatii on-line.

+ 1. Softuri educationale;

« 2. Prezentari electronice;
+ 3. Instrumente multimedia;
+ 4. Site-uri educationale;

+ 5. Splicatii on-line.

+ 1. Prezentari electronice;

+ 2. Softuri educationale;

+ 3. Site-uri educationale;

* 4. Instrumente multimedia;
« 5. Manuale electronice.

Fig. 3.12. Topul Instrumentelor TIC moderne ce faciliteaza
procesul predare—invatare—evaluare pe cicluri de invatamant

Urmaétorul item Apreciati pe o scara de la 11a 5 rolul TIC in edu-
catie pentru datele respective (1 — avand valoarea minima, 5 — valoarea
maxima):

» Necesitatea utilizarii TIC;

 Eficienta utilizarii TIC;

« Impactul pozitiv asupra disciplinei pe care o predati;

« Stimularea motivirii pentru invatare;

« Dezvoltarea unei personalitati active.

Réaspunsurile indicate de respondenti pot fi vizualizate in Tabelul 3.10.

Tabelul 3.10. Rolul TIC in educatie

Impactul .
. . e Stimularea mo- | Dezvoltarea
Necesitatea Eficienta pozitiv asupra tivirii pentru | unei personali-
utilizirii TIC | utilizirii TIC | disciplinei pe ary p L berse
A invatare tati active
care o predati
1 5 cadre 5 cadre 12 cadre 7 cadre 5 cadre
: didactice didactice didactice didactice didactice
2 10 cadre 14 cadre 19 cadre 12 cadre 13 cadre
. didactice didactice didactice didactice didactice
40 cadre 47 cadre 51 cadre 33 cadre 42 cadre
3 didactice didactice didactice didactice didactice
4 70 cadre 88 cadre 88 cadre 77 cadre 89 cadre
: didactice didactice didactice didactice didactice
180 cadre 150 cadre 131 cadre 175 cadre 155 cadre
5 didactice didactice didactice didactice didactice

Datele statistice a acestui item sunt reprezentate grafic in Figura 3.13.
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Fig. 3.13. Nr. cadrelor didactice, exprimate in %, cu referire la itemul 7

Rezultate din Tabelul 3.10 si Figura 3.13 ne permit sa specificam faptul
ca TIC joacd un rol important in procesul educational, fiind confirmat de
urmatoarele date:

1— Utilizarea TIC este necesara in procesul educational (180 cadre di-

dactice);

2— Stimuleaza motivatia invatarii (175 cadre didactice);

3— Influenteaza formarea unei personalitati active (155 cadre didactice);

4— Eficienta utilizarii TIC in procesul educational (150 cadre didactice);

5— Impactul pozitiv pentru disciplina pe care o predati (131 cadre di-

dactice).

Astfel, in contextul actual, cadrele didactice trebuie sa fie pregatite pen-
tru a le oferi elevilor posibilitati de invatare bazate pe tehnologiile infor-
matiei si comunicarii. Sa fie pregatiti sa utilizeze tehnologiile si sa stie cum
aceste tehnologii pot sprijini activitatile de invatare ale elevilor au devenit
competente care trebuie sa se regdseasca in ,,repertoriul” profesional al fie-
carui profesor. Cadrele didactice trebuie s fie pregatite sa-i faca pe elevi sa
beneficieze de avantajele pe care tehnologiile le pot oferi. Institutiile edu-
cationale, atat cele reale, cat si cele virtuale, trebuie sa aiba profesori care
sa detina resursele si competentele necesare in domeniul tehnologiilor si
care sa fie capabili sd predea continutul specific disciplinei lor incorporand
in acelasi timp conceptele si competentele specifice tehnologiilor.

In concluzie, putem afirma ci pentru a realiza un invitimant de calitate
si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa utilizam atat tehnolo-
giile clasice de predare, invatare, evaluare cat si tehnologiile moderne, dar
la nivel de sistem se solicitd un set de actiuni complexe, axate pe:

e Dezvoltarea infrastructurii TIC in institutiile de invatamant din tara.
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e Abordarea conceptuald si metodologica a TIC in invatamantul gene-
ral din perspectiva calititii eficientei si relevantei.

e Elaborarea si asigurarea cu materiale didactice in format electronic
pentru disciplinele de studiu, cu instrumente TIC.

e Elaborarea cursurilor, trening-uri etc. pentru formarea cadrelor di-
dactice in vederea utilizarii TIC la disciplina de studii.

3.4. Instrumente TIC moderne in invatamantul general

Sistemul educational trebuie sa pregiteascid in mod real elevul pentru
viata de dincolo de zidurile scolii, formandu-i si dezvoltandu-i competen-
tele care 1i pot asigura succesul social. Avand in vedere tehnologizarea si
utilizarea sistemelor computerizate in toate domeniile financiar-bancare,
proiectare, statistica, industrie, medicina etc. un rol important in insertia
pe piata muncii a absolventilor de liceu o are formarea competentelor-che-
ie prin utilizarea TIC.

In acest context, mentioniam instrumentele TIC ce faciliteazi dezvolta-
rea competentelor-cheie in cadrul procesului educational:

\>

Fig. 3.14. Instrumentele TIC
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Aplicand resursele TIC, sub indrumarea profesorului la scoald sau in-
dividual, acasa, elevii pot obtine informatii necesare pregitirii temelor la
orice disciplind scolard, pot selecta surse din Internet care contin informa-
tii care sd-i ajute in elaborarea diverselor proiecte.

Practica demonstreaza ca instrumentele TIC utilizate influenteaza de
asemenea nivelul de implicare al elevilor in procesul de invatare, inten-
sifica pliacerea lor de a invita, avand astfel un impact benefic in formarea
si dezvoltarea competentelor-cheie la liceeni. Aplicatiile TIC utilizate in
predarea disciplinelor scolare pot avea un impact major asupra calitatii
invatarii elevului.

Sensul major al paradigmei educationale in liceu este formarea si dez-
voltarea competentelor pentru a realiza dezvoltarea deplina a personali-
tatii absolventului liceului si a-i permite accesul acestuia la urmétoarea
etapd/ciclu a invatdmantului si/sau integrarea lui sociald pentru a realiza
o cariera profesionald adecvata.

Competentele-cheie reprezinta pachete transferabile si multifunctiona-
le de cunostinte, abilitati si atitudini care 1i permite individului sa-si reali-
zeze Implinirea si dezvoltarea profesionald, incluziunea sociala si insertia
profesionali in domeniul respectiv. Competenta se naste si se evalueazi la
confluenta sensurilor date de verbele a sti, a sti sa faci, a sti sa fii, a sti
sa convietuiesti, a sti sa devii, deci nu este rezultatul actiunii educati-
onale numai pe domeniul cognitiv, ci se raporteaza si la cel afectiv-atitudi-
nal si psihomotor.

In continuare, propunem o serie de oportunititi de formare a compe-
tentelor-cheie la liceeni prin utilizarea unor tehnologii didactice cu impli-
carea TIC care promoveaza un invitamant centrat pe elev:
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Tabelul 3.11. Corelarea competentelor-cheie cu instrumentele TIC

Compe-
tente-
le-cheie

Caracteristici

Instrumente TIC
recomandate

Competente digitale
necesare cadrului didac-
tic/elevilor

Disponibilitatea elevului
de a organiza si a regle-
menta propria invatare,
atat individual, cat si in

Instrumente hardware:
Echipamente de prezentare,
Echipamente specializate.
Instrumente software:

— Distribuie resurse, date,
adrese, noutati prin
instrumente TIC;

— utilizeaza tehnici stan-

} grup; Google maps, dard de identificare a
e L . R
A abilitatea de a organiza Google docs, resurselor digitale in
’g § eficient timpul; Wiki, retea;
& ;; abilitatea de a achizitiona, | Dexonline, — identifica softuri educa-
2 : a procesa, a evalua sia Stimulatoare, tionale relevante pentru
o asimila noi cunostinte; Laborator virtual, a le utiliza in predarea
5 g abilitatea de a aplica noile | Formulare google, disciplinelor scolare;
s ‘; cunostinte si deprinderi Evaluate OJI, — utilizeaza functionalitatile
g Q intr-o varietate de con- AeL, de baza ale echipamente-
S = texte — acasi, la scoald, in | Platforma Moodle. lor didactice specializate.
S educatie si instruire. Instrumente de comu-

nicare:

Movenote,

Voice thread,

Bloguri.
~ Abilitatea elevului de a Instrumente hardware: — Utilizeaza instrumente
8 exprima si interpreta gan- | Echipamente specializate. standard de comunicare
g duri, sentimente si fapte | Instrumente software: pentru transmiterea st
S atat pe cale orala, cat siin | Google docs, receptionarea sarcinilor
g scris (ascultare, vorbire, Wiki, de tnvatare, feedback
_g lectura si scriere); Dexonline, individual si de grup;
g abilitatea de a interacti- Tutoriale, — explica serviciile sociale
= - ona intr-un mod adecvat | Excursii tematice (virtuale), cu implicarea TIC dispo-
& ] in cadrul intregii game Jocuri educationale, nibile in tara;
2 :j a contextelor sociale si Formulare google, — promoveaza utilizarea re-
§ S culturale — in educatie AeL, surselor digitale in randul
§ ,,g si instruire, acasd sau in Platforma Moodle. cadrelor didactice;
g § timpul liber. Instrumente de comu- — utilizeaza sistemele de
g8~ nicare: management scolar in
Q Skype, comunicare;
E Forumuri, — utilizeaza instrumente
v Email, standard de comunicare
§ Grupuri de discutii, pentru transmiterea st
=" Bloguri. receptionarea sarcinilor
§ Instrumente hardware: de tnvatare, feedback
Q Echipamente de prezentare, individual si de grup.

Echipamente de stocare.
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Aind

mi

Competente de comunicare
tr-o limba str:

— Abilitatea de a intelege, de
a exprima si de a interpre-
ta ganduri, sentimente si
fapte atat pe cale orald, cat
si in scris (ascultare, vor-
bire, lectura si scriere),
intr-o gama potrivita de
contexte sociale — acasa,
pe strada, la scoala etc.,
in educatie si instruire —
conform dorintelor sau
nevoilor individului;

— abilitdti de mediere si
intelegere culturala.

Instrumente software:
Google maps,

Google books,

Tutoriale,

Jocuri educationale,
Stimulatoare,

Laborator virtual,
Platforma Oracle Academy,
W3schools,

ZoomlIT.

Instrumente de comu-
nicare:

Movenote,

Voice thread,

Forumuri,

RSS,

Slideshare,

Scribd.

Explica serviciile sociale
cu implicarea TIC dispo-
nibile in tara;
promoveaza utilizarea re-
surselor digitale in randul
cadrelor didactice;
utilizeaza sistemele de
management scolar in
comunicare;

utilizeaza functionalitatile
de baza ale dispozitivelor
interactive in activitati
didactice.

Competente actional-strategice

— Alfabetizarea in matema-
ticd, abilitatea de a aduna,
scédea, inmulti si imparti
mental sau in scris pentru
arezolva o gama de pro-
bleme in situatiile vietii de
fiecare zi;

— alfabetizarea stiintifica
se referd la abilitatea si
dorinta de a utiliza cu-
nostintele si metodologia
menite sa explice lumea
naturala;

— competenta in tehnologie
e vazuta ca intelegere si
aplicare a acelor cunos-
tinte i metode care pot
modifica cadrul natural
ca raspuns la nevoile si
doleantele oamenilor.

Instrumente hardware:
Echipamente specializate.
Instrumente software:
Tutoriale,

Jocuri educationale,
Stimulatoare,

AeL,

Moodle,

Laborator virtual,
Formulare google,
Platforma Moodle,
Diverse aplicatii web 2.0.
Instrumente de comu-
nicare:

Movenote,

Voice thread,

Bloguri,

Google Hangouts,
Forumuri,

Youtube,

Scribd.

Realizeaza diverse activi-
tati educationale nemijlo-
cit in mediu digital;
dezvolta un mediu infor-
mational digital propriu,
din care selecteaza re-
sursele relevante folosind
diverse metode;

creeaza resurse digitale
proprii; integreaza
dinamic text, date, obiecte
multimedia proprii in
resursele utilizate dupda
necesitate;

coordoneaza activitatea
elevilor pe parcursul
activitatilor educationale
prin intermediul clasei
digitale;

identifica si experimen-
teazd noi modele de
utilizare a echipamentelor
digitale de uz general

st a celor specializate in
organizarea creativd a
activitatilor educationale;
promoveazd implemen-
tarea echipamentelor
didactice de specializate:
laboratorul virtual,
microscopul digital, seturi
digitale integrate;
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— Capacitatea elevului de
a identifica si a rezolva
probleme;

— capacitatea elevului de
a-si planifica activitatea,
actiunile, de a determina
scopurile si a prognoza
rezultatele asteptate, de
a alege instrumentele
necesare de lucru;

— capacitatea elevului de a

Instrumente hardware:
Echipamente de prezentare,
Echipamente specializate,
Echipamente de stocare.
Instrumente software:
Google maps,

Prezentari,

Texte,

Harti informationale,
Excursii tematice (virtuale),
Wiki,

organizeaza sesiuni de
instruire pentru elevi in
vederea utilizarii servici-
ilor sociale cu implicarea
TIC;

organizeaza procesarea
in comun a datelor la
distanta;

implica elevii in crearea
resurselor digitale;
utilizeaza instrumentele

le

tiona

t

St comunica

ionale s

Competente digitale,
at;

domeniul tehnologiilor inform

m

realiza activitatea conform | Platforma Moodle. de analiza statistica
planului, a aprecia rezul- | Instrumente de comu- integrate in aplicatiile
tatele ei, de a-si forma nicare: de management scolar
deprinderi de colaborare. | Email, in analiza progresului
Forumuri, elevilor;
Grupuri de discutii, utilizeaza resurse pentru
RSS, evaluare, din sistemele de
Scribd, gestiune a continuturilor
Youtube. educationale.
— Utilizarea cu incredere, Instrumentele hardwa- Organizeaza sesiuni de
la scoald, in timpul liber | re. instruire pentru elevii in

si pentru comunicare, a
mijloacelor electronice;

— abilitatea de cdutare, pro-
cesare, analizd si selectare,
a informatiei;

— utilizarea tehnologiei mul-
timedia pentru a primi, a
evalua, a stoca, a produce,
a prezenta si a schimba
informatii;

— abilitdti pentru a comu-
nica, a participa in retele
prin intermediul Interne-
tului.

Instrumentele software.
Instrumentele de comu-
nicare.

vederea utilizarii servici-
ilor sociale cu implicarea
TIC;

dezvolta un mediu infor-
mational digital propriu,
din care selecteaza
resurse relevante folosind
diverse metode;
contribuie la elaborarea
scenartilor didactice ale
softurilor educationale;
configureaza sistemele de
gestiune a clasei digitale
in functie de specificul
clasei;

identifica si experimen-
teazd noi modele de
utilizare a echipamentelor
digitale de uz general

st a celor specializate in
organizarea creativd a
activitatilor educationale.

144




le.

mwice, mora

Competente interpersonale, ¢

— Stapanirea formelor
comportamentale pentru
ca individul s fie capabil
s participe eficient si
constructiv la viata sociala
si sa rezolve conflictele;

— interactiunea efectiva, in
mod individual si in grup,
ce sunt utilizate atat in
domenii private, cat si in
domenii publice.

Instrumente hardware:
Echipamente specializate
Instrumente software:
Google books,

Wiki,

Dexonline,

Tutoriale,

Prezentari.
Instrumente de comu-
nicare:

Forumuri,

Youtube,

Slideshare,

Bloguri,

Grupuri de discutii.

Initiaza grupuri/comuni-
tati profesionale virtuale,
gestioneaza activitatea
unui grup, dezvolta st
promoveaza activitatea
acestuia in retea;
organizeaza procesarea
in comun a datelor la
distanta;

implica elevii in crearea
resurselor digitale;
utilizeaza functionalitatea
de baza ale dispozitivelor
interactive in activitati
didactice;

identifica efectele pozitive
si negative ale tehnologii-
lor informationale asupra
mediului i sanatatii
umane;

promoveaza prevederile
legislatiei in domeniul
protectiei copiilor in
mediul digital, educatiei
digitale, infractiunilor
cibernetice, protectiei
datelor.

1zare

toreali

si au

Competente de autocunoastere

— Capacitatea elevului de
intelegere si apreciere a
sinelui;

— capacitatea elevului de
reflectie asupra comporta-
mentului siu in societate;

— valorificarea propriilor
talente si capacititi;

— autodeterminarea scolara,
profesionald, sociala;

— construirea unui plan al
vietii sale etc.;

— formarea personalitatii
sale.

Instrumente hardware:
Echipamente specializate,

Echipamente de prezentare.

Instrumente software:
Prezentari,

Tutoriale,

Excursii tematice (virtuale),
Formulare google,

AeL,

Platforma Moodle,
Google docs.
Instrumente de comu-
nicare:

Email,

Movenote,

Bloguri,

Youtube,

Voice thread.

Utilizeaza tehnici avansa-
te de cautare in retea;
incurajeaza elevii sa
prezinte raspunsurile
invatarii in format digital;
instruieste grupuri-tinta
in utilizarea dispozitivelor
digitale multimedia in
producerea de resurse
digitale multimedia cu
caracter educational.
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Competente culturale, interculturale

— Aproprierea valorilor
culturii (nationale si gene-
ral-umane) pe care elevul
trebuie sa le cunoasca si
sa le interiorizeze;

— aprecierea particularita-
tilor culturii nationale, a
etniilor conlocuitoare si a
celei universale;

— cultura timpului liber.

Instrumente hardware:
Echipamente specializate,
Echipamente de prezentare.
Instrumente software:
Google maps,

Wiki,

Dexonline,

Prezentari,

Tutoriale,

Excursii tematice (virtuale),
Harti informationale.
Instrumente de comuni-
care: Youtube,

Forumuri,

Slideshare,

Bloguri,

Grupuri de discutii.

Initiaza grupuri/comuni-
tati profesionale virtuale,
gestioneaza activitatea
unui grup, dezvolta st
promoveaza activitatea
acestuia in retea;
organizeaza procesarea
in comun a datelor la
distanta;

implica elevii in crearea
resurselor digitale;
utilizeaza functionalitatea
de baza ale dispozitivelor
interactive in activitati
didactice.

Competente antreprenoriale

— Spirit de initiativa si
antreprenorial;

— abilitatea de a actiona in
corespundere cu profilul
personal si social;

— asumarea responsabilitatii
pentru actiunile cuiva,
pozitive si negative;

— dezvoltarea unei viziuni
strategice, stabilirea
obiectivelor si realizarea
lor, precum si motivarea
de a reusi.

Instrumente hardware:
Echipamente specializate,
Echipamente de prezentare.
Instrumente software:
Google docs,

Prezentari,

Tutoriale,

Formulare google,

Excursii tematice (virtuale),
Platforma Moodle.
Instrumente de comu-
nicare:

Google hangouts,

RSS,

Movenote,

Voice thread,

Forumuri,

Email,

Bloguri.

Implica elevii in crearea
resurselor digitale;
organizeazd sesiuni de
instruire pentru elevi in
vederea utilizarii servici-
ilor sociale cu implicarea
TIC;

creeaza resurse digitale
proprii; integreaza
dinamic text, date, obiecte
multimedia proprii in
resursele utilizate dupda
necesitate;

distribuie resurse, date,
adrese, noutati prin
instrumente TIC;
utilizeaza instrumente
standard de comunicare
pentru transmiterea st
receptionarea sarcinilor
de invatare.

In cele ce urmeazi propunem o selectie a aplicatiilor Web 2.0 si caracte-
risticile lor selectate pe arii curriculare care sunt destinate cadrelor didac-
tice si elevilor pentru realizarea procesului de predare—invatare—evaluare
eficient, calitativ, interactiv si atractiv.

Tabelul 3.12. Instrumente TIC pentru Aria curriculara
Limba si comunicare

(1;1/1'0 Aplicatia Caracteristici
1. | Google docs Site: www.gmail.com
Functie: editor on-line de texte, foi de calcul, scheme si pre-
zentdri, instrumente de ciutare, acces mobil, suport multilingv.
2. | Youtube Site: www.youtube.com

Functie: serviciu de partajare video ce permite oricui sa vi-
zioneze, sd partajeze sau sd incarce nelimitat clipuri video nu
mai mari de 2 Gb si nu mai lungi de 10 min in diferite formate
(wmv, 3gp, avi, mov, mp4, mpeg, flv si mvk).
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3. |Slideshare Site: www.slideshare.net
Functie: Contine o colectie de prezentari grafice ce suporta di-
ferite formate (ppt, pps) in fisiere de maxim 30 Mb, realizate si
incarcate de utilizator.

4. | Word Press Site: www.wordpress.com
Functie: cea mai populara platforma pentru crearea gratuita
a blogurilor, unde sunt disponibile o diversitate de teme, plu-
gin-uri si widget-uri.

5. | Mikogo Site: https://www.mikogo.com/

Functie: instrument pentru conferinte web (audio/video),
gratuit. Participantii pot vorbi, asculta, discuta sau difuza ima-
gini webcam, pot face prezentari, ppt sau pdf, pot utiliza o whi-
teboard, pot inregistra si arhiva conferintele.

6. |Scribd Site: www.scribd.com
Functie:Platforma web pentru publicarea documentelor pro-
prii si de partajare a acestora. Suporté diverse formate: pdf,
word, excel, ppt, open office.

7. | Screen Toaster | Site: http://www.screentoaster.com/

Functie: permite capturi video ale ecranului, adicé inregistra-
rea si comentarea actiunilor de pe ecran. Este un serviciu gra-
tuit si integral on-line. Capturile pot fi inglobate in bloguri sau
trimise prin e-mail.

8. | Wiziq Site: https://www.wiziq.com/

Functie: platforma de instruire on-line, care permite elevilor
si cadrelor didactice sa discute intr-un mediu e tip clasa virtua-
14, cu pana la 500 de beneficiari.

9. |Teachingideas |Site: http://www.teachingideas.co.uk/

Functie: platforma ce contine materiale didactice interactive
pentru cadrele didactice si elevi, aceste materiale pot fi descar-
cate pe computer.

10. |Puzzle maker |Site: https://www.puzzle-maker.com/CW
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSe-
tupForm.asp
https://www.toolsforeducators.com/crossword/crosswordma-
ker.php?to=1
Functie: platforma on-line pentru crearea rebusurilor. Rebu-
sul poate contine un numar mai mare de cuvinte si se genereaza
automat.

11. |Read write | Site: http://www.readwritethink.org/

think Functie: platforma on-line ce include resurse didactice inter-
active de citire, scriere prin diferite metode didactice.

12. |Character scra- | Site: http://teacher.scholastic.com/activities/scrapbook/

pbook Functie: platforma on-line pentru cititori de a efectua o anali-
z& a fizicului unui personaj dintr-o lucrare.

13. |Story Jumper | Site: https://www.storyjumper.com/

Functie: platformé on-line pentru crearea povestirilor pentru
copii, care le pot realiza in doar 7 pasi.

14. |Crayon Site: http://crayon.net/

Functie: platforma on-line pentru crearea ziarelor.
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15.

Book Creator

Site: https://bookereator.com/
https://www.canva.com/create/ebooks/
Functie: platforma pentru crearea cartilor interactive.

16.

Linoit

Site: https://en.linoit.com/

Functie: platforma multimedia on-line. Implica elevii in ela-
borarea unui brainstorming on-line.

17.

Penzu

Site: https://penzu.com/app/login

Functie: jurnal on-line pe care elevii il pot utiliza pentru a in-
dica reflectiile si pot colectiona scrisori care mai tarziu pot fi
distribuite.

18.

Letter pop

Site: http://letterpop.com/
Functie: platforma on-line pentru crearea revistelor si brosu-
rilor.

19.

Slidely

Site: http://slide.]
Functie: platforma pentru crearea colajelor interactive care s
includa imagini si diverse animatii.

20.

PiZap
Fotojet
Kapwing

Site: https://www.pizap.com/

https://www.fotojet.com/features
https://www.kapwing.com/collage
Functie: platforme pentru crearea colajelor interactive.

hoto-collage

21.

Kizoa

Site: https://www.kizoa.com/

Functie: platformé pentru crearea proiectelor cu posibilitatea
de a atasa imagini, text, elemente multimedia, animatii.

22,

Think Link

Site: https://www.thinglink.com/
Functie: platforme pentru crearea posterelor, cértilor de vizi-
ta, diverse ilustratii.

23.

Mapwing

Site: http://www.mapwing.com/
Functie: platformi pentru crearea imaginilor si a unui tur in-
teractiv.

24.

Vocaroo

Site: www.vocaroo.com
Functie: platforma on-line pentru inregistrarea vocii sau a
unui discurs pe fundalul muzicii.

25.

Class tools

Site: www.classtools.net
Functie: platforma on-line ce contine materiale didactice in-
teractive.

26.

Jeopardy Labs

Site: https://jeopardylabs.com/
Functie: platforma pentru generarea victorinelor tematice.

27.

Jigsaw Planet
Zig Zone

Site: https://www.jigsawplanet.com/
http://www.jigzone.com

Functie: platforme pentru generarea unui puzzle din imagini
sau grafice.

28.

Pro Profs

Site: https://www.proprofs.com/
Functie: platformi pentru crearea jocurilor interactive de cu-
vinte.

29.

Wixie

Site: https://www.wixie.com/

Functie: platformd on-line care permite desenare, scriere,
adaugare de imagini, crearea posterelor si contine diverse ma-
teriale didactice.
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Tabelul 3.13. Instrumente Web 2.0
pentru Aria curriculara Arte si Tehnologii

Nr.
d/o

Resurse TIC

Caracteristici

Songza

Site: http://songza.com

Functie: ciutare si descarcare gratuitd a muzicii.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1a/coraléd/instrumentald a muzicii.

Smart Notebo-
ock

Site: https://smarttech.com

Functie: creare a activitatilor interactive.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1a/corald/instrumentald a muzicii; creatia elementara muzica-
14 1n sinteza cu alte arte; analiza-caracterizare a muzicii.

Youtube

Site: https://www.youtube.com

Functie: vizualizare si audiere a creatiilor muzicale.
Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1a/coraléd/instrumentald a muzicii.

Pian virtual

Site: https://virtualpiano.net

Functie: interpretare si inregistrare a liniilor melodice sim-
ple.

Domeniu: Interpretare instrumentala a muzicii.

Karaoke

Site: https://www.smule.com/songs

Functie: interpretare a melodiilor cu suport instrumental.
Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1d/corald/instrumentala a muzicii.

Interdidactica

Site: http://www.interdidactica.com

Functie: jocuri muzicale online.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea
vocald/coralid/instrumentald a muzicii; analizi-caracterizare
a muzicii.

Audacity

Site: https://www.audacityteam.org/

Functie: inregistrare a creatiilor muzicale.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1d/corald/instrumentala a muzicii; creatia elementard muzica-
1a in sinteza cu alte arte; analiza-caracterizare a muzicii.

You DJ

Site: https://you.dj/

Functie: mixare a muzicii.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1a/corald/instrumentald a muzicii.

MP3 Cut

Site: https://mp3cut.net/

Functie: taiere si convertire a creatiilor muzicale.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
1d/corald/instrumentala a muzicii; creatia elementard muzica-
1a in sinteza cu alte arte; analizd-caracterizare a muzicii.

10.

Vocaroo

Site: https://vocaroo.com/

Functie: inregistrare vocala.

Domeniu: Auditie / receptare a muzicii si interpretarea voca-
14/corald/instrumentalad a muzicii.

11.

Learningapps

Site: www.learningapps.org

Functie: activitati didactice interactive.

Domeniu: Auditia/receptarea muzicii si analizd-caracterizare
a muzicii.
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Tabelul 3.14. Instrumente Web 2.0
pentru Aria curriculara Matematica si Stiinte

Nr
d/o

Aplicatia

Caracteristici

Crowdsignal

Site: https://crowdsignal.com/

Functie: posibilitatea realizirii de anchete si sondaje on-line.
Anchetele se realizeaza prin chestionare cu raspunsuri multiple
ce cuprind 11 tipuri de intrebari.

Zamzar

Site: https://www.zamzar.com/

Functie: aplicatie web care realizeaza conversia on-line gra-
tuita a fisierelor. suporta fisiere de 5 tipuri diferite:document,
imagine, video s.a. Fisierele sursa trebuie sd fie mai mici de
100 Mb.

IXL

Site: https://www.ixl.com/math/

Functie: platformi gratuita on-line ce contine activitati ma-
tematice, resurse didactice care sunt utile elevilor si cadrelor
didactice.

Skool

Site: http://www.skoool.com.eg/default.aspx?tabid=117
Functie: platforma cu resurse matematice, unde veti gasi o
gama larga de instrumente matematice care includ jocuri, si-
mulari, toolkit-uri de invitare. Pe aceasta platforma elevii pot
sd-si dezvoltd invatarea prin explorare si investigare.

A Math dictio-
nary

Site: https://www.mathsisfun.com/definitions/

http://www.amathsdictionaryforkids.com

Functie: dictionar matematic on-line ce contine elemente ani-
mate si interactive, dictionarul contine explicatii a 600 de ter-
meni matematici intr-un limbaj simplu si 280 de diagrame si
postere matematice care pot fi printate gratuit.

Iluminations

Site: https://illuminations.nctm.org/
Functie: platforma destinata resurselor matematice si contine
541 lectii si aplicatii interactive on-line.

Johnnie’s Math
page

Site: https://www.jmathpage.com/

Functie: platforma destinata elevilor si cadrelor didactice, este
gratuitd. De asemenea platforma contine foi de lucru, figuri ge-
ometrice 3D, elemente multimedia, materiale pentru tabla in-
teractiva.

Teachnic Math

Site: https://sites.google.com/site/teachnic/math2
Functie: platforma destinata lectiilor smartboard, posibilita-
tea descarcarii lectiilor pe computer,

Geogebra

Site: https://www.geogebra.org/
Functie: software matematic gratuit pentru predare si invata-
re. Crearea unor grafice matematice interactive.

10.

Cool math 4
kids

Site: https://www.coolmathgkids.com/
Functie: platforma ce contine jocuri si activititi matematice.
Aceste activitati sunt destinate pentru elevii claselor primare.

11.

Math game
time

Site: http://www.mathgametime.com/

Functie: platforma ce contine jocuri interactive on-line. Jocu-
rile sunt distractive si educative.
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12,

Math way
My algebra

Site: https://www.mathway.com/Algebra

Functie: platformd gratuita on-line pentru rezolvarea diver-
selor probleme de matematici. Este usor de accesat si destinat
cadrelor didactice si elevilor.

13.

Math play
ground

Site: https://www.mathplayground.com/

Functie: platforma ce contine jocuri interactive pentru elevii
claselor primare. Elevii se pot antrena prin jocuri logice si ma-
tematice.

14.

Desmos

Site: https://www.desmos.com/

Functie: platforma on-line gratuita destinata constructiilor de
grafice si anume a functiilor de gr. 1., functiilor de gr. II, lo-
garitmice, exponentiale, radicale. Platforma permite crearea
tabelului de valori. Este accesibil cadrelor didactice si elevilor.

15.

Meta-calculator

Site: https://www.meta-calculator.com/

Functie: platforma gratuitd on-line ce contine un calculator
grafic, calculator matrice, calculator stiintific, calculator statis-
tic. Nu necesité instalare.

16.

Chemicool

Site: https://www.chemicool.com/

Functie: platforma online pentru studierea detaliata a ele-
mentelor din tabelul periodic.

17.

Sheppard sof-
tware

Site: http://www.sheppardsoftware.com/science.htm
Functie: platforma online in care elevii isi pot test cunostintele
despre univers cu ajutorul testelor si jocurilor atractive.

18.

Science kids

Site: http://www.sciencekids.co.nz/gamesactivities.html

Functie: platforma in care elevii se pot distra prin jocuri stiin-
tifice pentru copii in timp ce studiaza mai multe despre stiinta
si tehnologie. Existd o serie de activitati online gratuite pentru
cei interesati de animale, plante, chimie, biologie, fizica, spatiu,
magneti, energie electrica, forte, lumina, sunete, gaze sau alte
subiecte legate de stiinta.

19.

Turtle diary

Site: https://www.turtlediary.com/

Functie: platforma online ce contine jocuri distractive, edu-
cative, video, experimente, puzzle-uri, coli de colorat si multe
altele pentru elevi.

20.

Phet Colorado

Site: https://phet.colorado.edu/

Functie: PhET ofera simuléri distractive, gratuite, interactive,
bazate pe cercetare si matematica. Testeaza si evalueaza exten-
siv fiecare simulare pentru a asigura eficacitatea educationala.

21.

C Sun

Site:  http://www.csun.edu/science/software/simulations
simulations.html

Functie: platforma oferd educatorilor din domeniul stiintei o
selectie cuprinzatoare de instrumente inovatoare, activitati si
resurse de instruire de inalta calitate pentru invitarea lectiilor
la disciplinele reale.

22,

Edumedia Sci-
ences

Site: http://www.edumedia-sciences.com/en/

Functie: platforma contine resurse inovatoare si cu adevarat
interactive pentru invitarea stiintificd. Inspira curiozitatea si
dorinta de a invita prin continut dinamic. Disponibil in 8 limbi.

23.

Go Labz

Site: https://www.golabz.eu/labs

Functie: laboratoarele online ofera studentilor posibilitatea de
a efectua experimente stiintifice intr-un mediu online.
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24.

Interactive
sites

Site: http://interactivesites.weebly.com/science.html

Functie: platforma contine jocuri online, interactive, educa-
tive si simulare. Aceste activitati functioneaza excelent la tabla
interactiva, la computer, la laptop sau la Chromebook.

25.

Ck 12

Site: https://www.cki2.org/student/

Functie: invatare personalizata pentru fiecare elev.
Creeaza sali de clasa digitale si studiaza concepte STEM. 100%
gratuit.

26.

Concord

Site: http://mw.concord.org/modeler/index.html

Functie: simulari interactive, vizuale si de invitare.
Sursa gratuita si deschisa.

27.

Mozaveb

Site: https://www.mozaweb.com/ro/mozaweb

Functie: soft de prezentare educational pentru tabla interac-
tiva. Continutul sau interactiv spectacular si aplicatiile incor-
porate de dezvoltare a abilitatilor, de ilustrare si laboratorul
virtual trezesc interesul elevilor, ajutandu-i sd-si insuseascd
cunostintele predate la ora.

28.

3D Chem

Site: http://www.3dchem.com/index.html

Functie: site web care evidentiaza zone din domeniul chimiei
si ilustreaza simbolurile din spatele cuvintelor. Ofera si infor-
matii de fond despre substantele chimice.

29.

Splash Math

Site: https://www.splashmath.com/

Functie: jocuri interactive si recompensele i motiveaza pe co-
pii sa Invete si sa-si imbunatateasca scorul. Elevii pot vizualiza
in timp real punctele acumulate si identifica exercitiile rezolva-
te cu dificultate.

30.

Cool Math
Games

Site: https://www.coolmathgames.com/

Functie: oferd ,matematica pentru varstele 13-100” — expli-
catii usor de inteles in forma de jocuri atractive pe teme din
algebri, pre-calcul si multe altele.

Schimbarile in strategia didacticd a unui profesor este strans legata cu
atributele noilor tehnologii, si anume:
Reducerea costurilor;
Flexibilitate in alegerea tehnologiilor;
Acces usor si rapid la informatii;
Integrarea in activititile de predare a tehnologiilor moderne;
Partajarea experientelor acumulate — blog-uri, wiki-uri;
Compatibilitate cu elementele mediului educational;
Simplitate in utilizare — abilitdti minime de operare cu Internetul;
Crearea de continut digital;
Cresterea numérului de metode si practici didactice;
Atractivitatea materialelor prin imbinarea imaginii cu sunetul.
Aceste instrumente TIC asigura pregatirea si realizarea materialelor
didactice, realizarea prezentarilor informative si formative, planificarea
timpului, realizarea orarului si a calendarului de activitati, dezvoltarea de
proiecte in colaborare, deci instruirea centrata pe participant.
Prin urmare, instrumentele TIC scoate la lumind un nou mod de ges-
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tiune a cunostintelor, acela de a gandisi a reflecta colaborativ, pentru a
dobandi individual noi competente. Fiecare devine astfel constient, actorul
propriei sale formari, identitate numerica oferita de internet putand servi
la dezvoltarea profesionald, personali si sociala.

3.5. Aplicatii practice ale instrumentelor TIC
in procesul educational

Instrumentele Web 2.0 constituie un vehicul atractiv atat pentru proce-
sul de predare—invatare, cat si pentru evaluare. Folosite riguros, ajuta elevii
in informare, comunicare, dezvoltarea creativitatii, motivare, pentru ci ei
nu mai acumuleazi simplu cunostinte, ci participa la un dialog fara bariere,
prin intermediul facilitatilor conversationale oferite de computer [1].

Instrumentele Web 2.0 sunt softuri disponibile online care permit uti-
lizatorilor:

a) sa creeze o manierd interactivi de prezentare a continuturilor stiin-

tifice;

b) sa pastreze pe o perioadi limitata de timp si sa arhiveze date;

c) si editeze fotografii si materiale video;

d) si realizeze proiecte si sa desfisoare activititi de invatare prin coo-

perare.

Existd numeroase aplicatii a caror utilizare in mediul didactic permite
adaptarea demersului nostru, apropierea elevilor de materiile pe care le
predam, asimilarea rapida a continuturilor predate intr-o maniera placuta
si crearea de competente reale, atat la nivelul disciplinei, cat si la nivel in-
terdisciplinar.

Referitor la clasificarea acestor instrumente in acord cu nivelurile ta-
xonomice definite de Benjamin Bloom si actualizate de Karthwohl (2002),
trebuie sd mentiondm ca exista aplicatii care se adreseaza fiecirui nivel
in parte. Astfel, au fost realizate instrumente care pot fi utilizate in cadrul
lectiilor pentru atingerea unor obiective care vizeazd procese cognitive,
precum recunoasterea sau intelegerea, dar avem si aplicatii care vizeaza
procese cognitive complexe precum analiza, evaluarea, dar mai ales proce-
sul de creatie [48].

Aplicatiile Web 2.0 constituie, pentru multi dintre elevi, un mediu de
invatare mai natural decat mediul scolar, un mediu in care se simt con-
fortabil si sunt motivati sa cerceteze, sa creeze si si indeplineasca sarcini.
De asemenea, instrumentele Web 2.0 vin in intdmpinarea diversitatii de
personalitati dintr-un grup si a nevoii diferentiate de suport si asigura
oportunititi de invitare personalizata. Aceste instrumente pot fi adapta-
te In functie de nevoile fiecarui elev, de niveluri de competenti diferite si
de obiective didactice diverse, facilitind experiente de invatare motivan-
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te. Datorita elementului de noutate reprezentat de factorul tehnologic,
de resursele inovative de tip Web 2.0, elevii sunt stimulati sd se implice
mai mult in procesul de invatare, ceea ce are in timp un impact pozitiv
asupra performantelor scolare ale acestora, avand potentialul de a reduce
rata abandonului scolar. Materialele vizuale interactive si sursele aditio-
nale de informatii oferite de internet vor spori angajamentul elevilor. Uti-
lizarea resurselor de tip Web 2.0 permite totodata adaptarea disciplinelor
in functie de competentele elevilor, sprijinind invatarea personalizata si
individualizati [49].

In continuare vi propunem — drept exemplu — aplicarea unui set de
instrumente Web in procesul de predare—invatare—evaluare.

« Disciplina: Limba si literatura romana

In societatea contemporani, orientatd spre inovatie, creativitate, in-
tegrare sociald, lectura este o necesitate pentru a reusi in viata. Ceea ce
creeazd lectura, afirma A. Cilin, este chiar aceastd miscare de descoperire.
Cititul devine, deci, o operatiune de fabricare a unei miscari de cautare si
de initiere in ceva care nu este cunoscut inca. Prin aceastd miscare interi-
oara, cititul face posibild construirea unei noi identitati, aceea de cititor—
scriitor [2].

Centrand interesul investigativ al mai multor personalititi notorii
[1; 4; 5] lectura este un act complex ce determina experienta, contribuie la
modificérile interioare ale cititorului, constituind partea invizibila a ais-
bergului. Astfel, lectura justificat se include printre competentele evaluate
in invatidmantul general in plan national (examene, concursuri nationale)
si international (evaluarea PISA etc.). Analiza rezultatelor ne permite sa
intervenim pe anumite segmente in invatamantul general cu scopul de a
eficientiza lectura. Rezultatele PISA (2015), pentru Republica Moldova in-
dica ca doar 54,2% dintre elevi au fost considerati competenti in domeniul
citire/lecturd, cu un nivel de cunostinte egal sau mai mare decat nivelul
2. Pe de o parte, este un rezultat mai bun decat la testarea precedenta din
2009+ (cu 11 puncte), dovedind o performanta in evolutie, iar pe de alta
parte, plasarea térii noastre in clasamentul general PISA denotid necesi-
tatea unor interventii semnificative printre care si imbunétatirea cu bune
practici.

Cunoscut este faptul ci citirea/lectura este un domeniu multidimensi-
onal, totusi, in constructia evaluarii PISA au fost selectate doar cele consi-
derate mai importante. Astfel ca evaluarea competentei de citire PISA se
bazeaza pe trei caracteristici principale ale itemilor pentru a asigura aco-
perirea largd a domeniului:

1) situatie, care se referd la gama de contexte sau diferitele scopuri ale

lecturii;
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2) text (formatul textului), care presupune varietatea materialelor citite;

3) aspect (procedeele de lectura), care se refera la abordarea cognitiva
sireprezinta strategiile— mentale utilizate de catre cititor pentru a-si
negocia calea citre / in jurul / intre texte [7, p. 17].

Sigur, competenta de citire/lectura este asumata de procesului educa-
tional la toate disciplinele scolare, inclusiv si la disciplinele optionale, dar
pentru disciplina limba si literatura romana (limba matern) este priorita-
rd. Formarea, dezvoltarea competentei de lecturad este in mare masura in
responsabilitatea limbii materne, iar celelalte discipline scolare fiind bene-
ficiari. In acest context, putem remarca faptul ci lectiile care au bazi com-
petenta de lectura/citire sunt cele de limba si literatura romana si anume,
atelierele de lectura.

Atelierul de lectura — alituri de atelierul de scriere si discutie — se in-
clude (din a. 2010 prin curriculum modernizat) in tipologia lectiilor de lim-
ba si literatura roméan4, care vine si promoveze prin activitati reale forma-
rea de competente si centrarea pe elev, dupa cum remarca T. Cartaleanu,
O. Cosovan. Astfel, activitatea demarata in cadrul atelierului, ofera posi-
bilitate elevului sd produca ceva, sa sesizeze esenta procesului si s vada
cu ochii proprii produsul, sd inteleaga logica demersului, si perceapa de
ce a Invatat sau continua sd invete materia, disciplina limba si literatura
romani [1, p. 3].

Atelierul de lectura propus este realizat pe unele componente ale lectiei
in platforma LearningApps.org — o aplicatie Web 2.0, conceputd pentru a
sprijini procesele de invatare si predare prin module interactive, care pot
fi integrate direct in continuturi de invatare, dar pot fi si concepute online
de utilizator, modificandu-le. Modulele (denumite Apps) nu reprezinta o
unitate de invitare inchisd, dar sunt incorporate intr-un scenariu de pre-
dare corespunzéitor si se limiteaza exclusiv doar la partea interactiva [3; 6].

Aplicatia LearningApps.org dispune de urmatoarele atuuri:

Ofera posibilitatea de a fi aceasta gratuit de oricine este interesat;

Aplicatia nu necesitd instalare, este suficient ca sa fii conectat la In-

ternet, fapt ce asigura accesul de oriunde si oricand;

Site-ul are o varianta si in limba romana, fapt ce incorporeaza majo-

ritatea disciplinelor (sigur, sunt aplicabile si pentru limbile strdine);

Aplicatia este una simplid pentru utilizare atat pentru elev, cat si

pentru cadrul didactic;

Categoriile de exercitii sunt variate, facilitind crearea sarcinilor prin

modelele oferite, dar in acelasi timp, platforma ofera oportunitatea

de a folosi suporturile elaborate de alte cadre didactice;

v/ Interactivitatea este cuvantul-cheie atat pentru elev, cat si pentru
cadrul didactic, motivandu-i in procesul de predare—invitare—eva-
luare prin asigurarea transparentei.

D N N N NN
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v’ Asigura feedbackul elev—profesor, profesor—elev al procesului de in-

vatare—evaluare imediat.

O preconditie este ci Atelierul de lectura cu instrumente TIC (aplicatia
LearningApps.org) solicita a se desfisura intr-o clasa dotata cu calculatoa-
re, asigurand accesul fiecarui copil la calculator (Smartphon conectat la
Internet). O altd conditie tine de motivarea cadrului didactic, responsabi-
litatea acestuia de a pregati un atelier cu sarcini in aplicatia LearningApps.
org, pentru ca timpul solicitat pentru elaborarea sarcinilor este mult mai
mare (intre 3-10 ore — in dependenta de numarul de exercitii/sarcini si
tipul ales) decat pentru o ora obisnuita.

Aplicatia LearningApps.org propune mai multe mostre de exercitii
(Apps), care permite profesorului si-si aleaga in dependenti de clasa, tipul
lectiei, competentele stabilite, continut. Oferta de exercitii (Apps) este bo-
gatd, printre care se propun: ordoneaza perechi, ordonarea pe grupe, cro-
nologie, ordonarea pe imagini, textul cu spatii goale, Puzzle-grupe, jocul
milionarilor, joc-perechi, cuvinte incrucisate etc.

In acest context, oferim cateva exemple de exercitii digitale (platforma
LearningApps.org), pentru atelierul de lecturi aplicate in clasele gimnazi-
ale, in baza textului Eu sunt Malala de Malala Yousafzai.

Parte a codului
[+ Pastunvali, care
Coran guverneaza felul in
care-gi traiesc
b nbnsenti ot
Shalwar si ka e
Tema
1
Grupeaza cuvintele, imaginile din textul " Eu sunt
Malala"?

‘ OK r

— AT per sty T drag?mea
K @

uniforma scolara

taliban nigab

pishto (in |. pastu )

migcare
fundamentalista
islamica

badal

cartea sfanta a £
musulmanilor burga

Fig. 3.15. Ordoneaza perechi
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Fig. 3.18. Grupeaza!

Materialul de fatd nu a urmarit scopul de a propune profesorilor de
limba si literatura romana textul Eu sunt Malala pentru atelierul de lec-
turi, ci de a cataliza motivarea elevilor, formare/dezvoltarea competentei
de lectura/citire in cadrul atelierelor sugerate de Curriculum, Ghidul pro-
fesorului, Scrisoarea metodicd, utilizand instrumente TIC in procesul de
invatare—evaluare.
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e Disciplina: Educatie muzicala

Clasa: a V-a

Unitatea de continut: Simbioza muzicii cu poezia folclorica

Subiectul: Cantece de leagin

Competenta: Participarea afectivd in actul muzical de interpretare,
receptare si promovare a valorilor muzicale nationale si universale.

Sub-competenta:

Interpretarea expresiva a repertoriului de cantece in functie de carac-
teristicile lor muzicale si poetice.

Sarcina: Utilizand pianul virtual, vom interpreta cantecul de leagan,

identificand notele de pe portativ vom accesa notele muzicale pe pianul
virtual.

Cantec de leagan

(versurile si melodia populare)
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Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva, boxe.

Instrument TIC: Pian virtual. https://virtualpiano.net
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e Disciplina: Educatie muzicala.

Clasa: a VIII-a

Unitatea de invatare: Valori perene ale muzicii universale

Subiectul: Genurile muzicii contemporane (neoclasicism, jazz, avan-
gard, rock, folc).

Competenta: Identificarea mijloacelor de expresivitate muzicald in
corespundere cu rolul fiecdruia in redarea imaginii artistice si a mesajului
ideatic al lucrarii.

Sub-competenta:

Perceperea auditivd, emotiva si integrald a sferei imagistice a creatii-
lor muzicale de diferite genuri, specii, forme.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva, boxe.

Instrument TIC: You DJ. https://you.dj/
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e Disciplina: Educatie muzicala

Clasa: a V-a

Unitatea de invatare: Muzica si arta coregraficd

Subiectul: Varietatea dansului modern.

Competenta: Demonstrarea abilitatilor muzicale si integrarea in acti-
vititi cultural-artistice scolare si extrascolare.

Sub-competenta:

Compunere de ritmuri simple de dans si sustinerea ritmului melodii-
lor de dans cu batdai in palme.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, boxe.

Instrument TIC: MP3 Cut. https://inettools.net/audio/cut-mp3-
music-or-song-direct-online-free
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e Disciplina: Educatie muzicala

Clasa: a VIII-a

Unitatea de invatare: Valori perene ale muzicii nationale

Subiectul: Valorile folclorului muzical national (doina, balada, colindul).

Competenta:

Descrierea folclorului muzical ocazional si ritual care insoteste sarbato-
rile si obiceiurile populare.

Sub-competenta:

Demonstrarea abilitatilor muzicale si integrarea in activitati cultu-
ral-artistice scolare si extrascolare.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva, boxe.

Instrument TIC: Karaoke. https://www.youtube.com/watch?-

v=FM-veawwrnM

Interpreteazi ' D 6’ Colind ,,Deschide usa crestine”

Romanfan Rargoke Chirjstings Songs Karnokebyk

e Disciplina: Educatie muzicala

Clasa: a VII-a

Unitatea de invatare: Dramaturgia muzicala.

Subiectul: Procedee de dezvoltare in genurile muzicii instrumentale
(repetitia, contrastul, asemdanarea, progresia).

Competenta: Identificarea mijloacelor de expresivitate muzicala in
corespundere cu rolul fiecaruia in redarea imaginii artistice si a mesajului
ideatic al lucrarii.

Sub-competenta:

Distingerea etapelor procesului de dezvoltare muzicalad a creatiilor
audiate (inceput, inaintare-continuare, culminatie, sfarsit).

Mijloace TIC: Laptop, proiector, tabla interactivi, boxe, software.
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Instrument TIC: TuxGuitar. http://www.portalroman.com/down-
load/Programe_Muzica-2.html
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e Disciplina: Matematica

Clasa: a X-a

Unitatea de invatare: Functii elementare. Ecuatii si inecuatii.

Subiectul: Interpretarea geometrica a unor ecuatii de gradul II cu
doua necunoscute.

Competenta specifica: Analiza rezolvarii unei probleme, situa-
tii-problema in contextul corectitudinii, al simplititii, al clarititii si al sem-
nificatiei rezultatelor.

Sub-competenta:

Analiza si reprezentarea geometricd a ecuatiei de gradul II cu doud
necunoscute, sistem in contextul corectitudinii, simplitatii, claritatii si al
semnificatiei rezultatelor.

Sarcina: Vizualizind imaginile, identificati ecuatia de gradul II cu
doud necunoscute, dupi graficul reprezentat. Accesand imaginea din vari-
antele de rispuns, veti selecta raspunsul corect. Pentru verificarea rezulta-
tului se va accesa bifa de culoare albastra (fixata in dreapta jos a paginii).
La finalizarea exercitiului corect elevul poate vizualiza un mesaj de feed-
back oferit de platforma.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva.

Instrument TIC: www.learningapps.org
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Tema ‘
Identificati ecuatia de gradul Il cu doua
necunoscute dupa graficul reprezentat in
imagine
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e Disciplina: Matematica

Clasa: a X-a
Unitatea de invatare: Multimi
Subiectul: Operatii cu multimi.
Competenta specifica: Folosirea terminologiei si a notatiilor specifi-
ce matematicii in situatii reale si/sau modelate.
Sub-competente:
v’ Identificarea in limbaj cotidian si/sau in probleme de matematica
a unor notiuni, relatii, proprietdti specifice teoriei multimilor.

v’ Reprezentarea analitica, sintetica, grafica (diagrame, tabele)
a multimii st a operatiilor cu multimi (reuniunea, intersectia, dife-
renta, produsul cartezian).

Sarcina:Accesand casetele din imagine, elevii vor putea identifica si
completa propozitiile matematice, selectand raspunsul corect. Pentru ve-
rificarea rezultatului se va accesa bifa de culoare albastra (fixata in dreapta
jos a paginii). La finalizarea exercitiului corect elevul poate vizualiza un
mesaj de feedback oferit de platforma.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva.

Instrument TIC: www.learningapps.org
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Tema

Completati propozitile matematice

OK

\_/v

Multimea care consta din toate elementele ce apartin cel putin uneia din A sau B se numeste a doua multimi. Multimea care
consta din toate ce apartin si lui A, si lui B se numeste Multimile care nu au nici un element se numesc
Multimea care consta din toate elementele ce apartin muitimii A si nu apartin multimii B se numeste Multimea perechilor

(x,y), x apartine A, y apartine B se numeste

e Disciplina: Matematica

Clasa: a X-a

Unitatea de invatare: Multimi

Subiectul: Operatii cu multimi.

Competenta specifica: Utilizarea conceptelor matematice, a meto-
delor, algoritmilor, proprietatilor, teoremelor studiate in contexte variate
de aplicare.

Sub-competenta:

Identificarea in limbaj cotidian si/sau in probleme de matematica a
unor notiuni, relatii, proprietati specifice teoriei multimilor.

Sarcina: Accesand casetele din imagine, elevii vor putea indica ras-
punsul corect privind notiunile propozitiilor matematice, tiparind cu aju-
torul tastierei raspunsul corect. Pentru verificarea rezultatului se va acce-
sa bifa de culoare albastra (fixata in dreapta jos a paginii). La finalizarea
exercitiului corect elevul poate vizualiza un mesaj de feedback oferit de
platforma.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-
tiva.

Instrument TIC: www.learningapps.org
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Clasa: a VI-a

@
Multimea care
consta din toate
elementele ce
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lui B se numeste

Multimile care nu
au nici un element
comun se numesc

e Disciplina: Biologie

Unitatea de invatare: Sisteme vitale

Subiectul: Nutritia la animale.

Competente:

« Utilizarea de cunostinte de baza din domeniul biologiei in diverse
situatii de comunicare referitoare la: structuri morfo-anatomice,
procese si fenomene vitale, legititi biologice si a rolului acestora in
supravietuirea organismelor.

« Aplicarea tehnici interactive de acumulare, inregistrare, reprezenta-
re,interpretare si comunicare a informatiei referitoare la organisme,

@
Multimea care
consta din toate
elementele ce
apartin multimii A
si nu apartin
multimii B se

numeste

procese si fenomene biologice si a corelatiei dintre ele.

Sub-competente:
v Identificarea organelor si a sistemelor de organe care realizeaza

functii de nutritie la unele animale.
v Clasificarea animalelor dupa tipul de nutritie si respiratie.

Sarcina:Utilizand metoda giseste perechea, elevii vor deplasa imagi-
nile catre tipul de nutritie corespunzator fiecarui animal. Pentru verifica-
rea rezultatului se va accesa bifa de culoare albastra (fixatd in dreapta jos
a paginii).La finalizarea exercitiului corect elevul poate vizualiza un mesaj

de feedback oferit de platforma.

Mijloace TIC: Laptop, proiector, conexiune la internet, tabla interac-

tiva.

Instrument TIC: www.learningapps.org
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In urma implementirii acestor instrumente web 2.0 elevii isi vor dez-
volta urmatoarele abilitati necesare secolului XXI care sunt elaborate de
catre un grup de cercetatori din SUA si trebuie sa se regaseasca in achiziti-
ile si evolutia elevilor instruiti:

1.

Responsabilitate si capacitate de adaptare — Exersarea res-
ponsabilitatii personale si a flexibilitatii in contexte legate de pro-
pria persoana, loc de munca si comunitate; stabilirea si atingerea
unor standarde si teluri ridicate pentru sine si pentru ceilalti; tolera-
rea ambiguitatii.

Abilitati de comunicare — intelegerea, administrarea si crearea
unei comunicari eficiente verbale, scrise si multimedia intr-o varie-
tate de forme si contexte.

Creativitate si curiozitate intelectuala — Dezvoltarea, imple-
mentarea si comunicarea ideilor noi altor persoane; deschidere si
receptivitate la nou, perspective diverse.

Gandire critica si gandire sistemica — Exersarea unei gandiri
sanatoase 1n intelegerea si realizarea unor alegeri complexe; intele-
gerea conexiunilor dintre sisteme.

Informatii si abilitati media — Analizarea, accesarea, admi-
nistrarea, integrarea, evaluarea, si crearea de informatii in diverse
forme si medii.

Abilitati interpersonale si de colaborare — Demonstrarea
capacitatii de lucru in echipa si de conducere; adaptarea la diverse
roluri si responsabilitati; colaborarea productiva cu ceilalti; expri-
marea empatiei; respectarea perspectivelor diverse.
Identificarea, formularea si solutionarea problemelor —
Capacitatea de a depista, formula, analiza si solutiona probleme.

167



8. Auto-formare — Monitorizarea propriilor cerinte de intelegere si
invatare; localizarea resurselor corespunzatoare; transferul cunos-
tintelor dintr-un domeniu in altul.

9. Responsabilitatea sociala — Actionarea in mod responsabil ti-
nand cont de interesele comunititii; demonstrarea comportamen-
tului etic in contexte legate de propria persoani, loc de munca si
comunitate [9].

Utilizarea tehnologiilor moderne in procesul de evaluare vizeaza, in pri-
mul rand, acele elemente care conduc la o achizitie mai buna de cunostinte
din diverse domenii, la formarea si dezvoltarea de abilititi, deprinderi si
capacitati de gandire specifice disciplinelor scolare, dar si transdisciplina-
re, la modelarea de comportamente si atitudini cetitenilor societitii cu-
noasterii.
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GLOSAR DE TERMENI SI CONCEPTE-CHEIE TIC

BIBLIOTECA VIRTUALA este o colectie de date electronice aflate in
biblioteci electronice interconectate prin intermediul unei retele de calcu-
latoare ca Internetul, si accesibila de la distanta.

BLENDED — LEARNING - forma de instruire in care metodele tra-
ditionale de instruire (fata in fatd) sunt combinate cu cele care utilizeaza
noile TIC din cadrul educatiei la distanta si al educatiei on line.

BLOG - este o publicatie web (un text scris) care contine articole peri-
odice sau si actualizate neintrerupta ce au de obicei un caracter personal.
Ca regula, actualizarea blog-urilor consta in adaugiri de texte noi, aseme-
nea unui jurnal, toate contributiile fiind afisate in ordine cronologica inver-
s (cele mai noi apar imediat, sus, la vedere). Acest gen de publicatii web
sunt in principiu accesibile publicului larg, insd unele pot fi contra cost.

BROWSER - este o aplicatie software (program) ce permite utiliza-
torilor sa afiseze text, grafica, video, muzica si alte informatii situate pe o
pagina din World Wide Web, dar si sa comunice cu furnizorul de informatii
si chiar si ei intre ei.

CHAT - sistem de comunicare intre utilizatori in timp real. Este denu-
mit uneori si sistem de mesagerie instantanee. Utilizatorii se conecteaza
prin Internet la un serviciu de chat.

CLASA VIRTUALA - este o clasi creata in spatiul virtual, un loc in care
se intalnesc cursanti si profesori, se prezinta si dezbat idei, concepte, cursuri.

COMUNITATE VIRTUALA - reprezinti acea grupare de oameni
care inter-relationeaza reciproc prin intermediul sistemelor de informa-
re si comunicare si care realizeaza schimburi simbolic-valorice in anumite
domenii de interes ce ele-insele construiesc si mentin astfel de apartenen-
te. Acest tip de comunitate se defineste prin cooperarea si schimbul perma-
nent de informatii. (cf. Charbit, Fernandez, 2002)

CURS ONLINE - informatii care sunt stocate pe un computer intr-o
forma specifica si un navigator uzual pentru ce permite cursantilor si ac-
ceseze informatiile in ritmul propriu de asimilare in care materialele de
invatare sunt prezentate intr-o formd multimedia (prin imbinare de text,
sunet, imagine si chiar scurte filme si modul hyperlink) in care accesul la
alte informatii se realizeaza prin legaturi multiple de la o singura pagini; la
randul lor alte pagini permit revenirea, aprofundarea prin accesarea altor
pagini cu subiect similar sau saltul la alte tipuri de informatii.

DEX ONLINE - este transpunerea completa pe Internet a peste 30 de
dictionare ale limbii romane, cel mai important dintre acestea fiind DEX
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,09. Proiectul, care a adunat eforturile a peste 200 de utilizatori, a fost ini-
tiat de citre Catalin Francu in anul 2001. Accesul si utilizarea proiectului
DEX online este gratuita, iar baza de date cu definitii a proiectului se afla
(partial) sub licentda GNU GPL.

EAC — este o componentad importanta a invitarii asistate de calculator
creand premise pentru o evaluare moderna, obiectiva care prin programe
educationale urmareste urmatoarele etape: vizualizarea testului; parcur-
gerea itemilor; selectarea raspunsului; asteptarea raspunsului corect; afi-
sarea in functie de punctajul obtinut a unor cuvinte de lauda sau dupi caz
de atentionare; calcularea notei elevului.

E-BOOK - (abreviere din englezi de la electronic book, in romana:
carte electronica) este un fisier electronic digital ce contine textul si ima-
ginile unei cérti, intre timp chiar si clipuri video, de obicei toate protejate
impotriva folosirii abuzive printr-un sistem de gestiune a drepturilor digi-
tale de tip digital rights management (DRM).

E-EDUCATIE - utilizarea TIC in scopul eficientizarii procesului de
predare—invatare si dezvoltarii aptitudinilor de autoinstruire pe intreg
parcursul vietii.

ELECTRONIC - virtual, digital, online.

E-LEARNING - reprezinti utilizarea de media electronici si tehnolo-
gii informationale si de comunicatie (ICT) in educatie. E-learning la gene-
ral include toate formele de tehnologie educationala in educatie si invitare.

E-MAIL - serviciu similar acelui de posta din viata de zi cu zi. E sufici-
ent sd introduci adresa de e-mail a destinatarului si mesajul dorit a fi trimis.

GOOGLE - este o corporatie americand multinationala care adminis-
treazd motorul de cautare pe Internet cu acelasi nume. A fost fondata in
1998 de catre doi doctoranzi de la Universitatea Stanford, Larry Page si
Sergey Brin. Google ofera o metoda simpla si rapida de gasire a informatii-
lor pe web, avand o baza de date despre peste 8 miliarde de situri web. Nu-
mele ,,Google” este un joc de cuvinte de la googol, neologism englez pus in
circulatie de catre americanul Milton Sirotta in anul 1938, prin care acesta
desemna numarul urias format dintr-un 1 urmat de 100 de zerouri.

IAC — (Instruire Asistata de Calculator) este un mediu integrat har-
dware-software destinat interactiunii dintre posesorii unui sistem de cu-
nostinte si destinatarii acestuia, in vederea asimilarii active de informatie
insotitd de achizitionarea de noi operatii si deprinderi.

INVATAMANT LA DISTANTA - oferi celor care nu au posibilita-
tea sid urmeze cursurile scolare datoritd unor bariere economice, sociale,
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geografice sau culturale aceastd oportunitate si de aceea foarte multe uni-
versitati sustin aceastd metod4, ca fiind o noua si moderna forma a invata-
mantului si educatiei.

INVATARE ASINCRONA - studiu in ritmul personal al cursantului,
proiecte de colaborare; invatamant la distanta.

INVATAREA ON-LINE (On-line learning) — este o formi mai recen-
ta a instruirii asistate de computer, care presupune sustinerea unor activi-
tati didactice la distantd, prin intermediul Internetului.

INVATAREA SINCRONA - formatorul controland in intregime lec-
tia, crednd, coordonand si monitorizand mediul educational.

LCMS - (Sistem de Management al Continuturilor Invitirii) permite
utilizatorilor sa creeze si sa refoloseascd mici unitiati de continut digital
educational.

LINK - adresi prin care se conecteaza fie modulele unui program, fie
modulele hardware ale unei retele de calcul.

LMS - (sistem de management al invatarii) este un mediu multi-utili-
zator, unde dezvoltatorii de continut pot crea, stoca, reutiliza, realiza ma-
nagement si furniza continut digital de invatare.

MANUALUL DIGITAL este un sistem informatic interactiv pentru
instruire, cu functii complexe, care asigura continuitatea si completitudi-
nea invatarii, controlul progresului, instrumente de control si autoevalua-
re.

M-LEARNING - poate fi definit ca o achizitie de cunostinte si aptitu-
dini prin utilizarea tehnologiei mobile, oriunde si oricand.

MULTIMEDIA - semnifica prezentarea informatiilor utilizand mai
mult decat un singur mod, de exemplu combinand atat textul cat si sunete,
graficd, animatie.

OFF-LINE - starea unui calculator care nu este momentan conectat la
nici un alt calculator in cadrul unei retele sau la Internet.

ON-LINE - starea unui calculator in intervalul de timp in care este
conectat la Internet sau la un alt calculator gazda.

PAGINA WEB - o resursi aflati in spatiul WWW din Internet avand
hiperlinkuri (hiperlegaturi) pentru navigarea simpla de la o pagina sau
sectiune de pagina la alta si se poate afisa pe un monitor sau ecran de cal-
culator asemanandu-se intr-o oarecare masura cu o pagina de ziar.
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PLATFORMA ONLINE - un mediu virtual de invitare ce livreazi
continutul cursurilor in format digital si este de obicei integrata, de aseme-
nea este structurat in resurse, activititi si interactiuni, prevazand si dife-
ritele etape de evaluare dar si furnizarea de rapoarte privind participarea.

REALITATEA VIRTUALA (expresie provenitii din englezi de la Vir-
tual reality sau VR) se referd la ambiante artificiale create pe calculator
care ofera o simulare a realitatii atat de reusita, incat utilizatorul poate ca-
pita impresia de prezenta fizica aproape reala, atat in anumite locuri reale,
cat si in locuri imaginare.

RESURSELE EDUCATIONALE DESCHISE sau OER (cum gasim
foarte des prescurtat — vine de la Open Educational Resources) sunt ma-
teriale pentru invatare, predare, cercetare sau alte scopuri educationale pe
care le poti folosi, adapta si redistribui liber, fara constrangeri — sau cu
foarte putine restrictii — legate de drepturile de autor. Materialele pot fi:
cursuri, proiecte de lectii, prezentiri, cirti, manuale, teme pentru acasi,
chestionare, activititi in clasi sau in laborator, jocuri, simuliri, teste, re-
surse audio sau video si multe altele puse la dispozitie in format digital sau
pe un suport fizic si la care ai acces liber.

SOFT EDUCATIONAL - un program proiectat in raport cu o serie
de coordonate pedagogice (obiective comportamentale, continut specific,
caracteristici ale populatiei tinta) si tehnice (asigurarea interactiunii indi-
vidualizate, a feedbackului secvential si a evaluarii formative).

TABLA INTERACTIVA - reprezinti un larg panou display interactiv
cu un ecran sensibil la atingere, care functioneaza impreuna cu un compu-
ter si un videoproiector.

TIC - este tehnologia necesara pentru prelucrarea (procurarea, proce-
sarea, stocarea, convertirea si transmiterea) informatiei, in particular prin
folosirea computerelor (calculatoarelor electronice).

TUTORIAL - este un program de calculator al carui scop este de a
ajuta utilizatorii in procesul de invatare.Existd doud tipuri de software-uri
tutoriale: tutoriale film, care se urmaresc, si tutoriale interactive in cazul
in care se urmeaza instructiunile de pe ecran.

VIDEOCONFERINTA - procedeu modern de telecomunicatie, prin
care mai multe persoane aflate in locatii diferite pot participa la o confe-
rintd prin intermediul unui sistem format din computere, camere video si
retea telefonica.

VIRTUAL - este un concept care se aplica in multe domenii, in care
prezinta diverse conotatii, neunitare. Astfel, in filozofie ,virtual” este pro-
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prietatea unei entitati de a nu fi reala, entitate care insa, chiar si in aceste
conditii, poate avea unele trasaturi foarte apropiate sau chiar identice cu
cele ale unui obiect real corespunzator.

WEB - termen care descrie reteaua mondiald de calculatoare, Inter-
net, asemeni unei panze de paianjen.

WEB 1.0 — reprezinta prima implementare a web-ului si care a depins
de o multitudine de factori. Datoritd exploziei comerciale a internetului la
inceputul anilor ’9o, a crescut considerabil volumul de informatii disponi-
bile pe Web. In acea perioadi, majoritatea paginilor erau in general statice,
alcdtuite in conceptul hypertext

WEB 1.5 — pagini care contin sistem de administrare a continutului
(CMS), forumuri si bloguri. Web 1.5 coexista cu generatia web 2.0.

WEB 2.0 - denumit si ,web-ul social”, reprezinta a doua generatie in-
teligenta in dezvoltarea de pagini web, care faciliteaza comunicarea, ofera
informatii sigure si diferite servicii, asigura colaborare pe Internet. Inven-
tatorul si promotorul termenului Web 2.0 este Tim O’Reilly.

WEB 3.0 — extinde reteaua resurselor existente pe internet (pagini
web, documente text si multimedia, baze de date, servicii etc.), care pot
fi citite de catre utilizatori. Aceasta se realizeaza prin adaugarea unor ex-
tensii, numite metadate, la documentele deja existente, permitand datelor
sé fie prelucrate automat de citre calculatoare, prin similaritate. Terme-
nul a fost descris ca si concept pentru prima dati in anul 2006 de Tim
Berners-Lee, creatorul World Wide Web si director al World Wide Web
Consortium.

WEBCONFERINTA - permite interactiunea in timp real intre pro-
fesori si elevi, prin intermediul propriului computer, utilizand dialog text,
voce live sau ecrane interactive, de tip whiteboard.

WIKI - este un tip de site web care permite utilizatorilor sa adauge,
elimine sau edita si schimba altfel continutul foarte rapid si usor.

WIKIPEDIA - este o enciclopedie generald, disponibila pe Internet
in mai multe limbi, avand continut ce poate fi utilizat liber si dezvoltat de
oricine. Este dezvoltata prin colaborarea voluntara a unui mare numar de
persoane si administrata de fundatia non-profit Wikimedia. Face parte din
fenomenul numit Web 2.0.
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